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4 TOCCATA

Bevor Sie beginnen

Wir freuen uns Uber lhre Entscheidung, TOCCATA einzusetzen. Um Sie mog-
lichst schnell mit den Funktionen des Programms vertraut zu machen, empfeh-
len wir lhnen dieses Handbuch zu nutzen. Um eine Einstiegsfrustration zu
vermeiden, ist das Kennenlernen der Trennung zwischen Konzept und Layout
(siehe “Ein Konzept, viele Layouts” auf Seite 24) und die verschiedenen Einga-
bemodi (besonders ,Schreiben” und ,Andern”, sieche “Verschiedene Pro-
grammmodi” auf Seite 24) wichtig. In den “Entdeckungsreisen” auf Seite 157
haben wir versucht, diese Struktur an verschiedenen Beispielen aufzubereiten
und laden Sie herzlich ein, eine oder mehrere dieser Reisen zu machen.

Dieses Handbuch beschreibt den kompletten Funktionsumfang von TOCCATA.
Wenn Sie TOCCATA von unserer Webseite heruntergeladen oder von der CD
installiert haben, so stehen Ihnen zunachst nur die Funktionen der ,basis"-
Ausstattung zur Verfigung. Uber sog. Lizenzschlissel wird der Funktionsum-
fang erweitert. Die freigeschalteten Funktionen sind unter EXTRASeLIZENZ auf-
gelistet.

Wie jede Software mit einem groBen Funktionsumfang sollten Sie etwas
Geduld bei der Einarbeitung mitbringen und sich Schritt fir Schritt mit dem
Programm vertraut machen. Dazu ist es nicht ratsam, das Handbuch auf einen
Schwung durchzulesen und dann das Programm zu starten. Mit den oben
genannten Kapiteln sind Sie sicher in der Lage, Noten und diese auch schén zu
setzen. Wenn Sie dann etwas Ubung im Umgang mit TOCCATA haben, sollten
Sie das Handbuch aber noch 6fters aufschlagen und sich tGber Funktionen
informieren, die lhnen anfangs zu abgehoben oder kompliziert anmuteten -
Sie werden sehen, dass dort viele gute Ideen stecken, die Ihnen die tagliche
Arbeit enorm erleichtern und viel Routinearbeit abnehmen kénnen.

Anwender ohne Erfahrung im Umfang mit Notensatzsoftware haben es viel-
leicht sogar leichter, sich in die Struktur von TOCCATA einzuarbeiten, als



Umsteiger, die TOCCATA so &hnlich wie ihre bisherige Software bedienen
mochten. Letztere bitten wir, sich méglichst unvoreingenommen speziell mit
der Noten- und Symboleingabe zu beschaftigen.

Die Wurzeln von TOCCATA liegen im Verlagssatz der spaten 1980er-Jahre. Die
erste Version wurde 1994 auf der Musikmesse in Frankfurt vorgestellt, und die
Version 2 tragt den Entwicklungen von Betriebsystemen und Verbesserungs-
vorschléagen unserer Kunden Rechnung.

Wie jedes gedruckte Werk kann auch dieses Handbuch veralten. Wir empfeh-
len Ihnen deshalb die Update-Funktionen der Software zu nutzen, um immer
auf dem neuesten Stand in Sachen Software und Dokumentation zu bleiben.
Sie bendtigen dazu lediglich einen Internetzugang und die Einstellung in der
Software (siehe Kap. 2.2 und EXTRAS ® EINSTELLUNGEN ® WEBINFO). Wenn Sie nach
Eingabe lhres Kundenlogins das Installationsarchiv TOCCATA basis von unserer
Webseite laden und ausfihren, erkennt die Software automatisch, dass fur
Ihre bestehende Version eine Update installiert werden soll.

Wir winschen lhnen einen erfolgreichen und effizienten Einsatz der Software
TOCCATA.
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In diesem Handbuch werden folgende Schrifttypen verwendet:

Schreibmaschine
Kursiv, fett

(2] + (A

DATEI ® DRUCKEN

~Schalter”

DATEINAME.TOC

So werden Texte dargestellt, die Sie eingeben mussen.

Auf diese Weise werden wichtige oder neue Begriffe
hervorgehoben. Auch Texte, die auf dem Bildschirm
erscheinen, werden so dargestellt.

Diese Zeichen stellen Tasten und Tastenkombinatio-
nen auf Ihrer Computertastatur dar.

So wird der Aufruf von Funktionen der MenUzeile
angegeben. Sie mussen dazu zuerst im Hauptmenu
den Punkt DATEI anklicken und im dann auftauchen-
den Untermenu den Punkt

DRUCKEN.

Wird Bezug auf Schalter und Elemente in Dialogen
genommen, so werden diese in Anflhrungszeichen
dargestellt.

Dateinamen und Pfade (Ordner) werden in GroBbuch-
staben dargestellt.

Es gibt einige Begriffe in der Musik, die unterschiedlich verwendet werden
und deshalb leicht zu Verwirrung fuhren kénnen. Wir haben deshalb im Fol-
genden die Kernbegriffe mit der Definition angegeben, wie sie in diesem
Handbuch und auch in der Software verwendet werden:

Werk

Stimme

Symbol

TOCCATA Software

Ein Werk entspricht in TOCCATA einer Datei. Diese
Datei besteht ihrerseits aus einer oder mehreren Stim-
men, jede Stimme aus Takten und jeder Takt enthalt
Noten und Symbole. In einem Werk sind auch die Lay-
outs gespeichert, die fur die Ausgabe (Ausdruck,
Export) festlegen, welche Stimmen wie (Taktumfang,
Takte pro Zeile,...) zu Papier gebracht werden sollen.

In TOCCATA wird der Inhalt einer Notenzeile als
Stimme bezeichnet. Dabei kann eine Stimme auch
polyphon mehrstimmiges Notenmaterial enthalten.
Fur Klaviernoten, die aus zwei Systemzeilen Uberein-
ander bestehen, sind auch zwei TOCCATA-Stimmen
erforderlich.

Als Symbol werden alle Sonderzeichen wie Staccato-
punkte oder einzelne Silben eines Liedtextes bezeich-
net. Einige Eintragungen in den Notentext, wie B6gen
oder Crescendo-Schnabel, werden durch ein Anfangs-
und ein Endsymbol bestimmt. Zeichen wie Noten-
schltssel und Vorzeichen am Zeilenanfang, Taktstriche
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Element

Mehrstimmig

Akkorde

Konzept

Layout

und Taktzahlen sind keine Symbole in diesem Sinne,
sondern werden durch die Parameter in Stimme und
Takt definiert und werden von TOCCATA automatisch
gesetzt.

Unter diesem Oberbegriff werden alle gesetzten Zei-
chen beschrieben: Noten, Pausen und alle Symbole.
Dieser Begriff taucht im Programm selbst nicht auf,
wird aber fur die Beschreibungen in diesem Handbuch
verwendet.

In einer mehrstimmigen Notation, auch als polyphoner
Satz bezeichnet, erhélt jede Stimme einen eigenen
»,Halsabschluss” und auch unterscheidbare Halse (z.B.
durch unterschiedliche Richtungen oder entsprechen-
den Versatz). Die mehrstimmige Notation erfolgt in
TOCCATA auf sog. Ebenen.

@i:&
it
i
i

Im Gegensatz zur mehrstimmigen Notation auf unter-
schiedlichen Ebenen erhalten sog. Akkorde einen
gemeinsamen Hals. Alle Noten an diesem Hals haben
den gleichen Notenwert und gehéren zu einer Ebene.
Wird eine Note von ihnen verandert (Halsrichtung und
Notenwert), so werden alle anderen Akkordnoten
automatisch angepaft.

/) |

Die Konzeptansicht (oder auch nur kurz das ,Kon-
zept”) des Werks wird fur die Erfassung und Bearbei-
tung des Notenmaterials verwendet. In dieser
Darstellungsform wird noch keine Rucksicht auf Zei-
len- und Seitenumbruch genommen. In anderen Pro-
grammen wird diese Form als ,Notenrolle” oder
.Panorama” bezeichnet. Das Konzept kann nicht
gedruckt werden - erst die erstellten Layouts konnen
zu Papier gebracht werden.

Ein Layout stellt einen druckbaren Auszug aus dem
Notenmaterial des Werks dar. In den sog. Layoutbé-

Rubisoft Software GmbH
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gen wird festgelegt, welche Stimmen gemeinsam dar-
gestellt werden und wie das so entstehende
Zeilensystem gestaltet werden soll. Das Layout kombi-
niert Notenzeilen und andere Gestaltungselemente
(Textblécke, Uberschriften, Randzeilen).

X-ole Dieses Kunstwort verwenden wir als Uberbegriff fur
alle irregularen rhythmischen Aufteilungen wie
Duolen, Triolen, Quintolen etc.

Zeilensystem In einer Partitur oder einer Klavierstimme werden die
Notenzeilen Ubereinander angeordnet und zu einem
Zeilensystem zusammengefasst. Der eigentliche Fach-
begriff hierfur ist Akkolade.

Weitere Namenskonventionen in diesem Handbuch:

In der Programmoberflache von TOCCATA stehen zwischen der Menuzeile und
der Notenflache Schaltflachen zum Auslésen von unterschiedlichsten Funktio-
nen. Diese sind zu Gruppen zusammengefasst und erscheinen/verschwinden -
abhangig von der jeweils ausgefihrten Aktion und dem Eingabezustand - und
werden als Toolbar (Werkzeugleiste) bezeichnet.

Die Pfeil- und Positionierungstasten (wie z.B. [=], [<], [Ende]) werden in diesem
Handbuch als Cursortasten bezeichnet, sich 6ffnende Fenster fur Eingaben
werden als Dialog bezeichnet.

Sind in einem Dialog die Eingabezellen auf mehreren Flachen zum Umblattern
angeordnet, so bezeichnen wir diese als Karteikarten.

Die der Tastenblock auf der rechten Seite von klassischen Tastaturen bezeich-
nen wir als ,,Nummernblock”. Er ist auch unter , Ziffernblock” bekannt - funk-
tioniert aber nur, wenn die NUM-Taste aktiviert ist.

TOCCATA Software
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2 Installation

Bei der ersten Installation von TOCCATA auf Ihrem PC legen Sie den Ordner
(Installationsort) und den Installationsumfang fest. Die Installation von sog.
Patches (Weiterentwicklungen, Fehlerkorrekturen) ist in Kap. 2.2 beschrieben.

2.1 Erstinstallation

Kompatibilitat

Sollten Sie die Version 1.x von TOCCATA auf lhrem PC bereits installiert haben,
so ist diese von der Installation der Version 2.x nicht betroffen'. D.h. Sie kén-
nen diese weiterhin nutzen. Bitte beachten Sie jedoch, dass die Version 1.x die
Dateien der Version 2.x nicht laden kann! Dies bedeutet, dass ,alte” toc-
Dateien, die in die Version 2.x geladen wurden und dort gespeichert wurden
(z.B. auch durch die Autosave-Funktion) nicht mehr in der alten Version bear-
beitet werden kénnen! Auch besteht in der Version 2.x nicht die Mdglichkeit,
Dateien im alten Format abzuspeichern! Verwenden Sie deshalb Kopien von
Werken der Version 1.x!

Installation von CD

Wenn Sie TOCCATA als CD erhalten haben, so legen Sie diese einfach in das
CD-Laufwerk Ihres PCs ein. Normalerweise startet die Installation automatisch.
Sollte diese Funktion auf lhrem Rechner abgeschaltet sein, so rufen Sie die
Datei SETUP.EXE auf der CD auf und starten diese.

Installation vom Internet

Wenn Sie TOCCATA vom Internet geladen (z.B. von unserer Homepage http:/
www.toccata-software.de) haben oder von einer Software-Sammlung bezo-
gen haben, so handelt es sich um ein Installationsarchiv, welches Sie direkt
starten kénnen. Abgesehen von dem Schritt des ,Entpackens” ist der Inhalt
dieses Archivs mit dem der CD identisch.

Die Installation selbst verlauft ,klassisch”. Nach der Klarung der rechtlichen
Aspekte legen Sie den Installationsort in Form des Zielordners fest. In diesem
Zielordner werden alle Programmsystemkomponenten abgelegt. Dabei han-
delt es sich um die Datei TOCCATA.EXE wie auch die zugehoérigen Programm-
bibliotheken und Datendateien. Dieser Zielordner kann bei normalem Betrieb
(Anwenderrechte ohne besondere Privilegien) im reinen Lesezugriff angespro-
chen werden. Fur die Dauer der Installation bendtigen Sie auf einen solchen
Ordner naturlich Schreibzugriff (Administratorenrechte).

1.Dies gilt naturlich nur, solange Sie nicht das gleiche Programmverzeichnis
wahlen. Unter Beibehaltung der vorgeschlagenen Pfade sollte dies normaler-
weise zu keinen Komplikationen fihren.

TOCCATA Software
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Alle Programmkomponenten, auf die auch schreibend zugegriffen werden
muss, werden im Anwendungsdatenverzeichnis abgelegt.

Das genaue Aussehen der Installationsdialoge hangt von lhrem Betriebsystem
ab.

Erster Programmstart

Zum Starten des Programms rufen Sie in der Programmgruppe TOCCATA 2.0
die Software TOCCATA auf. Wahrend des Starts der Software erscheint ein
Fenster in der Mitte des Bildschirms (Abb. 2-1). Dieses gibt in der linken unte-

Abb. 2-1: Startbildschirm von TOCCATA

ren Ecke Aufschluss Gber den Startvorgang des Programms. In der oberen rech-
ten Ecke steht die aktuelle Versionsnummer. Unterhalb des TOCCATA-Logos
steht der Schriftzug ,,Basis”. Dieser signalisiert, dass TOCCATA in seinem Basis-
Funktionsumfang installiert wurde. Diese Version besitzt - wie die Bezeich-
nung schon verrat - eine Basisfunktionalitat. Sie kdnnen damit Noten setzen
und wiedergeben, Layouts erstellen und Noten drucken. Dieser Funktionsum-
fang ist geeignet, einfache Satzarbeiten zu bewerkstelligen und sich mit der
Leistungsfahigkeit und dem Eingabeverfahren von TOCCATA vertraut zu
machen.

Wird mit dieser Programmversion ein Werk geladen, welches Méglichkeiten
verwendet, die in der Basis-Funktionalitat nicht enthalten sind, schaltet es in
einen sog. Betrachtungs-Modus (,Viewer”) um. Dieser ist mit dem Acrobat-
Reader aus dem Dokumentbereich zu vergleichen: die Werke kénnen betrach-
tet werden, es kénnen jedoch keine Anderungen durchgefiihrt werden.

Lizenz erweitern

Um einen groéBeren Funktionsumfang zu nutzen, bendtigen Sie sog. Lizenz-
schlussel, die Sie im Zuge des Kaufs eines bestimmten Pakets (z.B. TOCCATA
professional, TOCCATA transkription) auf einer Lizenzkarte in der Packung (im
Lizenzumschlag) vorfinden oder Gber das Internet online beziehen kdénnen.

Rubisoft Software GmbH
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Diese Lizenzschlissel werden Gber den MenUpunkt EXTRAS e LizENz auf der Kar-
teikarte LIZENZNSCHLUSSEL erfasst (Abb. 2-2).

=

Lizenzumfang Lizenzschlissel |

Registrierte Lizenzschliissel

Status | Mummer Info

Lizenzschilissel Kschen
Miglichksit 1: Neusn Lizenzschitissel manusl hinzufiigen
| Lizenzschiiisse hineufiigen

Maglichkeit 2: Lizenzschiliszel aus der Lizenzdatenbank onling Lbemehmen Voraussetzung: Intermetverbindung aktiv)

Usemame [webaccaun) | @ Lizenzschiiiszel online

Passwort

(i} Lizenzschiuissel enmeitemn den Funktionsumtang [hrer Zeichensklaning fir Lizenzsohilisseltabiele:

TOCCATAVersion, Sie erhalten diese Schilissel bei +f Lizenzschilissel aktiv
Auslieferung der Software oder liber das Intermet. . . .
bl susgestelten Lizerzschiissel werden in der ) L -lmmessiitmetn e
FRubisoft-Datenbank gefiihrt und kinnen direkt geladen % Zeibefisteter Lizenzachilissel aktiv
werden,
ﬂ Zeithefristeter Lizenzschliissel abgelaufen
Abbrechen

Abb. 2-2: Lizenzschlissel erfassen

Es gibt zwei Moglichkeiten diese LizenzschlUssel zu erfassen:

1. Sie tragen in die Eingabezeile die Ihnen vorliegende(n) Nummer(n) ein.
Durch Betatigen des Schalters ,LizenzschlUssel hinzufigen” wird der Lizenz-
schlussel in die Liste im oberen Dialogbereich tlbernommen. Sollten Sie meh-
rere Schllssel vorliegen haben, so kénnen Sie durch Wiederholung dieser
Eingabe mehrere Schlussel erfassen und eintragen. Diese LizenzschlUssel wer-
den in der Registry-Datenbank von Windows gespeichert. Bitte stellen Sie
sicher, dass Sie ausreichende Benutzerrechte besitzen, um diese Daten dort
ablegen zu kénnen.

2. Da die LizenzschlUssel in der Datenbank von Rubisoft hinterlegt sind, kon-
nen Sie diese auch Uber das Internet laden. Dazu bendétigen Sie eine Internet-
verbindung und die Anmeldedaten auf unserer Homepage. Diese Daten
(Username und Passwort) haben entweder Sie selbst bei Ihrer ersten Registrie-
rung (Kunenkontoanlage) vergeben oder es steht oben auf dem Ausdruck
Ihres LizenzschlUssels. Wenn Sie lhre Anmeldedaten eintragen und auf den
Schalter ,Lizenzschllssel online” dricken, dann werden alle gespeicherten
LizenzschlUssel aus der Datenbank Ubertragen.
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2.2 Programmpatches installieren

In regelméaBigen Abstanden veroffentlichen wir sog. Patches von TOCCATA.
Uber die MenUfunktion HILFE ® VERSIONS/UPDATEINFO kdnnen Sie von unserer
Homepage den aktuellen Versionsstand abrufen und anhand einer Versions-
chronik entscheiden, ob Sie eine neue Version laden mdchten. Das Laden des
Installationsarchivs selbst konnen Sie nicht von TOCCATA aus starten - dazu
mussen Sie sich auf unserer Homepage in den Anwenderbereich begeben
(Anmeldung als Anwender mit den entsprechenden Kundendaten notwen-
dig).

Bei diesen Patches handelt es sich um Uberarbeitete Programmversionen, in
denen evtl. aufgetretene Unzulénglichkeiten korrigiert wurden oder auch Ver-
besserungen und Vorschlage von Anwendern eingeflossen sind. Bei diesen
Patches handelt es sich um die gleichen Installationsarchive, die Sie fur die
Installation einer neuen Version verwenden.

Vor dem Start eines heruntergeladenen Archivs beenden Sie bitte TOCCATA
auf lhrem Rechner. Stellen Sie bitte sicher, dass Sie fur die Installation eines
Patches Uber entsprechende Zugriffsrechte auf das Programmverzeichnis ver-
fugen.

Wird beim Start eines Archivs festgestellt, dass bereits TOCCATA installiert ist,
so werden nur die vom Patch betroffenen Komponenten ausgetauscht. Es
erscheint nur ein Meldungsfenster, welches Sie Uber diesen Umstand infor-
miert.

Wird vom Archiv ein identischer Versionsstand erkannt (bzw. starten Sie ein
Archiv nochmal), so kénnen Sie in einem eigenen Dialog entscheiden, ob Sie
die Version reparieren, modifizieren oder I6schen mochten.

Unter dem MenUpunkt EXTRAS ® EINSTELLUNGEN konnen Sie auf der Karteikarte
WEBINFO auswahlen, ob Sie automatisch Uber verdffentlichte Patches infor-
miert werden mochten. Die Software verbindet sich in den dort ausgewahlten
Zeitraumen mit dem TOCCATA-Server und ladt Versionsstand und Versions-
chronik herunter.

2.3 Programm deinstallieren

Mochten Sie eine Programmversion von TOCCATA von Ihrem PC entfernen, so
verwenden Sie aus der SYSTEMSTEUERUNG lhres PC die Funktion SOFTWARE. In der
Liste der installierten Software finden Sie TOCCATA und kénnen dort die Dein-
stallation auswahlen.

Beim Ausflhren eines Installationsarchivs, welches eine identische Programm-
version auf lhrem Rechner entdeckt, wird lhnen ebenfalls die Deinstallation als
Option angeboten.

Im Zuge der Deinstallation werden alle Dateien geldscht, die bei der Installa-
tion aufgespielt worden sind. Haben Sie in den Programmverzeichnissen von
TOCCATA eigene Daten abgelegt, so bleiben diese dort stehen, auch die Gber-
geordneten Verzeichnisse werden entsprechend nicht geldscht.
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2.4 Details zur Installation

Flr versierte Anwender geben wir hier einige Informationen an, die fur spezi-
elle Umgebungen oder beim Lésen von Problemen hilfreich sein kénnen:

Im Installationsprozess wird eine Masterinstallation im Programmverzeichnis,
welches im Installatiosnprogramm angegeben wurde, angelegt. Auf dieses
Verzeichnis benétigen Sie fur die Installation Vollzugriff.

Beim Start von TOCCATA wird die Existenz der Initialisierungsdatei (ToCc-
CATA.INT) im lokalen Verzeichnis des Anwenders gepruft.

Wird diese %HOMEPATH$EIGENE DATEIEN\TOCCATA2\TOCCATA.INI nicht
gefunden, so wird diese dort angelegt, sowie der Inhalt des Ordners PARAM aus
der Masterinstallation kopiert.

Unter HiLFe ® ABOUT e SysTEM kénnen Sie die Systemeinstellungen des Compu-
ters einsehen und auch die verwendete Initialisierungsdatei ablesen.
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3 Arbeiten mit TOCCATA

3.1 Allgemeines zum Notensatz

Es gibt sehr viele winzige Einzelheiten und Details, anhand derer sich ein guter
Notensatz von einem schlechten unterscheiden laBt. Als Musiker hat man
meist - wenn man aus schlecht gesetzten Noten spielt - nur ein irgendwie mul-
miges, etwas unkomfortables Geftihl. Man muss sich mehr auf das Notenlesen
konzentrieren und macht beim Blattspielen haufiger Fehler. Woran das aber
genau liegt, kann kaum jemand auf Anhieb sagen.

Uber die Jahrhunderte haben sich Stichregeln wie auch Notensymbole heraus-
gebildet, die ein gut lesbares und bisweilen sogar intuitiv erfassbares Noten-
bild erzeugen. Die Kenntnisse wurden im Beruf des Notenstechers gelehrt,
verfeinert und Uber Generationen mundlich weitergegeben.

~Es gibt unzéhlige Stichregeln, welche zum groBen Teil nicht all-
gemeingdltig schriftlich fixiert, sondern in der Literatur lediglich
anhand ausgewdhlter Beispiele implizit beschrieben werden. Die
von den Notenstechern auf Grundlage jahrelanger Erfahrung via
Augenmall und persénlichem é&sthetischen Empfinden opti-
mierte notenschriftliche Orthographie kann bis zur heutigen Zeit
nicht in allen ihren Nuancen formal beschrieben werden.” (Gie-
seking, 2001)

Dabei liegt die Arbeit eines Notenstechers zwischen Kunst und Handwerk. Es
gibt kein Lehrbuch, welches sie erfasst oder ein Standardwerk welches sie
erklart. Viele dieser Regeln wurden von uns in eigenen Studien aus Notensti-
chen abgeleitet und in Form von Automatismen und Formatierungen in TOC-
CATA hinterlegt. Ob lhre Noten letztendlich ein perfektes professionelles
Erscheinungsbild ausweisen, haben Sie trotz aller Computertechnik stets selbst
in der Hand. Denn fir jede Regel gibt es naturlich Ausnahmen. Und so kann es
in Einzelfallen notwendig sein, eine Regel zu miBachten. Einige der Regeln
beziehen sich auch nur auf das gewohnte Erscheinungsbild und nicht auf die
bessere Lesbarkeit. Das MiBachten dieser Empfehlungen verhilft Ihnen dann
vielleicht zu einem ganz personlichen, individuellen Satzbild.

FUr Informationen zum Thema Notation und Stichregeln siehe Literatur auf
Seite 128.
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3.2 Strukturiiberblick

Das folgende Kapitel enthalt eine kurze systematische Einfihrung in Struktur
und Aufbau von TOCCATA und beschreibt die prinzipielle Vorgehensweise
beim Setzen von Noten.

Ein Konzept, viele Layouts

Konzept

Das Setzen von Noten erfolgt in TOCCATA in zwei Schritten: Im Konzept
geben Sie zuerst in unendlich langen Notenzeilen das Notenmaterial ein. Jedes
Werk besteht dabei aus einer oder mehreren Stimmen, die jeweils die Noten
und sonstigen Symbole einer Notenzeile enthalten. Wenn Sie also Noten fur
Klavier solo setzen, besteht das Werk aus zwei Stimmen. Jede dieser Stimmen
ist aus vielen Takten zusammengesetzt, denen jeweils die Noten und sonstigen
Symbole (Phrasierung, Artikulation, Dynamik, ...) zugeordnet sind.

Layouts

Als zweiten Schritt legen Sie dann ein Layout an. Dabei wéahlen Sie aus dem
Konzept Stimmen aus, die dann in gleich lange Zeilensysteme aufgeteilt wer-
den. Jedes dieser Zeilensysteme bildet - ebenso wie zusatzliche Uberschriften
oder Leerzeilen, die Sie noch einfigen kénnen - jeweils eine sog. Layoutzeile.
Diese werden so auf den Seiten verteilt, wie sie spater ausgedruckt werden sol-
len. Die Darstellung am Bildschirm entspricht dabei schon dem spateren Aus-
druck.

Sie kdnnen Stimmen aus dem Konzept in verschiedenen Layouts verwenden:
So kann eine Einzelstimme als Layout ausgedruckt werden und die gleiche
Stimme in einer Partitur verwendet werden. Da das Grundmaterial das gleiche
ist, wirken sich Korrekturen automatisch auf alle Layouts aus. Damit ist ersicht-
lich, dass alle im Konzept erfassten Daten in allen Layouts erscheinen. Sollen
bestimmte Symbole nur in einem Layout erscheinen (z.B. Stichnoten, spezielle
Hinweistexte), so kdnnen diese im jeweiligen Layout ergdnzt werden. (Siehe
dazu auch die Abb. 3-1).

Verschiedene Programmmodi

Grundmodi

Das Erfassen des Notenmaterials kann auf unterschiedliche Weise erfolgen
(siehe Kap. 4). Fur das Eingeben und Verdndern von Noten existieren zwei
Grundmodi: Noteneingabe und Sichten / Symboleingabe. In beiden Modi gibt
es immer ein aktives Symbol, das rot dargestellt wird.
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Sichten-Modus

Im Sichten/Symboleingabe-Modus kénnen Sie mit den Cursortasten von Sym-

bol zu Symbol laufen. In der Tab. 3-1 sind die wichtigsten Funktionen der Cur-
Tab. 3-1: Cursor-Steuerung

Springt zum Anfang des aktuellen Taktes. Steht man schon
dort, so springt man an den Anfang des vorigen Taktes.

Springt zum Ende des aktuellen Taktes. Steht man schon
dort, so springt man an den Anfang des nachsten Taktes.

+ [Post Springt zum Anfang der Stimme

m| |
22 [E [
s| || 8] [

+ |Ende Springt zum Ende der Stimme

Springt zur nachsten Note
Stand man auf der letzten Note einer Stimme, so schaltet

E] sich im Konzeptmodus der Noteneingabe-Modus automa-
tisch ein.

E] Springt zur vorigen Note

+ Springt zum néachsten Element (Note oder Symbol)

+ [E] Springt zum vorigen Element (Note oder Symbol)

sorsteuerungstasten beschrieben. Eine ausfuhrliche Liste finden Sie in
Tabelle 5-1 auf Seite 62. Sie aktivieren dabei jeweils ein Symbol, welches rot
dargestellt wird. Die Eingabe einer Tonhdhe oder eines Notenwerts verandern
dabei die Hoéhe bzw. Ldnge der momentan aktiven Note. Abhangig vom akti-
vierten Symbol stehen Uber die Tasten der Computertastatur unterschiedliche
Moglichkeiten zur Verfigung. Die online-Tastatur (kann Uber die Taste
ein- und ausgeblendet werden) informiert Uber die Tastaturbelegung. Wie
schon aus dem Namen des Modus zu ersehen ist, kdnnen in diesem Modus alle
Symbole eingegeben werden - nur Noten kénnen nicht geschrieben werden.
Dazu steht ein eigener Modus zur Verfiigung:

Noteneingabe-Modus

Im Noteneingabe-Modus wird durch das Eingeben einer Tonhéhe eine neue
Note an das Ende des aktuellen Taktes gesetzt. Wenn hier kein Platz mehr ist,
wird automatisch ein neuer Takt angelegt, und die Note wird in den neuen
Takt geschrieben. Den Noten-Schreiben-Modus schalten Sie entweder Uber
den Modus-Schalter ein (z.B. beim EinfiUgen von Noten innerhalb eines Taktes)
oder durch die Betatigung der Cursor-Taste [=] am Ende einer geschriebenen
Stimme (sozusagen durch das ,Uber-das-Ende-hinaus-laufen”).

Neben diesen beiden Modi gibt es noch einige Sondermodi, die der effizienten
Eingabe von Akkordsymbolen, Generalbasszeichen, Liedtext sowie Vor- und
Nachschlagnoten dienen. Diese Modi sind in der Entdeckungsreise wie auch im
Lexikonteil dieses Handbuchs beschrieben.
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Verschiedene Tastaturbelegungen

Die Computertastatur - als unser favorisiertes Eingabemedium - wechselt seine
Belegung in Abhangigkeit vom aktiven Symbol. Auf einem eigenen Schalter in
der Toolbar sehen Sie die aktive Einstellung. Auf der eingeblendeten Tastatur
(Gber die Menufunktion ANSICHT ® TASTATURUBERSICHT oder Uber die Taste
ein- bzw. ausblendbar) werden auf den Tasten die jeweils zur Verfligung ste-
henden Funktionen dargestellt. So fuhrt die Taste fur ein Notenelement
zur Festlegung einer neuen Notenhohe, wahrend in einem Akkordsymbol der
Grundakkord auf A wechselt und in einem Wort der Buchstabe ,a” angehéngt
wird. Dies mag auf den ersten Blick verwirren - Sie werden jedoch feststellen,
dass die Belegung sehr logisch ist und Ihnen beim Eingeben und Andern des
Notenmaterials sehr entgegenkommt.

Die Menistruktur

Das Menu DATEI enthélt die bekannten Funktionen zur Dateiverwaltung und
zur Ausgabe (DRUCKEN und WIEDERGABE) wie auch die Parameter zum Werk. Die
hierarchische Aufteilung des Notenmaterials in Symbole, die zu Takten geho-
ren, die wiederum Stimmen bilden, finden Sie auch in den Hauptmenupunk-
ten wieder. Dabei sind unter STIMME alle Funktionen zusammengefasst, die
sich mit dem Anlegen, Ldschen, Importieren, Exportieren, Navigation und
ihren Parametern beschaftigen. Unter TAKT sind Funktionen zur Gliederung,
zur Haussetzung (Voltenklammern), Navigation und zu den Parametern
erreichbar.

Der Menlpunkt BEARBEITEN enthalt Funktionen zur Selektion (Markieren, Fil-
tern) von Bereichen, dem Kopieren, Ausschneiden, Léschen und Einfligen von
Bereichen, wie auch Funktionen zur Veranderung von Taktzahlung, Transposi-
tion und Transkription (Umsetzung von Klangschrift in Tabulaturen).

Der MenUpunkt ANSICHT beinhaltet Funktionen zur Bildschirmdarstellung wie
auch zur Ein/Ausblendung von Zusatzfenstern.

Im MenUpunkt EINGABE finden Sie Funktionen zur Eingabe von Noten Uber die
Tastatur. (Diese sind Gber Tastaturfunktionen wahrend der Eingabe auch ohne
den ,Umweg” Uber das Menu verflgbar). Hier finden Sie auch die Eingabepa-
rameter, die eine zentrale Rolle bei der Eingabe spielen.

Der MenuUpunkt LAYOUT versammelt alle Funktionen zum Anlegen, Léschen
und Gestalten von Layouts. Viele dieser Funktionen stehen auch auf der Tool-
bar im Layout zur Verfugung.

Unter EXTRAS sind Verwaltungsfunktionen zu Schriften, Wortlisten, Layoutbo-
gen und Schablonen zusammengefasst. Auch die allgemeine Programmkonfi-
guration (unabhangig vom aktuell geladenen Werk) und die MIDI-
Konfiguration des Programms sind hier einstellbar.

Unter dem Menupunkt HiLFE sind verschiedene Wege zu weiteren Informatio-
nen verfligbar: Das online-Hilfesystem gibt Auskunft Uber die Dialoge, tGber
den Weblink starten Sie das Internet (sofern auf Inrem PC verfugbar) und Uber
VERSIONS/UPDATEINFO erhalten Sie (ebenfalls bei Verbindung zum Internet)
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Informationen Uber Patches (neue Programmversionen), die Sie Uber das Inter-
net herunterladen koénnen. Als letzter Punkt in diesem Menu sind schlieBlich
unter dem Eintrag ABouT Informationen zum Programmstand einige Systemin-
formationen abrufbar. Diese Daten werden bei Supportanfragen u.U. bené-
tigt.

Vom Werk bis zum Symbol

TOCCATA besitzt eine sog. Objekthierarchie. Dabei sind die Objekte (die wir in
TOCCATA allerdings Elemente nennen) Noten, Pausen, Phrasierungszeichen
und andere Symbole. Diese Elemente stehen in Takten, die Takte wiederum in
Stimmen, und viele Stimmen bilden ein Werk. Man kénnte diese Struktur in
einem Baum abbilden. Da Sie diese Objekte auch in den Bezeichnungen des
Menus wiederfinden, kénnen Sie schnell auf die jeweiligen Daten zugreifen.

Werk

Stimme ,l?

Layout

Elemente

Abb. 3-1: Struktur von TOCCATA

In der Abb. 3-1 ist auf der linken Seite das Konzept mit seinen Stimmen abge-
bildet und auf der rechten Seite die daraus ,abgeleiteten” Layouts mit unter-
schiedlichen vielen Stimmen und unterschiedlichen Formaten.

3.3 Programmoberflache

Die Programmoberflache Abb. 3-2 besteht aus der Notenfliche @, in der die
eingegebenen Noten im Konzept und auch die Layouts dargestellt werden.
Wie jedes Windows-Programm besitzt auch TOCCATA eine Menizeile @.
Unterhalb dieses Mens sind im Bereich @ die sog. Toolbars dargestellt. Dabei
handelt es sich um thematisch zusammengefasste Funktionen, die meist auch
Uber MenUbefehle ausgelost werden kénnen. Abhéngig vom Programmmo-
dus, vom gerade aktiven Element, vom Umfang der lizenzierten Funktionen
und von der gerade ausgefiihrten Funktion erscheinen unterschiedliche Tool-
bars und unterschiedliche Schalter. Bei @ sehen Sie den Modusschalter und
daneben die derzeit geltende Tastaturbelegung.
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Abb. 3-2: Hauptbildschirm

Oberhalb der Notenflache sitzen Karteireiter @. Der erste dieser Reiter exi-
stiert immer und ist die Konzeptansicht. Angelegte Layouts erscheinen als wei-
tere Karteireiter und kénnen durch Anklicken aufgeblattert werden'. Sollten
die Karteireiter nicht mehr auf den Bildschirm passen, so erscheint ein kleines
Blattersymbol am Bildschirmrand.

Bildschirmklaviatur

Am unteren Bildschirm @ befindet sich das sog. Mausklavier oder die Bild-
schirmklaviatur. Dort sehen Sie die Klaviertasten wie auch die Notenwertta-
sten, eine Pausentaste und eine Taste zur enharmonischen Verwechslung einer
geschriebenen Note.

Der Umfang der Klaviatur kann tGber EINGABEPARAMETER ® NOTENEINGABE ¢ BILD-
SCHIRMKLAVIATUR angepasst werden.

Wir gestatten uns noch einen kleinen Hinweis: Eine solche Klaviatur zahlt zum
Standardumfang jedes Notensatzprogramms. Wir empfehlen lhnen, diese
Tastatur eigentlich nicht zu verwenden - sie ist wohl die langsamste Moglich-
keit Noten zu erfassen. Sie 1aBt sich Uber das MenU ANSICHT ® BILDSCHIRMKLAVIA-
TUR aus- bzw. einblenden.

1.Im Werktyp ,Sammlung” werden jeweils nur die Layouts aufgefuhrt, deren
Stimmen im Konzept aktuell dargestellt werden.
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Bildschirmtastatur (online-Tastatur)

Die aktuelle Tastaturbelegung der Computertastatur wird im Fenster @ darge-
stellt. Dieses Fenster liegt immer im Vordergrund. Die Beschriftung der Tasten
mit den unterschiedlichen Funktionen und Elementen wechselt in Abhangig-
keit von Eingabemodus, gedriickten Sondertasten (Umschalttaste [&], [Strg]-
Taste), aktivem Element etc.. Sie kbnnen dort einfach ablesen, welche Taste
welche Funktion besitzt; sie kbnnen auch mit der Maus auf die Taste klicken
und damit die Funktion auslésen. Wir raten lhnen jedoch fur eine effiziente
Anwendung der Tastaturbelegung die Finger auf der Tastatur und nicht an
der Maus zu verwenden.

Uber die MenUfunktion ANSICHT ® TASTATURUBERSICHT kann das Hilfsfenster ein-
bzw. ausgeblendet werden. Wir empfehlen dieses Fenster zumindest in der
Lernphase einzublenden, um sich mit den jeweils zur Verfigung stehenden
Funktionen vertraut zu machen und neue Tastaturkirzel kennen zu lernen.
Wird der Mauszeiger auf eine Taste bewegt, so erscheint eine Kurzbeschrei-
bung der jeweiligen Tastenfunktion.

Damit haben wir bereits zwei Funktionen aus dem Menupunkt ANSICHT ken-
nengelernt. Unter ihm sind weitere Funktionen zur Gestaltung des Hauptbild-
schirms versammelt:

Bildschirmneuaufbau

Die Menufunktion ANSICHT e BILDSCHIRM NEU ZEICHNEN erzwingt einen Neuauf-
bau des Bildschirms, bei der Funktion ANSICHT e BILDSCHIRM NEU BERECHNEN
erfolgt zudem noch die Neuberechnung des Ausgleichs. Beide Funktionen
kénnen manchmal hilfreich sein, wenn Anderungen an Noten- oder Symbolpa-
rametern nicht automatisch in die Notendarstellung Ubernommen werden
oder Artefakte am Bildschirm (z.B. beim Verlassen eines Schreibmodus) Ubrig-
bleiben. Normalerweise kann der Bildschirmneuaufbau tber die und
die Bildschirmneuberechnung Uber die Tastenkombination [Strgl+ [Leertaste]
erzielt werden. Es gibt jedoch ein paar Ausnahmen (Liedtext und Wortein-
gabe, Akkordeingabe, etc.) bei denen diese Tasten anders belegt sind. Deshalb
sind im Menu die Tastaturkurzel (sog. Shortcuts) nicht angegeben.

Dargestellte Stimmen

Welche Stimmen auf dem Bildschirm dargestellt werden, kénnen Sie unter
dem MenUpunkt ANSICHT ® KONZEPTDARSTELLUNG ANDERN festlegen. Dabei 6ffnet
sich ein groBes Fenster (siehe Abb. 3-3), welches in Tabellenform die darge-
stellten Stimmen auflistet. Mit den Tasten unterhalb der Tabelle kénnen Sie
Stimmen hinzufiigen und herausnehmen (dies ist auch mit den Tasten [Einfg]
und moglich). Wollen Sie die Reihenfolge der Stimmen &ndern, so kon-
nen sie am Zeilenanfang eine Zeile ,nehmen” (Maustaste gedruckt halten)
und sie an die gewlinschte Position schieben und dort die Maustaste wieder
loslassen. Um eine andere Stimme darzustellen, klicken Sie auf den Stimmen-
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Konzeptdarstellung 2 x|
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Alle Stimmen des Werks darstallen = Shimme einfiigen | S Stimme herausnehmen |

Abb. 3-3: Konzeptdarstellung

namen. Es erscheint eine Auswabhlliste und Sie kénnen dort aus allen eingege-
benen Stimmen die gewlnschte auswahlen.

Die Ubrigen Spalten der Tabelle geben die GréBe der Notenzeilen (Spalte , Zei-
lenhéhe” in points), den Abstand der Systemzeilen voneinander (Spalte
~Abstand” in points) und die GroBe der Stichnoten und Noten (relativ zur Zei-
lenhéhe als Prozentwert). Die letzten Spalten der Tabelle geben an, ob die
Taktstriche zwischen den Systemzeilen durchgezogen werden, ob ganze
Noten im Takt zentriert werden, ob Hilfslinien geschrieben und ob die Noten
farbig darstellt werden sollen. (Bei der farbigen Darstellung handelt es sich um
die in den Stimmenparametern vorgegebenen Farbeinstellungen - nicht zu
verwechseln mit der Unterscheidung der Ebenen bei der Eingabe). Siehe auch
“Farbunterscheidung” auf Seite 124.

Die Auswahlschalter oberhalb der Tabelle bestimmen das Aussehen des Zeilen-
systems bezuglich bestimmter Kategorien:

Taktstrich

Hier legen Sie fest, wie (bzw. ob) die Taktstriche dargestellt wer-
den. Das Ausblenden von Taktstrichen unterdrlckt ihre Darstel-
lung, eliminiert jedoch nicht den fir sie vorgesehenen Platz.
Wollen Sie keine Taktstriche schreiben, so sollten Sie dies in den
Eingabeparametern (EINGABEPARAMETER ® TAKT ® TAKTSTRICH) beim
Schreiben vorgeben.

Klassisch

offen

ensural

0 T

Einstellen...

Doppelstrich

Fur die Darstellung von Doppelstrichen (beim Aufeinandertref- %
fen von ,Wiederholungszeichen hinten” und ,Wiederholungs-
zeichen vorne”) gibt es eine ,dinne” und eine ,dicke” HIE Witk o
Variante. Welche Sie verwenden wollen, kénnen Sie Uber diese |3 enselen..
Option festlegen.

‘iederholung dick
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Taktnummerierung

TOCCATA besitzt zwei Taktzahlungen: Ein fortlaufende (diese - "
wird mit dem Paragraphenzeichen ,§" gekennzeichnet) und eine = o
musikalische Zahlung (diese wird mit einem vorgestelltem Kreuz- & @
zeichen ,#" markiert). Wahrend sich die fortlaufende Zdhlung £ werrse
aus der Reihenfolge der Takte ergibt, berlcksichtigt die musikali- .. .
sche Taktzahlung, wenn besondere Takte (Auftakte, Hauser, ...) % )
nicht mitgezahlt oder doppelt gezahlt werden miissen. Die musi- = ***™
kalische Taktnummer eines jeden Takts kann ber seine Taktpa- = = s
rameter eingesehen und auch gedndert werden. Mit der 2 s
Funktion BEARBEITEN ® TAKTZAHLUNG ANDERN kdnnen Sie auch nach-

. s . Al om o O einseelen...
traglich die Nummern , groB3flachig” andern.
Die Einstellungen zur Taktnummerierung beziehen sich auf die musikalische
Zahlung. Sie geben an, ob und wie haufig Taktnummern erscheinen. (Die fort-
laufende Taktzahlung kann auch eingeblendet werden; diese Option kénnen
Sie beim Ausdrucken einstellen. Siehe den Druckdialog in Kap. 6.4).

Darstellung Taktnummern

Wahrend Sie mit der vorigen Option festlegten, wo die

. . . . . 1 Ohne Rahmen
Taktnummern erscheinen, legen Sie hier fest, wie diese Zah-
len dargestellt werden. [A] oo watmen
Dabei kénnen Sie zwischen keiner, eckiger, runder und ova- |@ wsninees
ler Einfassung wahlen. () rabczsien ovalenvatinen
Gliederungszeichen B

In den Taktparametern kénnen Sie Gliederungszeichen
angeben und diese Uber TAKT ® GLIEDERUNGSZEICHEN anzei-
gen und auch éndern.

Ob und in welcher Form (numerisch, alphanumerisch oder £ Giedarungshtstoben
als romische Zahlen) diese dargestellt werden sollen, legen L aednngsatemworischy
Sie mit dieser Darstellungsoption fest. P et

£ keine Glederungszeichen
5
=

Gliederungsziffern (arabisch)

Darstellung Gliederungszeichen

Analog zu der Darstellungsoption der Taktzahlen kann auch
fur die Gliederungszeichen das Erscheinungsbild gewahlt

Kein Gliederungsrahmen

we rd en. D Gliederungsrahmen eckig
() slhedenungsrahmen nund
1 nstellen...
Akkordsymbole

Die Vielfalt der moglichen Darstellungsformen erlaubt leider nicht die
Auswahl in Form einer Liste. Das Symbol verzweigt zum Dialog der
Akkordsymboldarstellung und ist im Lexikon (Akkordsymbole auf
Seite 116) beschrieben.

C?
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Gitarrengriffe

Die Darstellung von Gitarrengriffen bei Akkordsymbolen
kann hier ausgewahlt werden. Die genauen Darstel-
lungsoptionen (Lage, Beschriftung) sind in einem eige- B torermtobr cinsnden
nen Dialog zusammengefasst. [ Starvenorfokder dinbianden

Siehe auch "“Akkordsymbole” auf Seite 116.

% Gitarrengriffbilder nicht darstellen

Triolenbeschriftung (Xolenbeschriftung)

Fir eine bessere Ubersicht wahrend der Eingabe kénnen i [—
Xolen (also Notenwerte mit irregularer Teilung wie Triolen, : ‘
Quartolen, ...) im Notenkopf mit der entsprechenden Zusatz-

ziffer beschriftet werden. Diese Ziffern werden nur im Kon-

zept dargestellt (werden also nicht ausgedruckt).

J solen nicht beschriften
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4 Eingabe

Die Eingabe des Notenmaterials ist eine zentrale Funktion jeder Notensatz-
software. Zwar entscheidet die Notenausgabe - also das Druckbild - Gber die
Lesbarkeit und damit die Qualitat des Notensatzes. Gemessen an der bendtig-
ten Zeit, ist die Noteneingabe jedoch die zentrale Aufgabe der Software. Aus
diesem Grund wurde bei der Entwicklung von TOCCATA ein groBes Augen-
merk auf die Effizienz der Eingabe gelegt, und es wurden viele Automatismen
und Hilfsfunktionen fur ein optimiertes Arbeiten geschaffen.

Die folgenden Kapitel beschreiben die unterschiedlichen Eingabemaglichkei-
ten. Welches Verfahren dabei fur Sie persénlich und fir die von lhnen zu bear-
beitende Musik in Frage kommt, mussen Sie selbst entscheiden. Es gibt nicht
das Verfahren und entsprechend auch nicht eine eindeutige Empfehlung. In
jedem Fall erfordert die Eingabe vom Anwender eine gewisse Fertigkeit
(neben dem Umgang mit dem Computer) sowie auch Ausdauer. Unsere Emp-
fehlung geht zur Verwendung der klassischen Computertastatur, da sie nach
unserer Uberzeugung die héchste Datenqualitét liefert. Wir wollen Sie des-
halb ermuntern, diesen Weg einzuschlagen, auch wenn er anfanglich als der
steinigste anmutet.

Thema ,,Scannen”

In der Liste der Eingabeverfahren werden Sie das Einscannen von Noten nicht
finden. TOCCATA bietet fur dieses Verfahren kein eigenes Modul an, tGber den
Import von Dateien kénnen jedoch fremde Produkte eingesetzt werden. Die
Datenqualitat eingescannter Daten ist immer geringer als die handisch erfas-
ster Noten. Je komplexer der Vorlagesatz ist, desto starker treten diese Unter-
schiede in der sich anschlieBenden Bearbeitung zu Tage. Als einfaches Beispiel
kann dafur die Zuordnung von Phrasierungszeichen dienen: Bei der Eingabe
Uber die Computertastatur gibt es eine naturliche Verkntupfung zwischen Bin-
debogen und Notenkopf. Wird die Stimme spater transponiert oder andert
sich die Halsrichtung dieser Basisnote, so kann der Bindebogen automatisch
angepasst werden. Eingescanntes Notenmaterial kann diese VerknUpfung
nicht automatisch herstellen. Naturlich kann der Bogen nachtraglich zugeord-
net werden - der Nachbearbeitungsaufwand steht dann jedoch einer fragwdr-
digen Zeitersparnis gegenuber.

Neben der direkten Erfassung der Elemente werden Sie in der Eingabe auch
auf das Kopieren wiederkehrender Passagen oder das Einfigen von Phrasie-
rungs- und Artikulationsgruppen zurtickgreifen. Das Arbeiten mit diesen Mog-
lichkeiten ist im nachsten Kapitel (“Bearbeiten” auf Seite 55) beschrieben.

4.1 Bildschirmklaviatur

Am unteren Bildschirmrand 148t sich Gber das Menl ANSICHT ® BILDSCHIRMKLA-
VIATUR eine Klaviatur aus- bzw. einblenden. Diese umfasst die Klaviertasten
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wie auch die Notenwerttasten, eine Pausentaste und eine Taste zur enharmo-
nischen Verwechslung einer geschriebenen Note. Der Umfang der Klaviatur
kann Uber EINGABEPARAMETER ® NOTENEINGABE ® BILDSCHIRMKLAVIATUR angepasst
werden. Abb. 4-1 zeigt den Bildschirmausschnitt. Eine solche Klaviatur zahlt

o DDA
weaws gienmor | | || LUV CLUD LU DL DL LT DL T

Abb. 4-1: Bildschirmklaviatur

zum Standardumfang jedes Notensatzprogramms. Wir empfehlen Ihnen, diese
Tastatur eigentlich nicht zu verwenden - sie ist wohl die langsamste Mdglich-
keit Noten zu erfassen. Alle Erfahrungen haben gezeigt, dass die Verwendung
der normalen Computertastatur - nach einer kurzen Einarbeitungszeit - deut-
lich effizienter ist.

4.2 MIDI-Klaviatur (Step-Eingabe)

Wenn Sie Uber eine angeschlossene MIDI-Tastatur verfugen, so fuhrt jeder
angeschlagene Ton auf dem MIDI-Gerat zu einem entsprechenden Signal und
verandert die aktive Note, bzw. erzeugt eine neue Note - abhangig vom
gerade gultigen Eingabemodus von TOCCATA. Im Gegensatz zu einer Echtzei-
teingabe (siehe spater) wird dieser Betrieb als Step-Modus bezeichnet. Hierbei
wird nur die Tonhéhe vom Keyboard tibernommen.

Zur Eingabe von Akkorden gibt es jedoch eine Besonderheit: Wenn Sie eine
Taste der Klaviatur gedrtckt halten und weitere Tasten anschlagen, so werden
diese Noten alle auf der gleichen Zahlzeit notiert.

Zur Einrichtung von MIDI-Geraten siehe EXTRAS ® MIDI EINRICHTEN (Kap. 7.19).

4.3 Tastatur

In der Datenerfassung (z.B. im Textsatz) hat sich die Computertastatur Gber die
Jahrzehnte mit mehr als 100 Tasten und die Vielfachbelegung zu einem ergo-
nomisch optimierten Eingabemedium entwickelt. Diese ist zwar landerspezi-
fisch und auf die Belange des Textsatzes ausgelegt - ihre Nutzung zur Eingabe
von Musikdaten liegt jedoch nahe. Wahrend die Bedienung der Tastatur fur
den Textsatz mittlerweile zu den Grundfertigkeiten zahlt, muss die Belegung
der Tastatur fur die Eingabe von Noten erst erlernt werden. Um die Tastatur
effizient nutzen zu kénnen, mussen Sie sich die Zeit nehmen, sich mit ihrer
Belegung vertraut zu machen. Aus den vielen Jahren von Anwenderbetreuung
durfen wir Thnen raten: Nehmen Sie sich die Zeit, sie ist gut investiert.

Die Eingabe von Noteninformationen Uber die Tastatur ermdéglicht lhnen in
einem Arbeitsgang die Eingabe von Noten, Phrasierung, Dynamik, Artikula-
tion, ... Uber die Eingabehilfen werden Sie auf sich wiederholende Passagen
aufmerksam gemacht, Sie kdnnen bereits wahrend des Schreibens Artikulatio-
nen kopieren, Vorlagenstimmen kiimmern sich um Rhythmus, Taktzéhlung,
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Taktlangen und Taktstriche. Alle diese Aspekte helfen, Fehler zu vermeiden
und optimale Voraussetzungen fir die spatere Bearbeitung zu schaffen.

Tastaturbelegung

Um mit jeweils moglichst wenigen Tastenanschlagen ein Symbol bzw. eine
Note zu erzeugen, gibt es eine Vielzahl unterschiedlicher Tastaturbelegungen.
So steht fur die Eingabe von Noten eine (genauer mehrere) Tastaturbele-
gung(en) zur Verfugung, fur Symbole gibt es wiederum individuelle Belegun-
gen. Diese auf den ersten Blick vielleicht verwirrende Vielfalt werden Sie beim
Einsatz jedoch bald schatzen. Um die jeweils gultigen Belegungen vor Augen
zu haben, steht eine Bildschirm-Tastaturdarstellung zur Verfiigung (ANSICHT e
TASTATURUBERSICHT) und kann Gber ein- bzw. ausgeblendet werden.

£
ﬁl @ |@ |%:E |‘%| O |® ;5 |é| | |E: |D>| Tastenbeschnﬂungl
v o o a]n e x| I
= = = [= |£ bl
b

—

—

| %% | =

Abb. 4-2: Tastaturubersicht

Die TastaturUbersicht zeigt immer die gerade verfligbaren Funktionen an.
Beim Halten der Umschalttaste ([&]) und/oder der Steuerungstaste ([Strg])
wechselt die Darstellung der Tasten entsprechend. Beim Uberfahren der
Tasten mit der Maus wird in der FuBBzeile des Fensters die jeweilige Tasten-
funktion angezeigt. Alle Tastenfunktionen kénnen durch Anklicken mit der
Maus ausgeldst werden - um die Vorteile der Tastatur zu nutzen sollten Sie
natirlich die Tastatur selbst verwenden. Uber die in der rechten oberen Ecke
des Fensters verfugbare Funktion ,Tastenbeschriftung” kann auf den Tasten
auch die normale Tastaturbeschriftung eingeblendet werden, was die Orien-
tierung anfanglich sicherlich erleichtert.

Die in Abb. 4-2 dargestellte Belegung gilt fur die Eingabe von Noten. Dabei
sind auf den Buchstabentasten die Notenhdhe, auf den Zifferntasten die
Notenlangen wie auch die Pause untergebracht. Die Notenhdhenbelegung ist
in dieser dargestellten Version vom gultigen Notenschlissel unabhdngig und
wird in TOCCATA als positionsrichtig bezeichnet. D.h. Sie mUssen sich bei der
Eingabe nicht um den tatsachlich vorhandenen Schlissel kimmern. Sie geben
alle Noten so ein, als ob ein ViolinschlUssel vorgezeichnet ware. Alternativ
kann auch die schlisselrichtige Belegung verwendet werden. Hier steht jede
Buchstabentaste fur eine bestimmte Notenhohe - abhangig vom jeweils
geschriebenen Notenschlissel. Beiden Varianten ist gemein, dass die Noten
aufsteigend in Oktaven auf den drei Buchstabenreihen der Tastatur angeord-
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net sind. Die Umschaltung zwischen diesen beiden Tastaturbelegungen erfolgt
Uber einen eigenen Schalter in der Toolbar. Dieser Schalter stellt Uber ein Auf-
klappmenu die verschiedenen Tastaturbelegungen zur Verfiigung. Dabei steht
das Symbol Jf fur die positionsrichtige Eingabe und %i fur die schlusselrichti-
ge Erfassung.

Neben den beiden klassischen Eingabebelegungen sind dort auch Belegungen
fur die Eingabe von diatonischen Harmonikas und fur Schlagzeug auswahlbar
(abhangig vom Lizenzumfang).

Als kleines Kompendium rund um die Eingabefunktionalitaten fassen wir im
Folgenden einige Punkte zusammen. Um die Méglichkeiten kennen zu lernen,
empfehlen wir lhnen eine Entdeckungsreise aus Kap. 8.

Beim Eingeben des Notenmaterials hat es sich bewahrt, mit der linken Hand
die Notenhohe (Buchstabentasten) zu schreiben. Die rechte Hand kimmert
sich auf dem Ziffernblock um die Notenlangen (Tasten bis [6]) um die Vor-
zeichen auf den Tasten [7], (8], [9] und um das Schreiben von Pausen (Taste
(0]). (Die Vorzeichen sind auch auf den Tasten [O], und [#] zu finden).
Auftakte und Schlusstakte eines Satzes oder eines Abschnitts sind Takte, die
im Sinne des Metrums nicht vollstandig sind. Sie werden in TOCCATA im
Schreiben-Modus ,,unvollstandig abgeschlossen”. Dies geschieht mit der Taste
[L]. Nach dem Driicken der Taste wird die nachste Note in den nachsten Takt
geschrieben. Driickt man die [.]-Taste zweimal, so wird ihre Funktionalitit
wieder aufgehoben.

Mehrere Pausentakte in einer Stimme werden im Konzept immer ausgeschrie-
ben. Bei wenigen Takten tippt man am schnellsten die Pausentakte einzeln
(jeweils Taste [0]), bei langen Pausenpassagen kann man Uber die Zwischena-
blage einen dort abgelegten Pausentakt mehrfach einfigen (Angabe im Ein-
fugen-Dialog).

Triolen oder auch andere irregulédre Teilungen (auch als xole bezeichnet) kon-
nen Uber den Notenwert-Schalter in der Toolbar eingestellt werden. Die
jeweils letzte Einstellung kénnen Sie durch Driicken des Schalters ,,xole” in der
Toolbar aktivieren oder auch die Tastenkombination [&] + + [6] verwen-
den.

Normalerweise ist es vorteilhaft, zunachst die Noten einzugeben und in einem
zweiten ,Durchlauf” die Gbrigen Symbole (Phrasierung, Artikulation, Dyna-
mik, Liedtext, Bezeichnungen, ...) einzutragen. Diese Symbole werden auch
Uber die Tastatur abgerufen und zwar durch Verwendung der GroBschrifttaste
[&] und der gewiinschten Funktion. Gibt es von einem Symbol unterschiedli-
che Varianten (z.B. vom Symbol Verzierung ., «, s, ...), so kann durch erneutes
Driicken der Taste (fur die Verzierung [&] + [T]) oder Verwendung der [=]-
Taste eine alternative Darstellung gewahlt werden.

Wird bei der Eingabe ein neues Symbol erzeugt, so wechselt die Tastaturbele-
gung, und es stehen weitere (symbolspezifische) Funktionen zur Verédnderung
zur Verflgung.
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Eingabemodi

In der Toolbar gibt es einen groBen Schalter, der anzeigt, welcher Modus aktu-
ell aktiv ist. Uber die Aufklappbox neben der Beschriftung kann auch die Liste
der verfugbaren Modi angezeigt werden und ein neuer Modus ausgewahlt
werden.

&% Sichten | Symboleingabe

Der Grundmodus beim Bearbeiten eines bestehenden Werks ist der sog. Sich-
ten/Symboleingabe-Modus. Um von einem beliebigen anderen Modus in die-
sen Grundmodus umzuschalten, reicht das Drlcken der -Taste. In diesem
Sichten/Symboleingabe-Modus kann man keine Noten und Pausen erzeugen,
wohl jedoch alle anderen Symbole. Bei Eingabe von Notenldangen und -héhen
verdandern Sie die aktiven Symbole, erzeugen jedoch keine neuen Noten. Man
kénnte den Modus auch als Noten-Andern-Modus bezeichnen.

| %k Moteneingabe

Wechselt man in den Modus ,Noteneingabe”, so erzeugt der Druck auf eine
Buchstabentaste eine neue Note in der nachsten freien Ebene des aktuellen
Takts. Sind alle zugelassenen Ebenen dieses Takts (abhangig von der Anzahl
der zu schreibenden Stimmen) belegt, so wird automatisch ein neuer Takt
angehangt und die neue Note in diesem Takt abgelegt. Dies erfolgt jedoch
nur, sofern die Eingabe im letzten Takt der Stimme erfolgte.

ﬁ Maoten einfligen

Mochte man innerhalb eines Taktes Noten einfligen, so aktiviert man den
Modus ,Noten einfiigen”. In diesem Modus wird eine Note vor die aktuell
aktive Note eingefligt. Die so eingefligte Note verschiebt nur die Noten der
betroffenen Ebene in diesem Takt. Soll eine Einfligung auch die Elemente der
folgenden Takte verschieben, so muss die Note(n) Uber die Zwischenablage
mittels Kopieren / Einfligen eingebracht werden.

C"  akkordsymbole schreiben

Akkordsymbole fur die Bezeichnung von Begleitakkorden schreiben Sie am
schnellsten im Akkordsymbole-Modus. Durch Aufruf des Modus (Tastenkombi-
nation [&]+[K]) geschehen einige Veranderungen:
e Es gibt eine neue Tastaturbelegung. Diese wird bei eingeblendeter Bild-
schirmtastatur natdrlich dargestellt.

e Es erscheint eine Eingabemarkierung in Form eines roten Dreiecks.
Diese Markierung steht auf der Position, an der ein neuer Akkord
erzeugt wird.
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e Es erscheint eine neue Toolbar zur Angabe des Abstands beim Weiter-
ricken der Eingabemarkierung: = DJP,I_ bd Po IE
Dabei steht das erste Symbol fur das Weiterrtcken bis zur nachsten
durch eine Note belegte Zahlzeit. Die ndchsten 5 Schalter geben einen
Zahlzeitenwert an, um den die Markierung verschoben werden soll
(damit ist es auch moglich, Positionen anzuspringen, an denen keine
Noten stehen) und der letzte Schalter steht fur das Anspringen des Tak-
tanfangs.

Mit den Tasten oder verschieben Sie die Eingabemarkierung um
den in der Toolbar angegebenen Wert nach rechts, mit der Tastenkombination
[&]+[=] springen Sie um den Wert nach links.

Eine ausfuhrliche Beschreibung zu Akkordsymbolen finden Sie im Lexikonteil
unter “Akkordsymbole” auf Seite 116.

Um den Modus wieder zu verlassen, aktivieren Sie einfach ein anderes Symbol
mit der Maus oder der Tastatur. Auch das Driicken der [Esc]-Taste kehrt zum
Sichten/Symboleingabe-Modus zurutck.

= Liedtext schreiben

Um Liedtext effizient eingeben zu kénnen, steht ein eigener Modus zur Verfu-
gung. Ahnlich dem eben beschriebenen Akkordsymbolemodus &ndert sich
beim Einschalten des Modus (Tastenkombination [&]+[Strg]+[U]) die Tastatur-
belegung. Es erscheint ebenfalls eine Eingabemarkierung, hier jedoch eine
Tilde (~). Durch Schreiben der Silbe ersetzen Sie diese durch die Buchstaben.
Durch Schreiben von Trennzeichen (Bindestrich [-], Unterstrich [&]+[-], Tabu-
latortaste [=5] und Leerzeichen [Leertaste]) riicken Sie die Eingabemarkierung zur
nachsten belegten Zahlzeit weiter. Dabei werden Pausen automatisch Uber-
sprungen. Wollen Sie im Liedtext rickwarts laufen ohne den Modus zu verlas-
sen, so dricken Sie die Umschalttaste und die Leer- bzw. Tabulatortaste (also
(&) +[eertast]] bwz. [&]+[=5]). Sie springen zur vorigen belegbaren Zahlzeit
zuruck. Steht dort eine Silbe, so wird diese aktiviert und Sie kébnnen z.B. korri-
gieren. Auch beim ,vorwarts”-Laufen aktivieren Sie evtl. bereits vorhandene
Silben - es erscheint entsprechend keine Tilde.

Auf dem Nummernblock der Tastatur kénnen Sie bestimmen, um welche Stro-
phe es sich handelt, die Sie gerade schreiben. Dadurch kénnen Sie die Hohen-
justierung der aktuellen Eingabe é&ndern. Die Abstdnde zwischen den
Strophen legen Sie in den Eingabeparametern (EINGABEPARAMETER ® LIEDTEXT/
WORTE) fest.

Sie verlassen den Modus, wenn Sie ein anderes Symbol mit der Maus oder
Tastatur aktivieren. Auch das Driicken der [Esc]-Taste kehrt zum Sichten/Sym-
boleingabe-Modus zuruck.
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18, Ziffern schreiben

Um Fingersatz an die Noten zu setzen, schalten Sie in diesen ,Ziffern”-Modus
um (Tastenkombination @+E]). Es erscheint eine rote Raute an der Stelle der
nachsten Eingabe. Die Zifferntasten (auf der Haupttastatur wie auch auf dem
Ziffernblock) dienen nun zur Eingabe, besondere Buchstabentasten schalten
den Zeichensatz (kursiv, fett), die Zahlung (rémisch, arabisch) und die Einrah-
mung um. Mit der Tabulatortaste [55] springen Sie zur nachsten, bzw. bei
gleichzeitig gedrickter Umschalttaste [&] zur vorigen Note.

g Generalball schreiben

Um die Bezifferung als Generalbass vorzunehmen steht lhnen ein Modus
(@+) zur Verfugung, der dem Akkordsymbole-Modus (siehe oben) relativ
ahnlich ist. Wie auch dort erscheint eine neue Toolbar (gleiches Aussehen), es
erscheint eine Eingabemarkierung, und es gilt eine neue Tastaturbelegung.
Diese ist naturlich eine andere als in den Akkordsymbolen und fur die Eingabe
der Generalbasssymbole optimiert.

Eine ausfuhrliche Beschreibung zu diesem Modus finden Sie im Lexikonteil
unter “Generalbass” auf Seite 125.

§ﬂ Machschlagnaoten

Ji worschlagnoten

FUr Vor- und Nachschlagnoten steht ebenfalls ein eigener Modus zur Verfu-
gung. Wird dieser eingeschaltet, so fuhren Noteneingaben zum Erzeugen von
verkleinerten Notenkdpfen vor bzw. nach der derzeit aktuellen Note. Dabei
werden die Vorschlagnoten standardmaBig mit einfachem Féahnchen (,langer
Vorschlag” bzw. ,Vorhalt”) geschrieben. Soll ein kurzer Vorschlag (Strich im
Fahnchen) geschrieben werden, so steht mit der Taste (9] auf der Buchstaben-
seite der Tastatur diese Option zur Verfligung.

Polyphone Stimmen, Akkordschreibweise

Wie viele Stimmen in einem Takt geschrieben werden, legen Sie tber die
Schalter in der Toolbar fest. Abb. 4-3 zeigt diesen Abschnitt, wie er wahrend

ESRB A D e[ WA |TE W)
Abb. 4-3: Toolbarausschnitt zum mehrstimmigen Setzen

der Noteneingabe dargestellt wird. Dabei stehen die Ziffern fur die Anzahl der
zu belegenden Ebenen.
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=1 Im einstimmigen Satz beginnt TOCCATA einen neuen Takt, wenn eine
Noteneingabe nicht mehr im bisherigen Platz hat.

Ist eine der Tasten 22 23 =] aktiviert, so beginnt TOCCATA wieder am Anfang
des Taktes mit dem Schreiben der Noten, solange die Anzahl der Stimmen im
Takt noch nicht erreicht ist. Jede Stimme wird auf eine eigene Ebene gelegt
und wird entsprechend der Einstellungen in den Eingabeparametern (siehe
spater) formatiert.

Beim Schreiben mehrerer Stimmen kann es vorkommen, dass nicht alle Stim-
men vom Anfang des Taktes bis zu seinem Ende komplett durchgéangig
geschrieben werden. Dazu gibt es in TOCCATA sowohl die Méglichkeit, eine
Stimme vorzeitig zu beenden und mit der nachsten im Takt weiterzuschreiben.
Dies erfolgt mit den Tasten 1J 2l 3| 4] in der Toolbar, wobei jede Taste fur
das vorzeitige Beenden einer Stimme in diesem Takt steht.

Taucht eine Stimme erst spater im Takt auf, so besteht mit den Eingabetasten

M J- M aus der Toolbar die Moglichkeit, die Position, auf der die erste Note
dieser Ebene im Takt geschrieben wird, zu verschieben. Die Entfernung vom
aktuellen Eingabeort kann man dabei mit der Auswahlliste zwischen den bei-
den Positionierungspfeilen festlegen.

Um auf einer Ebene mehr als eine Note an einem Hals zu platzieren, drickt
man vor Eingabe der neuen Note die [Leertaste]. Dadurch wird TOCCATA ange-
wiesen, die nachste eingegebene Note an den gleichen Notenhals wie die bis-
herige Note zu hangen. Solche Noten haben nur einen Hals, immer den
gleichen Notenwert und liegen auch auf der gleichen Ebene.

Um groBe Akkorde zu schreiben (wie z.B. bei Akkordinstrumenten wie Gitarre
oder Laute notig) ist es relativ umstandlich, vor jeder Noteneingabe die
zu betatigen. Deshalb steht unter dem Symbol = eine Mdglichkeit
zur Verfugung, bei dem alle eingegebene Noten auf die gleiche Zahlzeit (als
Akkord) geschrieben werden. Erst durch Driicken der wird die nachste
Zahlzeit angesprungen.

Zwischenablage und Eingabespeicher

Uber die programmeigene Zwischenablage kénnen Noten und Symbole
kopiert und eingeflgt werden. Wiederkehrende Begleitfiguren, aber auch
wiederkehrende Phrasierungen kénnen so effizient geschrieben werden.

Es gibt noch 6 Speicherplatze, die wie die Zwischenablage verwendet werden
kénnen. Diese sind als Schaltflachen in der Toolbar verfugbar (siehe Abb. 4-4)

4

TR T —

J;é Ausgewshlte Symbale in Speicher. ..

a ;wwscherl%zlaga in Speicher kopieren. ..
JJ Abruf Spel
B Speicher lschen

her

[ Speichereigenschaften

Abb. 4-4: Speicherplatze

Rubisoft Software GmbH



4 Eingabe 41

und kénnen mit Symbol- und Taktbereichen belegt werden. Der Abruf der Ele-
mente erfolgt durch Dricken auf den Schalter in der Toolbar oder die zugeho-

rige Tastenkombination ([&] + + bis [F8)).

Beim Belegen wird der Anwender zur Eingabe einer Beschreibung aufgefor-
dert, und er kann ein Symbolbild auswahlen, welches zur Beschriftung der
Schaltflache verwendet werden soll. Da der Inhalt der Zwischenablage nicht
grafisch einsehbar ist, sollte die Beschreibung so gewahlt werden, dass man
sich auch noch spater an den Inhalt des Speicherplatzes erinnert. Neben dieser
Beschreibung kann auf einer zweiten Karteikarte des Dialogs (vgl. Abb. 4-5)

Eigenschaft Speicher 1Ol x|

Beschrsibung  Aktion beim &b |

i+ Einblenden es EinfligenDialogs

= Symbole auf Moten und Pausen fortlaufend setzen

= Symbole auf Moten fortlaufend setzen

" Zahlzeitenabstande der Symbale wie in Zwischenablage beibehalter

= Zahlzeiten der Symbole im Takt beibehalten

I Inhalt als Referenz einfligen

ok | apbiechen | il |

Abb. 4-5: Aktionsoptionen beim Abruf des Speichers

auch noch eine Aktion definiert werden, die beim Abruf des Speichers ausge-
I6st werden soll. Damit ist Gber die Tastenkombination des Speicherelementes
maoglich - ohne Einblendung des Einfligendialogs -, den Speicherinhalt direkt
im Notentext abzulegen. Dies ist beispielsweise fur abgelegte Phrasierungen
empfehlenswert. Die im Dialog angebotenen Aktionsoptionen richten sich
nach dem Inhalt des Speichers und entsprechen im wesentlichen den Optionen
im Einflgendialog selbst (siehe Kap. 5.5).

Uber das Aufklappsymbol neben jeder Schaltfliche kénnen Funktionen zur
Definition, zum Abruf (Anwendung) und zu den Eigenschaften aufgerufen
werden. Abhangig vom Inhalt des Speicherplatzes kann dieser im Konzept und
in Layouts genutzt werden: Enthéalt der Speicher auch Notensymbole oder
Taktbereiche, so steht er im Layout nicht zur Verfiigung.

Die Speicherplatze gehéren zum Werk und werden mit diesem zusammen
abgespeichert. Bei der Neuanlage eines Werkes kann angegeben werden, ob
die Speicherplatze tbernommen oder geléscht werden sollen.

Eingabeparameter

Die sog. Eingabeparameter bestimmen, wie ein neues Symbol oder eine Note
bei seinem ersten Erscheinen aussieht. Uber den Men(ipunkt EINGABE ® EINGABE-
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PARAMETER oder Uber das Symbol in der Toolbar kénnen Sie diese Eingabepara-
meter einsehen und verdndern. Abb. 4-6 zeigt die Ubersicht Gber alle

s =10l
& Noten = Ehene
- fo Notenwert 1 2 3 1
- Halslange Halse der Ebenen |aberalo der Hehe 1 =] nach  —oken |
[ Halsrichitung unten
/R Balkentrennun
e Abstande g Halse der Ebenen | immer = | nach ohen _ oben
e unten untern
i Pausen
% Symbole Halse det Ebenen | immer =] nach _oben | _shen | oten
-1 Justierung unten | unten | unten
Liedtext i Worte
5 52 Takt Hilse des Ebsnen [immer ] nach  _oben | _ohen | _ocben | _oben |
H unten | unten | unten | urten
- Hauser
-3 Taktstrich

.

e el |
_unten |

Halse der Ebene 6 nach __oben

€7 Akkordsymbole
- Noteneingabe
- WY Bildschirmklaviatur
tef Schlagzeug
& Normal
E-"% Formatieran
Normal
tef Schlagzeug
B0 Transkription
= Eingabehilfen
£ Akustik
= Vorlage
@& Bildschirmtastatur
= Memory

E g K| atbrechen | e | Speichein | Speicher urter [

unten

ﬂ Die Ebenen 5 und B sind fiir Stichnoten gedacht!

A

]

1<l

(=]

Abb. 4-6: Eingabeparameter

Kategorien der Eingabeparameter. Abhangig von der Auswahl in der linken
Liste werden auf der rechten Seite des Dialogs Auswahlfelder und Listen ange-
boten.

Die Eingabeparameter werden beim Anlegen eines Werks mit Standarddaten
belegt, und sie werden mit dem Werk abgespeichert. Wollen Sie von einem
bestehenden Werk die Daten Ubernehmen, kénnen Sie im Eingabeparameter-
dialog Daten von einer Vorlage (Dateiendung ,,.cbp”) oder von einem beste-
henden Werk (Dateiendung ,.toc”) laden. Sie koénnen auch einen
Parametersatz fur die Wiederverwendung als Vorlage speichern (Schalter
JSpeichern unter...”). Der Schalter ,Speichern” legt die aktuellen Daten in der
zuvor Uber Laden bzw. ,Speichern unter” festgelegten Quelle ab.
Anderungen an den Eingabeparametern haben auf die bisher gesetzten
Noten keinen Einfluss. Uber die Formatierfunktionen (siehe Kap. 5.9) kénnen
jedoch auch die in den Eingabeparametern definierten Standards gezielt auf
gesetzte Noten angewendet werden.
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Die Gliederung im Dialog stellt die Kategorien der Eingabeparameter dar:

Noten - Notenwert

Hier geben Sie an, welchen Notenwert eine neu
eingegeben Note erhélt. Die normale Einstellung
ist die Ubernahme des letzten geschriebenen Wer-
tes, jedoch gibt es auch Sonderanwendungen, in

bei der Noteneingsbe als Standard verwendsn:

i zuletzt eingegebener Wert
 Viettel
" Achtel

denen ein fest vorgegebener Notenwert eine effi-

zientere Eingabe zulaBt.

Noten - Halslange

Die Lange der Halse in der klassischen
Notation betragen 7 halbe Zeilenab-
stdande. TOCCATA erlaubt die Festle-
gung der Lange mit der Unterscheidung
zwischen den prinzipiellen Halsrichtun-
gen. Dabei geht es bei dieser Festle-
gung nur um die Lange der Halse - die
Richtung wird mit der nachsten Katego-
rie bestimmt. Ebenfalls kann die Option
zur Verlangerung der Linien von hohen
bzw. tiefen Noten bis zur Mittellinie des
Zeilensystems gewahlt werden. Diese

Zu lange Natenwerte werden automatizch auf die
marimal hoch magliche Langs im Takk reduziert

Lange der Motenhalse bei

[ 43

7.0 halbe Linienahstande

Halsrichtung zur Notenzsils hin

Halsrichtung von der Notenzeils weg  [7.0 halbe Linienabstande

¥ Halse bis zur Mittellinie verldngem E

Option ist fur die klassische Notation standardmaBig zu setzen.

Noten - Halsrichtung

Abhéangig von der Ebene der
Note und der Existenz weite-

Ebens

1 2 3 4

rer Ebenen auf dieser Zahl- e ubberen [donabdmiiohe 1 ] nach  _soen |
zeit, wird Uber diese e

i i i Hése der Eberen [mmer =] rach [ “oben | _oben |
(t?é)s*ilicr):;r; die Halsrichtung e

. Sttt Hakse der Ebenen |immer =] nach oben | _oben | _oben

In der obersten ,Zeile” gibt B e
man an' wie dle Halse geZO' Halse der Ebenen | immar | nach ﬂlﬂlﬂlﬂl
gen werden sollen, wenn nur [orten [ et [ arter [ rter

eine Ebene belegt ist, z.B. in
Einzelstimmen. Wird eine
weitere Ebene belegt, so gilt
die zweite Zeile, in der dann
far die beiden Ebenen die
Halsrichtungen angegeben
werden koénnen. Entspre-
chend werden dann Uber die

TOCCATA Software
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Hélse der Ebene & nach oben
_unten |

Halse der Ebene 6 nach _oben

unten
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anderen Einstellungen die Halsrichtungen bei 3 bzw. 4 belegten Ebenen gere-
gelt. Die Ebenen 5 und 6 sind fur Stichnoten gedacht und kdénnen Uber die
unteren Einstellungen definiert werden.

Noten - Balkentrennung

Die Verbalkung kann abhdngig vom e b

Metrum eingestellt werden. Dabei (42  ohnaVethskung

sind in der linken Liste die klassischen §ﬁ§ C)habe Hapitizeh

Taktarten aufgelistet. (Wenn Sie eine || ::p:‘nttmm.

Taktart verwenden, die nicht in der O

Liste verzeichnet ist, gilt der Eintrag |34 e Tak alabreve)

«sonst”). Fir ein ausgewahltes gﬁ;‘ ® el

Metrum kann jeweils angegeben |7 o0 .

: ; 6/8
werden, in welcher Relation zur |gs

Hauptzahlzeit die Balken unterbro- |4s

chen werden sollen. Die letzte S{jm
Option ,freie Kombination” gibt fur
3 Gruppen die Vielfachen der Haupt-
zahlzeit an. Damit ist es moglich z.B.
fur einen 7/8-Takt eine Gruppierung 3 Achtel, 2 Achtel und 2 Achtel zu erzeu-

gen (gleichbedeutend mit dem Eintrag der Werte 3, 2 und 2 in die 3 Zellen).

Noten - Abstinde

Der Abstand zwischen den
relative fester Platz

Noten wird in TOCCATA Uber ™ Beasichrungen cerAlen Musk verwencen 12200 | =
sog. ,Platz” geregelt. Dabei Moo [Gerze 2epmkten x| [0

wird einerseits zwischen dem i IR
. pio Yorschlagnote zusatzlich |5_
Platz vor und nach einer Note
" ‘orzsichen | Doppelkreuz vI |4_
(sog. ,fester Platz”) und dem Takistich hirter: | [RER0] - O A Ol
Platz der Note selbst unterschie- = tawihvone [wiedahomg =] [0 [ [

den. (Symbole haben keinen
Platz). Der feste Platz in der
MaBeinheit Punkt steht dabei
fur einen Abstand, der stets vorgesehen wird (z.B. fur Vorzeichen). Der Noten-
platz (relative Ausdehnung) ist eine virtuelle Einheit, die beim Umbruch
(Blocksatz) der Zeilen im Layout verwendet wird. Abhangig von der Dichte der
Noten wird dann aus dem Platz ein Abstand errechnet.

Fur den klassischen Notensatz sind die Werte (fur Noten wie auch fur Vorzei-
chen und Taktstriche) hinterlegt. Wie eingangs erwéhnt haben Anderungen
an diesen Werten keinen Einfluss auf die bereits gesetzten Noten - erst Uber
die Formatierfunktionen kénnen diese Standards auch auf bestehende Noten
angewendet werden.

‘ Fausenplatz in % der Motenausdehnung: |70 %
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Pausen

Pausen auf Hohe
Pausen auf Hohe
Pausen auf Hihe
Pausen auf Hohe

Pausean auf Hohe

Pausen auf Hohe

zweiten

belegte Ebene

1 2 3 4 5 b
O i
¥ Hiltslinie —13
I i
I —
¥ Hifslirie @ Hilfslirie —5
_BJ_J_
[= [+ 2 [ = E—
=
¥ Hilslinie I Hillslnie ¥ Hilislinie 5
7
g
O O O N | S
¥ Hilsinie [ Hilsinie [ Hilslinie [# Hifslinis H
[ Hilslnie [ Hilsinie [ Hilslinie [# Hifsinie ¥ Hilisinie
4 av 4 Hv 4 Ev 4 3- 4 3- 4 37

[¥ Hifsiniz [ Hifslnis W Hisinie [ Hifsinis | Hillsinis b Hifslinie

Symbole

Vorbelegung beim Erzeugen von Symbolen

ARkordeoniegister
Alckardsymbel
zent
Arpeagio
&temzeichen
Autlistich
Balgstiich
Bogenarfang
Bogenends
Buchstabe

eckige Klammer
Einklammenung
Einzelvorzeichen
Fangelement
Fermate
Generalbasymbol
Grifzeichen
Klammeranfang
Klammerende
Metrumechse!
Pedaizeichen
P
Portato-Stich
Schilssewechsel
Schiaffur
Sprungzsichen
Staccala/Kel
Stichanfang
Stiiche:
Shichende
Tempoangabe
Verzierung

ort
Zahlen

De/Crescendo-dn.

Hiihe:

¥ Hohe van aktueller Note iibemehmen

[ =5

¥ halstichiungsabhéngia

horzorale Ausichtung: [0 =]
[V automatische Formatierung mit | Eingabe 2

ang

De/CrescendaEnde
Dynamikbuchstaben

Hihenversatz zu
augehaigem
Symbol

“Yorzeichenwechsel

Ahnlich der Belegung fir die
Halslangen steht fur die Posi-
tionierung von Pausen auch
eine ebenenabhangige Defini-
tion zur Verflgung.

Ist nur die erste Ebene belegt
(Einzelstimme), so qilt die
erste Zeile. Die Belegung einer
weiteren Ebene aktiviert die
zweite Zeile als Definition fur
die Pausenhéhen. (Andert sich
dabei die Einstellung fur die
ersten Ebene, so werden beim
Schreiben der ersten Note der

Ebene alle betroffenen Pausen der ersten Ebene umformatiert).

Fur die unterschiedlichen Sym-
bole stehen spezifische Vorga-
ben zur Verfigung. Diese
beziehen sich auf die Erzeu-
gung/Erstanlage von Symbolen.
Hohendefinition: entweder fixe
Hohe wie z.B. bei Trillerverzie-
rungen oder die Symbolhéhe
wird an die Hohe der Note
geknipft, auf der das Symbol
erzeugt wurde. In diesem Fall
kann GOber den relativen
Abstand der Versatz des Sym-
bols zur Basisnote angegeben
werden.

Auch ein horizontaler Versatz -
bezogen auf die Basisposition
der Note - kann angegeben
werden.

Ob ein bestimmter Formatierungssatz nach der Eingabe eines Symbols aktiv
werden soll, geben Sie Uber einen Haken bei der Option ,, automatische For-
matierung mit” an. Dort werden lhnen die 5 Formatiersets angeboten, die
Uber die Menufunktionen BEARBEITEN ® FORMATIEREN gepflegt werden kénnen.

Neben der Mdéglichkeit der direkten Pflege dieser Liste ist es auch moglich, die
Einstellungen eines aktiven Symbols als Standard zu speichern. Dazu steht das
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Symbol B (normalerweise auf der []-Taste) bei aktivem Symbol zur Verfu-

gung.

Justierung

Die Einstellung zur Justierung von Sym-
bolen ist eine Programmeinstellung, die
auch im Sichtenmodus gilt, wurde jedoch
aus Strukturgrinden in die Eingabepara-
meter aufgenommen. Die Einstellungen
legen fest, wie sich Uber die Tastatur ver-
schobene Symbole und Noten verhalten.

Liedtext

Beim Setzen mehrerer Liedtext-Strophen
wird der Abstand in halben Zeilenabstan-
den angegeben. Die Hohe der ersten
Strophe wird hier tGber die Basishohe fest-
gelegt. Dieser Wert kann auch Uber die
Funktion ,als Standard speichern” im
Liedtextmodus Uber die Tastenfunktion

+ [] gesetzt werden.

Wird im Liedtextmodus Uber die Tastatur
einer Silbe eine Strophennummer zuge-
wiesen, so wird - bei gesetzter Option -
die Hohe dieses Elementes angepasst.

Schiittweite horizontale Verschie-
bung mit Tasten [+] und [-]

Schiittwsits vertikale Verschi-
bung von Symbolen

Schiittweite beim Yerdndem von
Halslangen

—

sehir fein (1/16tel Linienabstande] ~

nur klassische Positionen =

Liedtext

Strophenabstand

Basishohe fiir erste Strophe |7 %

[V Bei‘wahl der Strophe Uber T astatur Position der Silbe anpassen
[rur im aktiven Liedtextmodus]

5 halbe Zeilenabstinds

orter

W Schiiften aus Wwartliste Uibemehmen

Werden Worte (nicht Liedtextsilben!) gesetzt, so kann Uber die Option ,Schrif-
ten aus Wortliste Ubernehmen” festgelegt werden, dass Schriftart und -groBe
aus der Worteliste (siehe EXTRAS ® WORTELISTE) GUbernommen werden. Die in die-
ser (erweiterbaren) Worteliste gepflegten Worte umfassen die Belange des
klassischen Notensatzes. Entsprechen die dort eingetragenen Schriften nicht
Ihren Vorstellungen, so kénnen sie die Worteliste entsprechend anpassen -
oder die Option der Ubernahme der Schrift abschalten.

Takt - Hauser

Beim Schreiben von Hausern (Voltenklammern)

werden die hier eingetragenen Werte Uber-

nommen.

Hidhe der Hauser Liber Zeile: |10 pt

Hohe der Hausstriche: |10 Pt [~ Hohenautomatik.
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Takt - Taktstrich
Beim Schreiben von Noten wird automatisch ein = o

neuer Takt erzeugt, wenn die geschriebene Note @ cifoch fromal) =S
nicht mehr in den bisherigen Takt passt. Dabei B =
bekommt der neue Takt den hier eingestellten Takt- B o §
strich. Im klassischen Notensatz ist dies ein einfacher
. . " Wiederhalung ﬁ
Taktstrich, fur Sonderanwendungen kann das =
Schreiben ohne Taktstrich sinnvoll sein. Fur Etiiden gesieret =
sind die anderen Optionen denkbar.
Akkordsymbole
Aufgrund der in der Musik verwendeten e -
. . . tandardeinstellung fiir die

Beze|chnungen far Akkorde' kann Uber Enpriscen (europaische Gitamenakkords)

. . . - . B stal
diese Optionen die Vorbelegung fur die i Shanensoe)
Schreibweise (bei der Eingabe eines neuen  Basthb

" [&kkordbegleitung, Sltere Gitarenakkorde]

Akkorc'zlsymbols)' gewah_lt Werden' 'ES han_ & wie Einstellung in Akkorddarstelung
delt sich dabei um die unterschiedliche (et

Bezeichnung des Tons H (europaische

Bezeichnung) und B (angelsachsische Version). Es kann eine prinzipielle Festle-
gung Uber diese Eingabeoptionen erfolgen oder aber auch die Einstellung des
jeweiligen Akkordsymbols herangezogen werden'. Abhangig von dieser Vor-
einstellung ist die Belegung der Tastatur anders und natirlich die Behandlung
eines solchen Symbols bei der Transposition (bis hin zur Transkription fur Club-
modell, bei der Uber die Interpretation der Akkorde die Balgfuhrung festge-
legt wird).

Noteneingabe - Bildschirmklaviatur

Der Tonumfang der Bildschirmklaviatur (,Mauskla- st Ot [Fonmtene €3]
iefste ave ontracktay B

vier”) kann Uber diese Parameter eingestellt wer- b
den. Dabei koénnen sowohl die Anzahl der

dargestellten Oktaven (héngt von der Bildschirm- — feredretd it |
auflésung ab) und die unterste Oktave angegeben ¥ Bidschimavistr darstelen

werden. Zur Orientierung besteht die Moglichkeit,

die Taste c1 in einer anderen Farbe darzustellen.

Ob die Bildschirmtastatur angezeigt wird, kann Uber die Auswahl in diesem
Dialog oder auch Uber das MenU ANSICHT ® BILDSCHIRMKLAVIATUR ANZEIGEN ange-
geben werden.

1.0bwohl die Eingabeparameter eigentlich nur beim Erzeugen eines Symbols
gelten, macht diese Option doch Sinn: Beim nachtraglichen Andern von be-
stehenden Symbolen Uber die Tastatur werden ebenfalls die Einstellungen
der Eingabeparameter abgefragt.
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Noteneingabe - Schlagzeug

Wahrend in der klassischen
Noteneingabe die Belegung
der Tasten vorgegeben ist und
vom Anwender nicht verandert
werden kann, besteht fur die
Eingabe von Schlagzeugnoten
die Moglichkeit, die Tasten
vollstandig frei zu belegen.
Diese Freiheit ist aufgrund der
Vielfalt unterschiedlicher
Drumsets wie auch verschie-
denster Notationspraktiken
notwendig. Dabei wahlen Sie
zum einen die Notenkopfform

Notenkopfsymbol notierte Hhe

° . e
e - [~ &
e [l
e - [ =
e F3
X - [ &
R ] o
X - 5=l
x’z [F =

5 =

N

T aste bei Eingabe 5 chlagzeugstimme

.

1]
FT T

]
:
il

aus der Liste und die Hohe der Notation des Elements im Zeilensystem sowie

die zugeordnete Taste.

Noteneingabe - Normal

Die Einstellungen in diesem Dia-
log entsprechen praktisch den
Schaltern in der Eingabetoolbar
(vgl. Abb. 3-2).

Die Auswahl ,Einstellung fur
jede Stimme individuell” bei der
Festlegung des Tastaturum-
fangs ermdoglicht, die Oktavver-
schiebung der Tastatur fur
bestimmte Stimmen im Werk
festzulegen (z.B. nur fur Flote).
In der ,Standardbelegung fur
Tastatur” konnen Sie fur den

[~ Standard-Belegung fir T astatur
+ Positionsbezogene Tastaturbelegung

" Schilisselichlige Tastaluibelegung

Standard-Beleguna flir Tastatur in Transkription
" Positionsbezogene Tastalurbelegung
1+ Hamonika Tastatuibelegung

T o
" tiefe Oktaven
= nomal
" hohe Dktaven

I™ Einstellung fiir jede Stimme individuell

— Stimmen bei Eingabe
@ einstimmig
1 zweistimmig
 dreistimmig
" vierstimmig

 akkordweise

normalen Programmmodus wie auch fur die Transkription angeben, welche
Tastaturbelegung aktiv sein soll. Diese hier gewahlte Belegung wird immer
gewahlt, wenn z.B. in oder aus dem Schreiben-Modus gewechselt wird. Natur-
lich kénnen Sie jeweils die Tastaturbelegung in eine andere Belegung

umschalten.
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Formatieren - Normal / Schlagzeug / Transkription
TOCCATA arbeitet mit drei

= [y Hals 2 Halelinge auf Standard———————————————

festen Formatiersets, welche g o dcelautsanad Halelings allst noimalen Noten aut

. . . . ~o Halslangernicanekiur Standalgdwert [Eingabeparameter) setzen
bei Aktionen wie Transposi- o Halsichiung auf Standrd
tion, Transkription etc. aus- |7 %,
gewéhh werden kénnen. 5 Bakenformatienung waag

C . Bakenformatierung 1
(Daneben ist immer auch die % Seeiamatonng 2 R ausgont
. . o Verbalkung auf Standard 1 nicht in Kombination mit folgenden
individuelle Festlegung von | st | e
Formatierfunktionen  mog- - Verbalkung fuir Auftake "
||Ch) In den Eingabeparame - % akkardhalskonflikte beseitigen xgia\ken
. - [ +=+ Flatz *Platz
tern werden diese |[o# e tont
Formatiersets definiert.  StsPonkKentle
. . . J Akkordvorzeichen ausrichten
Die Bedeutung der jeweili- - BogeniStaPatak-Trenmng
g €n E I nt ra g € ISt I m Kap' 5' 9 g }.— E:::;;ung D\zs:r Formalt\eldsalz nBennt_s\Eh "Elngab"e”
beschrieben. v\/’ Bogenausichtura nomal 8691 | Fomatcperaioren aisaewiht ercon
Bogeniustisiung
X StaccatoZsichen auf Vorgabeab
PottatoZeichen auf Vorgabeabst:
X Portat 0 1 =

x Akzente auf Yorgabeabstand T
[#- ¥ Tabulatur
- & Spere

Ei.g Sondedomatierungen _'LI
4 »

Eingabehilfe - Akustik

Diese Einstellungen regeln die Wiedergabe beim | [ o b sien
Sichten (Konzept bzw. Layout) und bei der Ein- & et tote bemSichien (kenazpt sieken
gabe von Noten. I~ aktiviarte Note beim Sichtan (Layaut) spislen

Dabei stehen die ersten drei Optionen selbster- = Taknabein otenscireben

klarend fur das Hérbarmachen der aktiven Note 1 /e skucken Sume bt Ensabe misaen
in den jeweiligen Modi. Der Wechsel eines Takts
kann durch einen Klang markiert werden (dieser
Klang kann unter EXTRAS ® MIDI EINRICHTEN einge-
stellt werden) und hilft beim , blinden” Eingeben von Noten.

Die untersten drei Optionen er6ffnen die Moglichkeit, neben der aktivierten
Note auch weitere Téne auf der gleichen Zahlzeit aus anderen Stimmen wie-
derzugeben. Dabei kann man alle Elemente aus der eigenen Stimme, aus der
Vorlagenstimme oder auch alle dargestellten Stimmen vorgeben. Diese Optio-
nen sind als akustische Satzkontrolle wéahrend der Eingabe gedacht und auch
nur dort aktiv (also Noteneingabe in Konzeptdarstellung). Es werden auch nur
die Tone wiedergegeben, die auf der gleichen Zahlzeit erténen. Bei rhyth-
misch sehr unterschiedlich verlaufenden Stimmen ist diese Option u.U. nicht zu
empfehlen.

™ Worlagestimme bei der Eingabe mitspielen

[~ Alle Stimmen der Anzeige bei der Eingabe mitspielen
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Eingabehilfe - Vorlage

Hat man die erste Stimme eines Werkes geschrieben

(und sich dabei um Auftakte, Taktzéhlung, Taktstriche 5 Hoteete von Zshct et
und Gliederungssymbole gekiimmert), so kédnnen die B g e P
weiteren Stimmen des Werks unter Nutzung dieser I gl et i
ersten Stimme als Vorlage geschrieben werden. Bejm = | Srskmete masistisanmn
Anlegen einer neuen Stimme kann in den Parametern
angegeben werden, ob und welche Stimme als Vorlage
verwendet werden soll. Die Einstellung hier in den Ein-
gabeparametern bezieht sich dabei auf die Ubernahme
der Notenwerte, der Dynamik, der Phrasierung sowie alle tbrigen Symbole der
Vorlagenstimme. Abhangig von der Ahnlichkeit zwischen Vorlagenstimme
und der zu schreibenden Stimme kénnen diese Optionen sehr viel Zeit sparen.

Beim Schreiben mit Yorlagenstimme

[~ Furkfian aktiv

Eingabehilfe - Bildschirmtastatur

Die Tastaturbelegung kann in der Layout- und in
der Konzeptansicht eingeblendet werden. Uber das
MenU ANSICHT ® TASTATURUBERSICHT oder Uber die
Taste kann diese Einstellung ebenfalls gedndert
werden.

[¥ Bildschimtastatur in Konzeptansicht einblenden

I~ Biidschimtastatur in Layoutansicht einblenden

Eingabehilfe - Memory

Wie beim Gesellschaftsspiel Memory, in
dem es gilt gleiche Bildpaare aufzudecken,
besteht die Eingabehilfe aus der Auffin- et =
dung von gleichen Takten. Dabei ertént ein

akustisches Signal (,Tonsignal bei Uberein-
stimmung”), wenn die ,Mindestanzahl an
Ubereinstimmungen” gefunden wurde. Ob & a feferenz ciiien

dabei in allen Stimmen des Werks oder nur =~ © #feeerme

in der aktuellen Stimme nach Ubereinstim-

menden Takten gesucht wird, legt die Option des Dialogs fest. Diese Memory-
Funktion meldet die Ubereinstimmung - die Ubernahme eines Taktes erfolgt
nicht automatisch, sondern wird vom Anwender durch Drikken der Taste
ausgeldst. Ob dabei die Elemente des von der Memory-Funktion gefundenen
Taktes kopiert oder als Referenz eingefligt werden, legt die untere Auswahl
fest.

Den Klang des akustischen Signals kann man unter EXTRAS ® MIDI EINRICHTEN
definieren.

[ Funktion aktiv

¥ nur aktuelle Eingabestimme nach Ubereinstimmungen durchsuchen

¥ Tonsignal bei Ubereinstimmung

Echtzeit-Eingabe

Dieses Modul befindet sich derzeit nicht im Lieferumfang.
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4.4 Import von Dateien

Uber den Mendpunkt STIMME  IMPORT 6ffnen Sie einen Dateiauswahldialog. Im
Dateitypfilter legen Sie fest, welchen Dateityp Sie anzeigen und importieren
wollen. Es stehen lhnen dazu die im folgenden beschriebenen Dateitypen zur
Verflgung.

MIDI-Dateien

Musical Instrument Digital Interface (kurz MIDI) ist eine Standardsprache, die
Anfang der 1980er Jahre entwickelt wurde, um Computer mit elektronischen
Musikinstrumenten verbinden zu kénnen. Dieser Standard wird auch inner-
halb des Computers bei der Ansteuerung der Soundkarte oder dem Austausch
von Musikdateien zwischen Programmen verwendet. (Siehe auch Kap. 7.79).

Im MIDI-Format werden im wesentlichen nur Tonhohe, -dauer, die Lautstarke
und Klangfarbe Ubertragen. Aus diesem Grunde fehlen noch viele Informatio-
nen, die in gesetzten Noten vorhanden sind. Wenn Sie also mit anderen Pro-
grammen oder Geraten erzeugte MIDI-Dateien in TOCCATA einlesen, mussen
Sie noch einige Informationen zusatzlich von Hand eingeben.

Da MIDI-Dateien trotz des genormten Formates immer noch sehr unterschied-
lich sein kénnen, sind fur das Importieren solcher Dateien einige zusatzliche
Einstellungen nétig. In den meisten Fallen werden die von TOCCATA vorge-
schlagenen Werte zufriedenstellend arbeiten, in Einzelfallen kann aber
manchmal auch etwas Handarbeit erforderlich sein.

Innerhalb der MIDI-Datei-Formate (auch als SMF = StandardMidiFile bezeich-
net) unterscheidet man zwischen den Formaten Typ SMFO, Typ SMF1 und Typ
SMF2. TOCCATA kann die Formate SMFO und SMF1 importieren, der Typ SMF2
wird nicht unterstitzt. Format SMFO sieht dabei eine Spur (Track) vor, die
Daten von allen 16 MIDI-Kanalen enthalten kann. Format SMF1 besitzt bis zu
16 Spuren, die ebenfalls jeweils bis zu 16 MIDI-Kanéle besitzen kénnen. AuBer-
dem gibt es einen zusatzlichen Tempo-Track, der Informationen zum
Geschwindigkeitsablauf des Stlickes enthalt.

Im General MIDI Standard (GMS) ist z.B. festgelegt, welche Instrumente unter
welcher Nummer zugeordnet sind und dass der Kanal 10 normalerweise fur
die Notation des Schlagwerks (eigene Belegung) verwendet wird.

Abhangig vom importierten MIDI-Dateityp (STIMME e IMPORT, Dateityp im
Dateidialog auf MIDI stellen) erscheinen unterschiedliche Dialoge.

Bei Auswahl einer MIDI-Datei vom Format SMFO erscheint der in Abb. 4-7 dar-
gestellte Importdialog.

Die Liste auf der linken Seite des Dialogs fuhrt alle 16 moéglichen MIDI-Kanéle
auf. Ist ein Kanal in der Datei nicht belegt, so wird dieser in der Aufstellung
vergraut dargestellt und kann nicht gewahlt werden. Fir jeden Kanal kénnen
Sie angeben, in welchem SchlUssel er tGbernommen werden soll und ob ein
Splitpunkt fur die Notierung in zwei Notensystemen (Klaviernotation) verwen-
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SI=TE
Spltpurkt Schiiisel
Kleinster zugelassener Noterwet [1716e1 =]
I Kaal [ransa =] [Vl ]
I~ Kanal2 [ieinspit v [Vishnschiissel ¥] I Auftaktbehanding  zus, MIDI-Ticks vor erster Nete [o
I Kael3 [ramsan =] e & zus. Pausenwert vor exster Note [yiensl =]
T Karal#fien spi =] viinscissel 7] I Metum vorgeben 4= Metum IT /IT
I KawlS [fansoii =] [vioiachlieed =] ce
I Kosl6 [ramopn ]| o ] ce
Fkeol? [ramsoh 2] [z =] ¥ Yorzsichen vorgeben
(R N ey (N | R
FiKanald fiein spit 7] [visinachlissel =]
I Sohlagwerlkein Splt j' Violinschlssel j' W automatische Formatierung mit lﬁ

a1 [iein Spit |7 Viglinschilssel |7
= Kanal 12 icein pit 7 vidlinschliissel L2
T fanal 13/ [icein spit [ Violinschiiissel -

@ Jeder Kanal vird in sine eigene TOCCATAStimme ibemommen.
IR aral 8 cein spit |2 Violnschlissel |7 Zum Zusammenfiihren in ene mehrstimmige Stimme verwenden
T Kanel 15 [iein Splt = Violinschivissel 2 Eett el oo
= Kanal 16/ [kein 5pit [ iolinschliissel B
Figinfomation  C:\Programme\RUBISOF Tytoccala\beispishadiosamar.mid
MIDIFile Top O Vorzeichen keine o MIDTioks proiertshote 334 Instument
Trackzahl 1 Metium 474 MName  Adios dmor
Keinen Kanal auswshien | Al Kandie ausmabien | o | [[hbkrechen ] Hite

Abb. 4-7: MIDI-Datei-Import SMFO

det werden soll. Beim Import der Datei wird jeder Kanal zu einer eigenen TOC-
CATA-Stimme. Wollen Sie mehrere Kanéle in einer Stimme gemeinsam
darstellen, so verwenden Sie bitte die Funktionen Kopieren/Einfligen.

Auf der rechten Seite stellen Sie fur den Import sowohl das Metrum, die Auf-
taktbehandlung als auch die Vorzeichen ein. Sollten Informationen in der
Datei zu diesen Parametern enthalten sein, so sind diese dort eingetragen.
Durch Setzen einer Option kénnen Sie die Dateiinformationen tberschreiben.
Sollte eine Option angekreuzt und vergraut dargestellt werden, so bedeutet
dies, dass keine Dateiinformation zu diesem Parameter existiert und eine
Handeingabe notwendig ist.

Mit der Angabe fur den ,kleinsten Notenwert” kénnen Sie den klrzesten
geschriebenen Noten- bzw. Pausenwert festlegen. Dies kann nutzlich bei der
Ubernahme von Livemitschnitten sein (rhythmische UnregelmaBigkeiten) oder
auch fur Dateien, in denen die Notenldngen aus akustischen Griinden verkirzt
wurden und in einer exakten Ubernahme zu vielen kurzen Pausenelementen
fuhren.

Der Import der Datei erfolgt durch AbschlieBen dieses Dialogs mit der OK-
Taste. Es erscheint ein Fragedialog, ob die importierten Stimmen in die
Anzeige aufgenommen werden sollen. Wird dies verneint, so sind die
Stimme(n) Teil des Werks geworden und kénnen Uber die Menifunktion
STIMME e GEHE zU aufgerufen werden.

Fir Format SMF1 erscheint das Fenster Abb. 4-8. Am unteren Rand des Dialogs
sind einige Daten aus der Datei aufgefuhrt: Dateityp, Trackzahl, Metrum, Vor-
zeichen und Grundtempo.
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BT LTE
Mr | Mare | |nstiument I Mehrs...l Sp.\it Einstellungen fiir Track 4
1 unbenanink g ..
2 unbenanint leit [ tehrstimmigkeit 2ulassen Hatenschlussel
3 lurbenanet 1 | [ker.| [Wiclnschilssel -]
4 unbenannt kein Splitpunkt Ikem Split =
g b
[dieze Note noch in obere Zeile] L G

Fleinster zugelassener Motenwert |1#1Btel -
% ™ Auftaktbehandiung ¢~ zus. MIDI-Ticks var erster Naote lU_

¥ zus. Pausenwert vor erster Note [Vierte! ‘I
I” Metumvorgsben 5 Metum | 4 f| 4
ce

ol

¥ | Worzeichen vorgeben

v automatische Formatierung mit Set1 i
< | i
Fileintarmation C:hProgrammet TOCCATANBEISPIELSDie Himmel rihmen. mid
MIDI-File Typ 1 Vorzeichen  keine Info MIDI-Ticks pro Viertelhate 240
Trackzahl 5 Metrurn 474

0K | Abbrechen Hite |

Abb. 4-8: MIDI-Datei-Import SMF1

In dem Dialog ist in der Trackliste der Umfang der Datei dargestellt. Sofern
Informationen zum Tracknamen, dem Instrument oder dem NotenschlUssel
enthalten sind (sog. Meta-Event-Eintréage innerhalb der MIDI-Datei), werden
diese in der Tabelle mit aufgefuhrt. Durch Auswahl einer Zeile in der Tabelle
werden Informationen zu dem Track oben neben der Tabelle angezeigt. Dort
kédnnen auch Einstellungen zu dem jeweils ausgewahlten Track gedndert wer-
den.

Dabei kénnen Sie den NotenschlUssel andern (auch nachtraglich mit den Funk-
tionen der Transposition méglich). Durch Setzen eines Splitpunktes wird ein
Track auf zwei TOCCATA-Systemzeilen verteilt. Damit ist es z.B. moglich einen
Klavier-Track auf zwei Systemzeilen aufzuteilen. Die Option ,Mehrstimmigkeit
zulassen” notiert innerhalb einer TOCCATA-Systemzeile polyphon verlaufende
Stimmen eines Tracks in unterschiedlichen Ebenen.

Unterhalb der trackindividuellen Einstellungen sind alle Informationen ver-
sammelt, die die ganze Datei und ihren Import betreffen.

Dabei gibt es einige Einstellungen, die optional gesetzt werden kénnen (Vor-
zeichen, Metrum, Auftaktbehandlung). Werden dort keine Anderungen vor-
genommen, so gelten die in der Datei enthaltenen Informationen.

Mit der Angabe fur den ,kleinsten Notenwert” kénnen Sie den klrzesten
geschriebenen Noten- bzw. Pausenwert festlegen. Dies kann nutzlich bei der
Ubernahme von Livemitschnitten sein (rhythmische UnregelmaBigkeiten) oder
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auch fur Dateien, in denen die Notenlangen aus akustischen Grinden verkurzt
wurden und in einer exakten Ubernahme zu vielen kurzen Pausenelementen
fahren.

Capella-Dateien

Von der Firma Capella-Software (frather WHC) wird die Notensatzsoftware
Capella vertrieben. Durch die weite Verbreitung und aufgrund von Zusatzsoft-
ware (wie Capella-Scan) kann dieses Dateiformat auch fiur TOCCATA-Anwen-
der von Interesse sein. Das Capella-Dateiformat entwickelte sich tGber die Jahre
in verschiedenen Versionen, TOCCATA kann leider die neueren Formate nicht
interpretieren.

Nach Auswahl eines Capella-Dateinamens wird diese Datei gescannt und in
einem Ubersichtsdialog angezeigt (sieche Abb. 4-9). Sie kénnen nun angeben,

Capella-Datei-Import =] 5]

| I amme | Instiument |

Nr

1] unbenannt]_1

i I
2

unbenarnts |
unbenannt_1

Keine Stimmen auswahlen |
Alle Stirmen auswahlen |

Fileinformation C:A\Programmel T OCCATANBEISPIEL\abbatl1.cap
Trackzahl 3

ok | asbocn | Hire |

Abb. 4-9: Capella-Datei-Import

welche Stimmen der Datei Sie importieren mochten. Durch Anklicken einer
Zeile wahlen Sie eine Stimme aus, durch nochmaliges Anklicken heben Sie die
Auswahl wieder auf.
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5 Bearbeiten

Die Bearbeitungsfunktionen bieten vielfaltige Moglichkeiten einmal erfasstes
Notenmaterial zu veréandern. Die Funktionen reichen dabei von der Verande-
rung der Noten (z.B. Transposition, Transkription) tUber Konsistenzprifung
(z.B. Taktnummerierung) bis hin zur Verfeinerung der Justierung (z.B. Forma-
tierung).

Wahrend der Eingabe haben Sie es mit jeweils einem aktiven (rot dargestell-
ten) Element zu tun. FUr die Bearbeitung kénnen Sie jedoch auch Gruppen von
Elementen auswahlen. Dabei kénnen Sie Uber unterschiedliche Verfahren eine
Gruppe von Elementen markieren. Im einfachsten Fall besitzt eine solche Mar-
kierung nur das aktive Symbol, es gibt ,sortenreine” Markierungen (also nur
Elemente des Typs ,Liedtext” oder ,Triller”) und man kann auch alle Elemente
einer Stimme markieren. Der Einsatz von Markierungen fir die Bearbeitung
tragt deshalb viel zu einer effizienten Bearbeitung bei und steht deshalb am
Anfang dieses Kapitels.

5.1 Markieren und Filtern

Fir das Markieren mehrerer Symbole stehen lhnen verschiedene Mdg-
lichkeiten zur Verfligung. Als Einschrankung gilt jedoch fur alle Auswahlver-
fahren: Es konnen nur Elemente einer Stimme ausgewahlt werden. Markierte
Symbole werden (entsprechend den Einstellungen unter EXTRAS ® EINSTELLUNGEN
¢ FARBEINSTELLUNGEN in der Spalte ,ausgewahlt”) eingefarbt dargestellt.

Maus

Bei gedriickter [&]-Taste wird das angeklickte Element der Auswahl hinzuge-
fugt.

Cursorsteuerung

Bei gedriickter [&]-Taste werden die mit den Pfeiltasten erreichten Elemente
der Auswahl hinzugeflgt. Durch zusatzliche Verwendung der [Strg]-Taste kon-
nen Sie steuern, welche Symbole angelaufen werden sollen.

Menufunktion

Uber die Meniifunktionen BEARBEITEN ® AUSWAHL TAKT und BEARBEITEN ® AUS-
WAHL STIMME kénnen Sie groBere Bereiche markieren - um sie anschlieBend
Uber die Filterfunktionen (siehe spater) wieder einzuschranken.

Auswahl erweitern
Im Sichten-Modus vergréBert die Funktion BEARBEITEN ® AUSWAHL ERWEITERN

((2]-[Stra]-[F8], bei Noten auch [Leertaste]) die aktuelle Auswahl. Abhéngig von
den bisher markierten Elementen wird die Auswahl auf die nachst-gréBere
Einheit erweitert. Von einem Einzelelement ausgehend, werden alle Elemente
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einer Zahlzeit, dann alle Elemente eines Taktes und dann alle Elemente einer
Stimme ausgewahlt.

Als Besonderheit gilt dabei: Sind mehrere gleiche Symbole markiert, so erfolgt
die Erweiterung der Auswahl nur far diesen Symboltyp. Auf diese Weise kann
sehr schnell z.B. ein Liedtext oder eine Akkordbegleitung ausgewahlt (und
dann z.B. verschoben oder Uber die Parameter auf eine bestimmte Hohe ver-
setzt werden). Markiert man zwei Symbole gleichen Typs in zwei verschiede-
nen Takten, so fuhrt die Auswahlerweiterung sofort zur Auswahl aller
Elemente diesen Typs in der Stimme.

Um eine so getroffene Auswahl gezielt einzuschrénken, kénnen Sie Uber die
Filterfunktionen eine bestehende Markierung wieder reduzieren. Die dabei
moglichen Kriterien sind in der Mentfunktion BEARBEITEN e FILTERN zusammen-
gefasst (siehe Abb. 5-1) Dabei kénnen Sie Uber die Ebenen-Schalter die in der

Auswahl einschranken (Filtern) =100 x|

Enthaltens Elements
Pause auf Ebene 1 L
Akkuldsymhn\ auf Ebene 1 w e
Noten aif Ebene 1
Nur Pausen
Hur Noten und Pausen
Nur Symbole
nichts alles

Ebene
1

Elementgnppen
Elemente cinzel

Takte
i alles

¥ Bersich & |1-44

Abbrechen | wire |

B2 In Zwischenablage | i

Abb. 5-1: Einschrdnken einer Markierung

Liste dargestellten Elemente reduzieren, die Schalter ,Nur Noten”, ,Nur Pau-
sen”, ,Nur Pausen und Symbole” sowie ,Nur Symbole” setzen die jeweils pas-
senden Hakchen. Uber den Schalter ,Elemente einzeln” werden alle (vor
Aufruf des Dialogs) markierten Elemente aufgelistet. Diese Variante kann fur
die Auswahl z.B. von Phrasierungen interessant sein. Um eine groBe Auswahl
auf einen Taktbereich zu beschranken, steht eine entsprechende Eingabemdog-
lichkeit zur Verfigung. VerlaBt man den Dialog mit dem Schalter ,OK", so re-
duziert man die bisherige Auswahl auf den eingestellten Bereich. Der Schalter
»In Zwischenablage” kopiert die sich ergebende Filterung in die programmei-
gene Zwischenablage. Dies ist sozusagen eine Abkirzung, um nach dem
SchlieBen des Dialogs die Auswahl nicht Uber die Tastenkombination +
in die Zwischenablage schicken zu mussen.
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Handelt es sich um eine ,sortenreine” Markierung - also z.B. nur Verzierungen
(Triller) oder nur Noten - so kénnen die normalen Tastaturfunktionen wie sie
fur das Einzelsymbol bekannt sind auch auf die Gruppe angewendet werden.

Ist nur ein einziges Element markiert, so kann man Gber BEARBEITEN ® SYMBOLPA-
RAMETER oder das Driicken der [==]-Taste ,seinen” Parameterdialog aufrufen
(siehe folgenden Kapitel Kap. 5.2 und Kap. 5.3).

Sind beim Aufruf der Parameter mehrere gleiche Elemente markiert, so wird
der zugehorige Parameterdialog eingeblendet, wobei alle Werte fur tberein-
stimmende GroBen eingetragen werden, und die Felder leer bleiben, in denen
unterschiedliche Werte in den aktivierten Symbolen stehen. Werden Noten
und Symbole in der Markierung gemischt oder auch unterschiedliche Symbole
markiert, so wird der Parameterdialog des aktiven Elements eingeblendet.

Markierte Symbole werden gemaB der Einstellung unter EXTRA ® EINSTELLUNGEN
¢ FARBEINSTELLUNGEN dargestellt.

5.2 Parameter von Noten

Jedes gesetzte Symbol und jede Note (wie natirlich auch jede Pause) haben
sog. Parameter, die das Erscheinungsbild definieren. Ist nur ein einziges Ele-
ment aktiviert, so fuhrt die [ ]-Taste zu einem elementspezifischen Dialog, in
dem alle Parameter eingesehen und gedndert werden kénnen. In Abb. 5-2 ist
der Parameterdialog einer Note, abgebildet.

Notenparameter 21|
éTE" | Pasition | Hals/Balken | Einstellungen | Referenz |

1~ Tonhihe ~ Grundwert

Hiihe: F b2 Noterwert  [viertel >
Oktave: [1gest [c1)  » _#ole | [roma E|
~ Vorzeichen  Punktierung
& keine (" iiber Linie
ﬁ = " Ttach & unter Linie
@ At Abstand von Note:
" 3fach
nomal [ohne Klammenm) = 0= et
Fabe (I - Ebene |Ebene 1 |

Koot (@ v| lass Notenkopt
gk | abbrechen | i

Abb. 5-2: Parameterdialog Note

Diese Notenparameter sind Uber die Karteireiter in die folgenden Kategorien
gegliedert:
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Ton

Hier sind die Einstellungen zu Notenhéhe (Hohe, Oktave und Vorzeichen), No-
tenwert (Grundwert und Punktierung), Farbe, Notenkopfform und Ebene zu-
sammengefasst. In der Auswahlliste unterhalb des Notenwerts sind
Vorbelegungen zu irreguldren Teilungen (Duole, Triole etc.) abrufbar, der
Schalter ,Xole” fuhrt in einen eigenen Dialog, in dem Konstellationen einge-
geben werden kénnen, die nicht in der Liste vorgeschlagen werden.

Position

Die POSition innerhalb des Takts Ton Puosition Hﬂls!BﬂIken' Einstellungen | Referenz
far eine Note kann Uber die Pa-
rameter nicht verschoben wer-
den. Der Wert ,Zahlzeit” gibt [ Fe=i
die Position bezogen auf das oy, Wee [ 031 2]
gultige Metrum an. vazstar [ 031 2] o

Zahlzeit 3

" In Motenzeile dariiber

Eine Verschiebung der Note be- & T skiudler Nolenzel

zuglich der Zahlzeit nach links i Noterasie danrter

oder rechts ka-nn Uber die Anga- bzt [ 3E w @ Da sl oo

ben zur Ausrichtung vollzogen T — W= P e o
. . einer Umbruchzeile

werden. Dort kann Uber die ge- feste Platz nach Nots 03] p gestieck!

trennten Eingabezellen auch ei-
ne getrennte Verschiebung von
Note und Vorzeichen erreicht
werden. Dies ist bisweilen bei Akkorden oder mehrstimmigem Satz notwen-
dig.

Im Klaviersatz kann es notwendig sein, von einer Systemzeile eine verbalkte
Gruppe in die andere Systemzeile laufen zu lassen. Uber die Méglichkeit eine
Note in ein benachbartes System zu schreiben, kénnen solche satztechnischen
Herausforderungen gel6st werden.

Die Platzangaben vor und nach der Note werden in Points (pt) skaliert, die re-
lative Ausdehnung wird fur den Zeilenausgleich der Noten in den Takten ver-
wendet.
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Hals / Balken

[ Hals

of  Haklinge lﬁm = & nach oben

" nach unten

[~ Balken

In der Kategorie zum Hals und
zur Setzung von Fahnchen oder
Balken wird die Halslange (ge-
rechnet in halben Zeilenabstan-

I [t b S B T den) und dessen Richtung

angegeben.

Balkenanfang ks

£ rech q-Enda . .
Bakenmite e Im unteren Bereich des Dialogs
e il wird Uber die links stehenden

Schalter zwischen den Moglich-
keiten Einzelnote und Balken-
& gruppe unterschieden, wobei
letztere in die drei Moglichkei-
ten (Anfang, Mitte und Ende)
aufgeschlisselt wird. Abhangig
vom gedrlckten Schalter werden in der tbrigen Flache des Dialogs die verfug-
baren Ausfuhrungsmoglichkeiten eingeblendet. Fur den Fall der Einzelnote
sind dies ,Hals ohne Abschluss” (z.B. klassische Viertelnote oder Achtelnote im
Akkord), ,Hals mit Fahnchen” und ,kurzer Vorschlag”. Balkenanfang und Bal-
kenende kennen keine weiteren Unterscheidungen, nur die Balkenmitte bie-
tet die oben dargestellten Varianten. Hierbei kann zum einen die Richtung
von Stummelbalken (z.B. nach Punktierungen) angegeben werden, zum ande-
ren kénnen Strukturierungen (Anzahl durchlaufender Balken, Bildung von Un-
tergruppen zur besseren Lesbarkeit) definiert werden.

Einstellungen

.............................. — Die

Ton | Position | Hals/Balken 'Einstellungen | Referenz

Einstellungen umfassen
Darstellungsoptionen. Dazu
zahlt die ,VorschlaggroBe” zur
Reduzierung der Darstellungs-
gréBe einer Note (der Verklei-
nerungsfaktor wird in den
Anzeigeparametern bzw. im
Layoutbogen definiert). Uber
den Schalter ,unsichtbar” kann
die gesamte Note verborgen
werden. Soll nur der Notenkopf
verborgen werden, so steht in
der Kategorie ,Ton” ein Noten-
kopf vom Typ ,unsichtbar” zur
Verfugung. Die Darstellung von ,Abbreviaturen/Tonrepetitionen” kann aus-
gewahlt werden. Durch Setzen des Hakchens wird in der Kategorie ,Ton” statt
der Xolen-Liste eine neue Auswahlliste eingeblendet.

™ Warschlaggrile
I™ unsichthar

I™ Abbrevistu/Repettion @ Ausilihrungsnotermen auf Geits "Ton"
unter Notenwert definieren

™ Moterkopt gespisgelt

™ Referenz transporiert sinfiigen (Beriicksichtigung von Quel- und Zielstimmung)
" Referenz nach oben okatviersn
% Referenz nicht oktavieren
" Referenz nach unten oktavieren
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Der untere Auswahlbereich zur Referenz ist nur verfligbar, wenn es sich bei
der Note um eine Referenz handelt. Hier kann - z.B. fur Stichnoten - angege-
ben werden, ob die Referenz unter Bertcksichtigung der Stimmung von Quell-
und aktueller Stimme gesetzt werden soll und ob eine Oktavtransposition vor-

genommen werden soll.

Referenz

Uber den Schalter ,Liste erstel-
len” kann in der Tabelle ange-

Ton

Pnsilinnl Halsj’BaIkenl Einstellungen Referenz

[~ als Referenz genutzt

zeigt werden, an welchen
Stellen des Werks der aktuelle
Ton als Referenz genutzt wird.

MIDI

Einer Note kd&nnen
stimmten Symbolen - MIDI-Anweisun-
gen mitgegeben werden. Diese wirken
sich nicht auf das Notenbild aus, son-
dern dienen nur der Wiedergabe.
Uber die Schalter ,,Neu” oder ,Kopie-
ren” kdnnen neue Eintrage in der Liste
angelegt werden. Einem Notenele-
ment koénnen viele MIDI-Anweisun-
gen zugeordnet werden.

- wie auch be-

Details zur Verwendung siehe "Wie-
dergabe" auf Seite 111.

Stimme: [Takt [ Zahizeit [ Ebene |
[Stimme Nr. 1] (800 3 a
Liste erstellen
1
Ton | Position | Hals/Balken | Einstellungen | Referenz MIDI 4| ¥
T Inhalt
[ Meu
BB Kepieren
[ Endein
B Losehen

I Die Einstellungen
beeirflussen die
Wiedergabe - nicht
das Notenbid

Abbrechen Hife

Rubisoft Software GmbH



5 Bearbeiten 61

5.3 Parameter von Symbolen

Wie auch die Note haben alle Symbole Parameter. Dabei gibt es die Kategorie
LPosition/Farbe”, die bei fast allen Parameter gleich ist, und weitere symbol-
spezifische ,Einstellungen”. In Abb. 5-3 ist der Parameterdialog der Fermate
exemplarisch dargestellt. Im Bereich ,senkrecht” kann die Héhe und eine

Einstellungen [

senkrecht sagerech Farbe

Hihe: EH. Austichtung | 17 3, pt - -
&+ akiuele Zshlzeit
" am Taktende
" In Motenzeile: dariiber

* In aktueller Motenzeile
" In Motenzeile: darunter

auf Ebene [Ebens 1 =

I | layoutspeziische Eintragung in akiveflem Layout

Tastenkiirzel ’—I -
UmschiE 0K apochen | Hile |

Abb. 5-3: Parameterdialog Fermate

mogliche Verschiebung in ein benachbartes Zeilensystem angegeben werden
(z.B. fur Klaviersatz). Fir Symbole mit Bezug zu einer Basisnote (wie Bogen,
Staccato-, Portato- und Akzentzeichen) tritt zu der Eingabe der Héhe noch die
Angabe einer relativen Hohe.

Die Angabe ,waagerechte Ausrichtung” verschiebt das Symbol relativ zur
Z3hlzeit. Uber die Angabe , Taktende” kann das Element an das Taktende ver-
schoben werden. Dies ist z.B. bei Sprungzeichen oder Schlissel- und Metrum-
wechseln notwendig.

Die Farbauswabhl listet die in den Stimmenparametern angelegten Farben auf.

Die Auswahl der Ebene ordnet im mehrstimmigen Satz ein Element einer be-
stimmten Stimme zu; wurde das Element in einem Layout eingefugt und war
dort die Option aktiviert, dass eingefligte Symbole nur in diesem Layout er-
scheinen sollen, so ist das Hakchen unterhalb der Ebenenauswahl gesetzt. Die-
se Auswahl ist nur aktiviert, wenn der Dialog von einem Layout aus
aufgerufen wird - beim Aufruf von der Konzeptanzeige aus, erscheint diese
Option immer vergraut.

Die symbolspezifischen Einstellungen sind in diesem Handbuch nicht einzeln
beschrieben, die online-Hilfe beschreibt die jeweils auswahlbaren Funktionen
und Parameter.

Einige Symbole besitzen die Mdglichkeit (eigene Karteikarte) MIDI-Ausfih-
rungsanweisungen zu speichern. Mit diesen ist es fur die Wiedergabe moglich,
Verzierungen, Lautstarke- und Geschwindigkeitsanderungen aber auch Ak-
kordklange zu definieren (siehe "Wiedergabe" auf Seite 111).
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5.4 Navigieren

Um sich in einer Stimme oder auch im ganzen Werk zu bewegen, stehen lhnen
- neben der Maus - die Tasten der Cursorsteuerung auf der Computertastatur
zur Verfiigung. Mit diesen kénnen Sie schnell zum gewinschten Ort kommen.
Die Tab. 5-1 zeigt Ihnen die unterschiedlichen Méglichkeiten.

Tab. 5-1: Cursor-Steuerung

Springt zum Anfang des aktuellen Taktes. Steht man schon

Pos1 R .
dort, so springt man an den Anfang des vorigen Taktes.
Springt zum Ende des aktuellen Taktes. Steht man schon
Ende| R N
dort, so springt man an den Anfang des nachsten Taktes.
Strg | + Springt zum Anfang der Stimme
Strg| + [Ende Springt zum Ende der Stimme

+ + Springt zum Anfang des Satzes
Strg] + + [Ende Springt zum Ende des Satzes

Springt zur nachsten Note
Stand man auf der letzten Note einer Stimme, so schaltet

IE] sich im Konzeptmodus der Noteneingabe-Modus automa-
tisch ein.
[E] Springt zur vorigen Note
+ Springt zum nachsten Element (Note oder Symbol)
Strg| + [E] Springt zum vorigen Element (Note oder Symbol)
. f:rr]lzr;?,;zbtgrl I?;;erenz-Quelle (sofern das Element ein Refe-
: Penzuels ofern das Element ein Referenzymbel 49
Springt zur Systemzeile oberhalb der aktuellen Zeile
Springt zur Systemzeile unterhalb der aktuellen Zeile
Bild § Springt in die Layoutzeile Uber der aktuellen Layoutzeile
Bild Springt in die Layoutzeile unter der aktuellen Layoutzeile

5.5 Kopieren, Ausschneiden und Einfiligen

Wie oben beschrieben, ist es moglich, eine bestimmte Auswahl an Elementen
zu markieren. Diese Markierung kann tGber den MenUbefehl| BEARBEITEN ® KO-
PIEREN (AKTIVE ELEMENTE) in die programmeigene Zwischenablage Ubertragen
werden. Auf diesem Weg wird immer eine Elementfolge abgelegt; auch wenn
die Auswahl mehrere Takte umfasst oder vielleicht sogar eine Stimme - die Ko-
pierfunktion , Aktive Elemente” Gbertragt nur Elemente, die wiederum nur als
Elementfolge eingefligt werden kénnen (dazu spater mehr). Alternativ steht
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die Funktion BEARBEITEN ® KOPIEREN/AUSSCHNEIDEN zur Verfligung. Bei ihrem Auf-
ruf erscheint ein Dialog zur Auswahl des zu kopierenden (bzw. auszuschnei-
denden) Bereichs (Abb. 5-4). Dabei entspricht die erste Option ,Elemente:

Kopieren / Ausschneiden =101 x|

" Elemente: markierter Bereich

™ Takte mit markierten Elemente

E—

" aktuelle Stimme

Kopieren | % Ausschneiden | Abbrechen | Hife |

Abb. 5-4: Auswahl zum Kopieren bzw. Ausschneiden dber Dialog

markierter Bereich” dem eben beschriebenen Kopiervorgang, die beiden Op-
tionen zu Taktbereichen (Takte mit markierten Elementen bzw. die direkte
Angabe eines Taktbereichs) Gbernehmen diese Takte in die Zwischenablage.
Mit der letzten Option kann die gesamte aktuelle Stimme in die Zwischenabla-
ge Ubertragen werden.

Zum besseren Verstandnis sei hier noch einmal auf die prinzipiellen Unter-
schiede hingewiesen: Die gleiche Markierung kann sowohl als Elementfolge
wie auch als Taktbereich in die Zwischenablage Ubertragen werden. Welche
Variante gewahlt wird, hangt von dem weiteren Gebrauch der Auswahl ab:
Will man einen Takt in ein anderes Metrum Ubertragen, so kann man die Ele-
mente in eine Stimme mit abweichendem Metrum einflieBen lassen; will man
den Takt mit all seinen Einstellungen (wie Taktstrich und Hauseinstellungen)
Ubertragen, so muss man ihn als Taktbereich kopieren.

Auch kann es nétig sein, eine bestehende Stimme im Werk zu verdoppeln. Da-
zu kann Uber die Auswahloption , aktuelle Stimme” diese in die Zwischenabla-
ge Ubertragen werden und Uber die Funktion BEARBEITEN ® EINFUGEN abgerufen
werden.

Das Aussehen des Einflgen-Dialogs héangt vom Inhalt der Zwischenablage ab.
Es gibt 4 unterschiedliche Varianten:

Sowohl Noten und Symbole in der Zwischenablage

Es stehen als Optionen so-
wohl der Start des Einfuge- )

& Elemente sinfligen vor aktueller Position: nachfolgends Moten werschisben
vorgangs (vor oder Nach | - tiewe covigen s kol Posiion nachiogende Noten verscisben
der aktiven Note) als auch £ Elements sh sktusller Position hinzufiigen. ohne Posiion der nachfolgende Noten 2u verschisben.
das Uberlagern mlt dem auf Ebene |Ebenen belassen 'I
bestehenden Notentext zur
Verfliigung. Dabei kann an- vernstaln
gegeben werden, auf wel-
che Ebene die eingeflgten Elemente gelegt werden sollen. Hierbei ist eine
gewisse Sorgfalt gefordert, da durch das unsinnige Uberlagern gleicher Ebe-

Maten / Symbole |

Stichnotengitite | | eingefiigte Symbole transponizren |
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nen kein satztechnisch korrekter Ausgleich mehr erfolgen kann. Das Erschei-
nungsbild von Bindebdgen und Liedtexten kann in einem solchen Fall sehr
zufallig werden.

Es sind nur Symbole in der Zwischenablage

Da Symbole nur auf Zahl-
zeiten stehen kénnen, die
von Noten ,geschaffen”
¢ Zahlzeitenabstande der Symbole wie in Zwischenablage beibehalten Wurden’ beZIehen SICh dle
£ Zthlasiten der Symbole im Tkt beibehalten Optionen beim Einngen
auf das Verhalten beim
EinflieBenlassen der Sym-
bole in den bestehenden
Notentext. Die ersten beiden Optionen Ubernehmen die Symbole der Zwische-
nablage fortlaufend auf Noten und Pausen bzw. nur auf Noten (Pausen wer-
den Ubersprungen - Option z.B. fur Liedtext sinnvoll). Dabei ist der
urspringliche Zahlzeitenabstand der Symbole aus der Zwischenablage nicht
von Bedeutung. Dies ist bei den folgenden beiden Optionen anders: Hier wird
entweder der relative Zahlzeitenabstand oder sogar die Zahlzeit im Takt be-
wahrt. Diese Varianten sind z.B. fur das Einfligen von Phrasierungen interes-
sant.

Sumbole |

™ Symhbole auf Naten und Pausen fortlaufend setzen

" Symhole auf Noten fortlaufend setzen

@ Finfiigen solle auf einer Hote beginnen

Es sind Takte in der Zwischenablage

Diese Takte kdnnen sowohl
vor oder nach dem aktuel-
™ Takte einfiigen nach aktuellem Takt: nachfolgends Takte verschieben Ien Ta kt elngefugt Werden‘
£ Takte stat aktuellem Takt einfiigen und dabei bestehends T akte iberschiciben Die dritte Option (., Takte
statt aktuellem Takt...”)
Uberschreibt den bestehen-
de Notentext; dabei wer-
den so viele Takte

Uberschrieben wie in der Zwischenablage abgelegt sind.

Takte |

& Takte einfiigen vor aktuellem T skt nachfolgends T akte verschisben

Es ist eine Stimme in der Zwischenablage

Wie oben bereits beschrie-
& Stimme als news Stimme inWerk aunshmen ben, kann eine Stimme auf
£~ Stimme in skiuelis Stinme als neve Ebens aufnemen: |Ebenen bolassen =] diesem Wege verdoppelt

werden. Es ist aber auch
moglich, einzelne Stimmen
in eine Doppelstimme zu-
& sammenzufihren. So kann
es erforderlich sein, zwei

Blasereinzelstimmen in einem Orchesterwerk in der Partitur in einer gemeinsa-

men Zeile zu notieren. Dazu kann zunachst die eine Stimme verdoppelt wer-

Stimme: |
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den und dann die zweite Stimme zu dieser auf einer neuen Ebene hinzugefugt
werden.

Das Einfugen selbst |6sen Sie durch Driicken des Schalters ,Als eigenstéandige
Kopie” oder , Als Referenz einfligen” aus'. Das Ergebnis ist optisch das Gleiche
- jedoch steckt hinter dem Begriff ,Referenz” ein sehr leistungsfahiges Verfah-
ren in TOCCATA: Bei Referenzelementen handelt es sich um einen Nachfahren
eines Elements, der bestimmte Eigenschaften vererbt bekommt. Er GUbernimmt
dabei alle Eigenschaften, die sein Aussehen definiert (bei Noten z.B. Notenho-
he, Vorzeichen, Halslange, ...) - neu ist sein Platz (Takt und Z&hlzeit bei Noten,
bei Symbolen zusatzlich auch ihre Hohe). Diese neuen Eigenschaften kénnen
beim Bearbeiten auch spater geandert werden - die Basisinformation Uber das
Aussehen jedoch kann in einer Referenz nicht verandert werden, dafir ist der
Vorfahre verantwortlich. Dies zeigt sich auch beim Aufruf von Elementpara-
metern (die ja von jedem Element tiber die [=]-Taste dargestellt werden kon-
nen): Handelt es sich um ein Referenzsymbol, so muss sich der Anwender
entscheiden, ob er die Referenzquelle (also den Vorfahren) aufrufen will, er
die Referenz selbst (es stehen nur die Parameter zur Verfiigung, die in der Re-
ferenz verdndert werden kénnen) editieren mdchte oder ob die Referenz auf-
gelost werden soll. Im letzteren Fall werden die Informationen des Vorfahren
in die Referenz Ubertragen und das Element ist wieder ein normales.

Diese Referenzen wirken auf den ersten Blick etwas theoretisch und entlocken
dem minimalistisch orientierten Anwender vielleicht ein ,,Wozu brauche ich
das?”. Sie ahneln damit den Absatzformaten in Textverarbeitungsprogram-
men - wer sich die Arbeit macht sie zu verstehen, ist in der Lage schneller und
konsistente Ergebnisse zu erzielen.

Warum? Drei Anwendungsbeispiele konnen dies verdeutlichen:

¢ Eine als Referenz geschriebene Kopie eines Teils des Notentextes (z.B.
eine ausgeschriebene Wiederholung) wird sich nie von der Vorlage
unterscheiden. Werden Korrekturen vorgenommen, so werden diese
automatisch in die Referenz tbernommen.

e Beim oben beschriebenen Zusammenfihren von zwei Einzelstimmen
(jeweils als Referenz!) in eine gemeinsame Stimme fur die Partitur-
darstellung muss diese ,Hilfsstimme” nicht eigens gepflegt werden, da
alle evtl. spater durchgefuhrten Korrekturen in den Einzelstimmen dort
mit erfolgen.

¢ Das Stichnotenzitat in einer Stimme besitzt immer die Information Uber
seine Herkunft - alle Anderungen werden auch in anderen Stimmen
Ubernommen. (Dazu kommt, dass eine Referenz auch oktaviert und

1.Sollte der Schalter vergraut dargestellt sein, so werden die Elemente der Zwi-
schenablage (bisher) nicht im Werk verwendet und kénnen folglich nicht als
Referenz eingefligt werden. Dies ist z.B. der Fall, wenn Elemente ausgeschnit-
ten wurden.
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transponiert werden kann. Damit ist es auch méglich, die Notation-
shéhe von extrem notierenden Instrumenten oder beim Zitat von Stim-
men aus anderen SchlUsseln anzupassen).

Es gibt Formatierfunktionen (siehe Kap. 5.9), die es ermoglichen, von und auf
Referenznoten Symbole zu Gibertragen. Damit ist auch gewahrleistet, dass An-
derungen (in diesem Fall z.B. das Ergéanzen von Phrasierung, Artikulation oder
Dynamik) auch auf die ,, abhdngigen” Elemente Ubertragen werden.

Vervielfachung der Einfligung

Oberhalb der Schalter , Als eigenstandige Kopie einfigen” und ,Als Referenz
einfigen” kann die Anzahl der Einfligungen eingestellt werden. Dieser Wert
gibt an, wie oft die Zwischenablage eingetragen werden soll. Auf diesem Weg
ist es z.B. moglich, eine Begleitfigur mehrfach zu erzeugen oder auch einen
langen Pausentaktbereich zu erzeugen. Naturlich ist es so auch moéglich, eine
wiederkehrende Phrasierung flr einen Bereich anzuwenden.

Speicher fiir wiederkehrende Einfiigungen

I Die in der Zwischenablage gespeicherten Infor-
S P T——— mationen werden verworfen, wenn neue Elemen-
T |8 westegiee s epeen.. | 1€ IN der Zwischenablage abgelegt werden. Will
dd Abfufsk“ef man mehrere Symboleinheiten fir den schnellen
3;[ z:‘ghh& Abruf zur Verfiigung haben, so stehen die Spei-

cher 1 bis 6 zur Verfligung. Diese haben die glei-
che Funktionalitat wie die Zwischenablage und
kénnen Uber den Aufklapppfeil belegt und auch abgerufen werden.

5.6 Transponieren

Die Funktionen zur Transposition sind in einem Dialog zusammengefasst (sie-
he Abb. 5-5). Der Dialog definiert dabei den Quellbereich des Notentextes
(Umfang der auszufiihrenden Transposition), das Ziel (an welche Stelle soll das
Ergebnis abgelegt werden) und die Transposition selbst (um welches Intervall
soll die Quelle versetzt werden).

Die Auswahlmoglichkeiten fur die Einstellung des zu transponierenden Inter-
valls bestehen dabei aus der direkten Eingabe oder der Festlegung der Zielton-
art.

Bei der Angabe der Transpositionsrichtung haben Sie zusatzlich die Méglich-
keit eine , Zusatzoktav” (+1 Oktav) anzugeben. Diese Option ist hilfreich beim
einfachen Oktavieren einer Stimme (was naturlich auch mit der Intervallanga-
be ,reine Oktav” moglich wére) oder bei Schllusseltranspositionen.

Zusatzlich kann im Bereich des Ziels auch der Notenschllssel angegeben wer-
den, in dem das Ergebnis notiert werden soll. Mit dieser Option besteht damit
auch die Moglichkeit, eine reine Schlisseltransposition durchzufuhren. (Dazu
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= markierten Bereich AeDurd-Moll Worschau
{+ ganze Stimme
" Taktbereich: |1' A %
Tonatt | nterval i~ Merschiebung Symbole berlicksichtigen
| I * nach oben [¥ Moten E
in Tonart transponieren : " nach unten [¥ Sumbole =
U CisDuraisMol [~ +1 Oktave o Aamigmiata
Fiz-Dur/dis-toll
H-Dur/gis-Mal — Warzeichenbehandlung Motenschlizsel——————————————
E-Durfcis-h ol {* Yorzeichen am Anfang andemn I bleibt A
A-Durfis-tMoll = Yorzeichen vor jeder Note
D-Durdhedall ! Varzeichen nickt Sndem
G-Durfe-toll [Endert belodis]
C-Durda-tdall
F-Durd-Mall [ tranzponierte Naten
—1  B-Durdg-Mol * in neus Stimme schreiben
Es-Dur/c-Moll "~ vorhandene Maten Sndern
Ag-Durf-Moll L
Des-Dur/b-Moll " in Slimme I[Stimme Mi. 1] j ab Takt I‘\ ﬂ
ges-Dur/es-Mal 5
Ces-Durfas-Moll " an Stimme I[Stimme Mr. 1] | anfiigen

¥ automatizche Farmatigrung mit ISE[‘I j

ok | atbechen | Hite |

Abb. 5-5: Transposition

wahlen Sie als Intervall eine reine Prim aus und &ndern nur den gewdnschten
ZielschlUssel.)

Eine weitere Option in der Festlegung des Ziels ist die Angabe, ob die sich er-
gebenden Vorzeichen im Notentext vor den betroffenen Noten eingezeichnet
oder ob die Zeilenvorzeichen entsprechend angepasst werden sollen.

In jedem Fall sehen Sie im Vorschaufenster, wie eine bestimmte Quellnote
nach der Transposition notiert werden wird. Wenn das beim Aufruf des Trans-
positionsdialogs aktive Element eine Note ist und sich im Transpositionstaktbe-
reich befindet, so wird diese Note als Beispiel in dem Vorschaufenster
angezeigt. Ansonsten wird die erste Note im ersten Takt des Taktbereichs dar-
gestellt.

5.7 Transkription (Erstellen von Tabulaturen)

In der Transkription kénnen Sie aus Klangschriftnoten (also ,normalen” No-
ten) Griffschriften (sog. Tabulaturen) fur verschiedene Instrumente erstellen.
In der Klangschrift steht jede Note fur einen klingenden Ton, in der Griffschrift
wird notiert, wo der Ton auf dem Instrument gespielt wird. Welcher Ton dann
genau erklingt, hdngt vom Instrument (z.B. Stimmung) ab. Zudem mussen u.U.
instrumentenspezifische Spielinformationen (Balgfuhrung, ...) mitnotiert wer-
den.

Tabulaturen werden fur Instrumente verwendet, die mehrere Spielmdglichkei-
ten fur einen klingenden Ton haben. So entwickelten sich fur diatonische In-
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strumente (wie z.B. Steirische Harmonika und Schwyzerérgeli) wie aber auch
Zupfinstrumente (wie z.B. Gitarre und Laute) unterschiedliche Griffschriften.
Die Bandbreite in der Darstellung dieser Tabulaturen ist recht groB3, und es
gibt nicht so klare Regeln wie im klassischen Notensatz.

TOCCATA verfugt Uber Funktionen zur Umsetzung der Klangschriftnoten in
Griffschriften und Moéglichkeiten zur Nachbearbeitung. Abhangig vom Instru-
ment werden dazu unterschiedliche Informationen in der Klangschriftnotation
benétigt. Im Folgenden sind deshalb die verschiedenen Instrumente kurz vor-
gestellt.

In den Entdeckungsreisen (siehe Kap. 8.6) sind auch die Moglichkeiten der
Transkription besprochen. Wir empfehlen diesen Ausflug.

Steirische Harmonika

Die Steirische Harmonika ist ein sog. diatonisches, d.h. wechselténiges Hand-
zuginstrument, das heute noch in der Volksmusik vor allem in Osterreich, Std-
tirol, Tschechien, Slowenien, Bayern, aber auch in vielen anderen Landern
Verwendung findet.

Das Wort ,Steirisch” hat nur wenig mit dem Land Steiermark zu tun. Diese
Bauart des Akkordeons wurde in Wien erfunden. Durch den diatonischen Auf-
bau ist sie besonders geeignet, alpenlandische Volksmusik zu spielen. Diese
Musik wurde in Wien ,steirisch” genannt als Synonym fur landliche Musik,
und daher wurde das neue Instrument ,Steirische” genannt.

Wir verwenden diesen Uberbegriff fur die Instrumentengattung. Dabei be-
schranken wir uns in der Notation auf bis zu vier Reihen. In der sog. Instrumen-
tendefinition wird in TOCCATA der Ton jeder Taste festgelegt. Der Dialog
(siehe Abb. 5-11) kann Uber den Knopf , Instrumentendefinition” im Dialog BE-
ARBEITEN ® TRANSKRIPTION ® STEIRISCHE HARMONIKA oder Uber EXTRAS ® INSTRUMEN-
TENDEFINITION ® STEIRISCHE HARMONIKA aufgerufen werden. Wechseltonige
(diatonische) Tasten auf dem Instrument werden in zwei Halften (schwarz/
weiB}) dargestellt. Gleichténige Tasten besitzen einen schwarzen Hintergrund.
Um die Definition einer Taste zu dndern kann die entsprechende Taste mit der
linken (Druck-Definition) oder der rechten (Zug-Definition) Maustaste ange-
klickt werden. Es 6ffnet sich eine Auswahlliste mit chromatischen Ténen und
der Oktavdefinition (in der Diskantseite). Durch Auswahl eines Tons aus dieser
Liste schlieBt sich die Auswahl wieder, und die Definition wird in die Tastenbe-
schriftung tUbernommen. Am Anfang jeder Liste steht der Eintrag , leer”. Wird
dieser ausgewahlt, so wird diese Taste nicht belegt; um die Vielfalt der gebau-
ten - manchmal recht individuellen - Instrumente abzudecken, ist diese Option
gedacht.

Neben den mitgelieferten Standardinstrumenten kann jeder Anwender auch
eigene Instrumente definieren. Um ein neues Instrument anzulegen, rufen Sie
die Instrumentendefinition eines beliebigen (aber méglichst dhnlichen) Instru-
ments auf und dndern den Namen im oberen rechten Feld. Durch Wahl eines
Namens, den es bisher fur diese Instrumentengruppe noch nicht gibt, wird der
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Instrumentendefinition Steirische Harmonika x|

Mame |FEBEsAs

Reihenzahl

" aweirshiges Instument

" dreiieihiges Instrument

+ wieneihiges Instrument

Tonart 1. Feihe

F ~
Tonart 2 Fiehe |B -
Tonart 3. Rehe |Es =
Tonart 4. Reihe Az d

Bass der 4 Rehe ——————
- % als"D" schreiben
" als “F" schreiben

[ Wechselbass der 1. Reihe %"

(i) D[ruck] = Linke Maustaste
Z[ug] = rechte Maustaste

o. Dieser Knopf der 2weiten Reihe
wird auf der mittleren Linie des
Zailersystems dargestellt

oben

CTok I A\sneueslnslrumenlspeiuhem| Abblechenl & Drucken |

Abb. 5-6: Instrumentendefinition Steirische Harmonika

Schalter ,Als neues Instrument speichern” freigegeben, und Sie kénnen so das
von lhnen gewlnschte Instrument mit seiner Definition dauerhaft in die Aus-
wabhlliste bei Transkriptionen Gbernehmen. (Das Léschen von Instrumentende-
finitionen ist nicht moéglich.) Wichtig fur die Funktionen der Transkription ist
die Angabe der Tonarten fir die Reihen. Anhand dieser Definition und den
Zeilenvorzeichen des umzusetzenden Musikstlicks bestimmt TOCCATA die
Hauptreihe.

Fur die vierte Reihe kénnen Sie angeben, ob die Basssymbole als ,,D” oder als
«F" geschrieben werden sollen. Beide Varianten sind verbreitet und kénnen
hier ausgewahlt werden. Diese Einstellung steuert die Schreibweise der auto-
matisch gesetzten Begleitung; von Hand kdnnen Sie naturlich alle Bassbezeich-
nungen (Basslaufe etc.) einfligen.

Wenn lhr Instrument einen Wechselbass fur die 1. Reihe besitzt, so kdnnen Sie
das Hakchen setzen. Ansonsten wird fur die 1. Reihe kein Wechselbass ge-
schrieben.

Der blaue Punkt neben der ersten Reihe markiert die Taste, die auf der mittle-
ren Linie des Zeilensystems dargestellt wird. Um alle Téne einer Reihe in der
Instrumentendefinition zu verschieben, steht Ihnen ein Aufklappment zur
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Verfugung. Hier kdnnen Sie fur die verschiedenen Reihen eine Verschiebung
nach oben und unten angeben."

Uber den Schalter ,Drucken” kénnen Sie die dargestellte Instrumentendefini-
tion ausdrucken.

Um eine Stimme in Griffschrift (Tabulatur) zu tGbersetzen (transkribieren), ru-
fen Sie Uber das MenU (BEARBEITEN ® TRANSKRIPTION ® STEIRISCHE HARMONIKA) den
Dialog Abb. 5-12 auf. Hier geben Sie in den drei Bereichen ,, Quelle”, , Bearbei-

Tabulaturtranskription Fiir Steirische Harmonika 21|
- BUELLE
Melodie W Adtikulation [ Lisdtest
& ganze Stimme ¥ Fingersatz ¥ akkardsymbale
= Takle 1 ﬂ ¥ “omagshezeichnungen  [w Sonstige Eintragungen
i Bearbeitung [Transkiiption]
T
Begleitung: |>< wH 'l
Begleitungsschritt: Arial 3 Schiift dndem |
Ol
Drarstellungssariante: IKIassischW [3.+4. Reihe: Doppelkieuze vorangestellt) j

Instrumentenstimmung: IG CFB j Instrumentendefinition

— ZIEL [erstellte Tabulatur)

¢~ vorhandene Moten Snderm

€ in Stimme IMa\odiaZ j ab Takt IS'IBBSS ﬂ

¥ automatizche Farmatierung mit ITlansknption j

Gk | abbrechen | Schiehen |

Abb. 5-7: Tabulaturtranskription Steirische Harmonika

ten” und ,Ziel” an, welcher Bereich wie umgesetzt werden soll und wo das Er-
gebnis erscheinen soll. Im Abschnitt ,Quelle” wird sowohl der Taktbereich
(bzw. ganze Stimme) als auch die zu ibernehmenden Elemente festgelegt. Der
Bereich , Bearbeiten” umfasst dabei sowohl die Auswahl des zugrunde geleg-
ten Instrumentes und die oben bereits angesprochene Mdglichkeit des Aufrufs
und der Veranderung der Instrumentendefinition als auch die Festlegung der
Darstellungsvariante. Eine Anderung in der Auswabhlliste fihrt zur Darstellung
der Vorschau auf der rechten Seite des Bereichs. In Abb. 5-8 ist eine Ubersicht
Uber die verfigbaren Notationsformen gegeben.

1. Die Instrumentendefinition wird beim Verlassen des Dialogs automatisch ge-
speichert. Die Daten selbst werden in der Datei ,ziehharm.tid” im Parameter-
verzeichnis (siehe ExtraseEinstellungeneSpeichern) abgelegt. Sollten Sie in
Ruhe experimentieren wollen und ohne Neuinstallation zur Ausgangskonfi-
guration zurtickkehren kénnen, so empfehlen wir zuvor eine Kopie dieser Da-
tei anzulegen.
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Notationsform

Reihe Klassisch Modern 1 Modermn 2 Modern 3 Gemischt 1 Modemn 4 Gemischt 2

1. T\ @ O |\ e T | @ O @ U e T | e T
2. ——G | 0G| 0G| 0 G 0G5 0G| 05
3. RO | "% 3 B | X P X F| X X | XX

4, | ROKo| 4| KARO| K| 4| X% | XX

Abb. 5-8: Notationsformen fir die Steirische Harmonika

Ebenfalls im Bereich ,Bearbeiten” wahlen Sie aus, ob eine Begleitung ge-
schrieben werden soll. Dabei stehen Auswahlboxen zur Verfugung, die fur die
vorkommenden Taktarten die Begleitmuster angeben. Dabei stehen die Buch-
staben als Stellvertreter fur die Begleitbuchstaben der verschiedenen Reihen.
Der GroB3buchstabe X ist dabei der jeweilige Grundbass, das Y der Wechsel-
bass. Der Kleinbuchstabe x steht fur den Akkord. Naturlich werden bei der
Transkription die richtigen Buchstaben der jeweiligen Reihe geschrieben.

Bei der Transkription fur Steirische Harmonika bestimmt TOCCATA taktweise
aufgrund der Téne die Harmonien und ermittelt daraus die Balgfuhrung (Zug
und Druck). Je nach Komplexitat des Musikstiickes kann es vorkommen, dass
die Harmonien nicht eindeutig sind und die Balgfthrung nicht richtig erkannt
wurde. Die Melodieténe waren in diesem Fall trotzdem richtig, lediglich die
Bassbegleitung ware falsch. In diesem Fall und auch aus anderen, spieltechni-
schen Grinden kann eine Anderung der Balgfihrung sinnvoll sein. Diese
Anderungsméglichkeiten sind unter “Nachbearbeitung von Transkriptionen”
auf Seite 76 beschrieben

Clubmodeli

Das Clubmodell wird auch als Club-Handorgel, Klubmodell, Deutsches Clubmo-
dell oder diatonische Handharmonika bezeichnet. In jedem Fall ist eine diato-
nische, d.h. wechselténige Harmonika mit 2 Tonarten und Halbténen in einer
dritten Reihe gemeint. Das Instrument wird in der traditionellen Volksmusik
zur Liedbegleitung und in Harmonikaorchestern eingesetzt. Wie die steirische
Harmonika besitzt das Clubmodell eine Taste in der mittleren Reihe, die auf
Ziehen und Dricken den gleichen Ton spielt (Gleichton).

Die haufigste Tonart dieses Modells ist die Kombination C/F. Am meisten ver-
breitet sind die Instrumente der Firma Hohner. Jedoch werden sowohl Schwy-
zerorgelis und Steirische Harmonikas mit einer Tastenbelegung am Diskant
und am Bass angeboten, die den Hohner Clubmodellen entspricht. Da diese
Hersteller diverse Varianten anbieten (z.B. erweiterte Anzahl von diatonischen
Bassen) ist es schwierig, von einem generellen Standard zu sprechen.
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Um diese unterschiedlichen Instrumentenvarianten in TOCCATA abbilden zu
koénnen, ist in der sog. Instrumentendefinition der klingende Ton jeder Taste
festgelegt. Der Dialog (siehe Abb. 5-11) kann Uber den Knopf ,Instrumenten-

[ msumencandern 21|
BASS DISKANT
Name [MORINDB/Es
873 Bdy 5 Tonatt 1. Rehe [8 -
onat e |Es 2
g &5
¢
b4 bi o
A71 A1 D7

a2 a2 dB

] s mmesirsumert specien || abbschen |

Abb. 5-9: Instrumentendefinition Harmonika Clubmodell

definition” im Dialog BEARBEITEN ® TRANSKRIPTION ® HARMONIKA CLUBMODELL oder
Uber EXTRAS ® INSTRUMENTENDEFINITION ® HARMONIKA CLUBMODELL aufgerufen wer-
den. Wechselténige (diatonische) Tasten auf dem Instrument werden in zwei
Halften (schwarz/weiB) dargestellt. Der Gleichton in der mittleren Reihe be-
sitzt einen schwarzen Hintergrund. Um die Definition einer Taste zu andern,
kann die entsprechende Taste mit der linken (Druck-Definition) oder der rech-
ten (Zug-Definition) Maustaste angeklickt werden. Es 6ffnet sich eine Aus-
wahlliste mit chromatischen Ténen und der Oktavdefinition (in der
Diskantseite). Durch Auswahl eines Tons aus dieser Liste schlieB3t sich die Aus-
wahl wieder und die Definition wird in die Tastenbeschriftung tbernommen.

Die Bassseite besitzt als Beschriftung der Tasten sowohl die numerische (Zah-
len) als auch alphanumerische (Buchstaben) Variante.

Neben den Standardinstrumenten kann jeder Anwender auch eigene Instru-
mente definieren. Dazu rufen Sie die Instrumentendefinition eines beliebigen
Instruments auf und dndern den Namen im oberen rechten Feld. Durch Wahl
eines Namens, den es bisher fur diese Instrumentengruppe noch nicht gibt,
wird der Schalter , Als neues Instrument speichern” freigegeben und Sie kon-
nen so das von lhnen gewulnschte Instrument mit seiner Definition dauerhaft
in die Auswabhlliste bei Transkriptionen tbernehmen. (Das Léschen von Instru-
mentendefinitionen ist nicht moglich.) Wichtig fur die Funktionen der Tran-
skription ist die Angabe der Tonarten fur die Reihen. Anhand dieser Definition
und den Zeilenvorzeichen des umzusetzenden Musikstlcks bestimmt TOCCA-
TA die Hauptreihe.
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Um eine Stimme in Griffschrift (Tabulatur) zu tGbersetzen (transkribieren), ru-
fen Sie Uber das MenU (BEARBEITEN ® TRANSKRIPTION ® HARMONIKA CLUBMODELL)
den Dialog Abb. 5-12 auf. Hier geben Sie in den drei Bereichen , Quelle”, ,Be-

Tabulaturtranskription fiir Harmonika Clubmodell 2l
~ QUELLE
Melodie v Artikulation ¥ Liedtext
* ganze Stimme [V Fingersatz ¥ Akkordspmbole
" Takle 1 A v ‘“orragsbezeichnungen v Sonstioe Eintragungen

Es besitzen nicht alle Takte Begleitinformationen. Diese sind filr eine erfolgreiche Umsetzung
jedoch emplehlenswert!

— Bearbeitung [Transkription)
Begleitung (% A.B. .. 1.2, .

Darstellungsariante: INDrma\er Abstand der B&sse zur Motenzeile, geschlossene Form j

Instrumentenstimmung IMDHIND CF - Instrumentendefinition
Hihe der Begleitakkorde I-ZD

- ZIEL | T )

= vorhandene Moten andermn

¢ in Stimme  |Melodie 2 j ab Takt IS'I,SBBBA

¥ automatizche Farmatieung mit ITranskription j

o | Abbrachenl SChIieBenl

Abb. 5-10: Tabulaturtranskription Harmonika Clubmodell

arbeiten” und ,Ziel” an, welcher Bereich wie umgesetzt werden soll und wo
das Ergebnis erscheinen soll. Im Abschnitt , Quelle” wird sowohl der Taktbe-
reich (bzw. ganze Stimme) als auch die zu Ubernehmenden Elemente festge-
legt. Der Bereich ,Bearbeiten” umfasst dabei sowohl die Auswahl des
zugrunde gelegten Instrumentes und die oben bereits angesprochene
Moglichkeit des Aufrufs und Veranderung der Instrumentendefinition als auch
die Festlegung des Zeilensystems. Die Unterscheidung zwischen ,normaler”
und , groBer Abstand der Basse zur Notenzeile” gibt dem Anwender die M6g-
lichkeit, abhangig von der umgesetzten Stimme und ihrem Tonumfang das
Zeilensystem anzupassen. Die Unterscheidung , offene Form* und , geschlosse-
ne Form” bezieht sich auf die Lange der Taktstriche. In der , geschlossenen
Form” werden die Taktstriche bis zur Basislinie der Balgfuhrung verlangert, in
der ,offenen Form” bleiben die Taktstriche auf die Notenzeilen beschrankt.
Uber die Héhe der Begleitakkorde kann die Notationshéhe der Bass- und Ak-
kordbuchstaben geregelt werden. Diese Einstellung kann auch nachtraglich
Uber das Verschieben der Akkordsymbole veréandert werden (BEARBEITEN ® Aus-
WAHL STIMME und BEARBEITEN ® FILTERN).
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Schwyzeroérgeli

Wahrend der ,Entwicklungszeit” des Schwyzerérgelis wurden von Herstellern
viele Varianten erprobt und viele Kundenwunsche realisiert. So entstanden
Modelle mit mehr Melodieknépfen, einer vierten Knopfreihe, zusatzliche
Moll-Akkorde und auch chromatische Belegungen des Bassteils. Heute ist die
Entwicklungsfreudigkeit deutlich geringer, und es hat sich eine ,Bauform”
durchgesetzt. Die Bassseite umfasst in der Regel 18 (éltere Instrumente nur 16)
Knopfe und ist gleichtonig. Die Anordnung der Knopfe entspricht einem Teil
des Quintenzirkels wobei die duBere Reihe (in der Instrumentendefinition in
TOCCATA die linke Reihe) die Basstone und die innere Reihe die Dur-Akkorde
enthalt. Die Diskantseite umfasst 31 Knopfe und ist wechseltonig.

Das Schwyzeroérgeli wird in mehreren Stimmungen hergestellt, die groBte Ver-
breitung hat dabei die B-Stimmung. In der sog. Instrumentendefinition wird in
TOCCATA der Ton jeder Taste festgelegt. Der Dialog (siehe Abb. 5-11) kann

Instrumentendefinition Schwyzerirgeli x|
BASS DISKANT
Name |BEs

Tonart 1. Reihe |B B
Tonat 2. Rehe |Ex d

3. Reihe; Hilfsieihe

Diiuck] = Linke Maustaste
Zlug] = rechte Maustaste

A5 neues [nstument speichen I Abbrechenl

Abb. 5-11: Instrumentendefinition Schwyzerérgeli

Uber den Knopf ,Instrumentendefinition” im Dialog BEARBEITEN ® TRANSKRIPTION
® SCHWYZERORGELI oder Uber EXTRAS ® INSTRUMENTENDEFINITION ® SCHWYZERORGELI
aufgerufen werden. Wechselténige (d.h. diatonische) Tasten auf dem Instru-
ment werden in zwei Halften (schwarz/weiB) dargestellt. Gleichtonige Tasten
besitzen einen schwarzen Hintergrund. Um die Definition einer Taste zu an-
dern kann die entsprechende Taste mit der linken (Druck-Definition) oder der
rechten (Zug-Definition) Maustaste angeklickt werden. Es 6ffnet sich eine Aus-
wahlliste mit chromatischen Ténen und der Oktavdefinition (in der Diskantsei-
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te). Durch Auswahl eines Tons aus dieser Liste schlieBt sich die Auswahl wieder,
und die Definition wird in die Tastenbeschriftung tbernommen.

Neben den Standardinstrumenten kann jeder Anwender auch eigene Instru-
mente definieren. Dazu rufen Sie die Instrumentendefinition eines beliebigen
Instruments auf und andern den Namen im oberen rechten Feld. Durch Wahl
eines Namens, den es bisher fur diese Instrumentengruppe noch nicht gibt,
wird der Schalter , Als neues Instrument speichern” freigegeben, und Sie kén-
nen so das von lhnen gewtlinschte Instrument mit seiner Definition dauerhaft
in die Auswabhlliste bei Transkriptionen Gbernehmen. (Das Léschen von Instru-
mentendefinitionen ist nicht moglich.) Wichtig fur die Funktionen der Tran-
skription ist die Angabe der Tonarten fur die Reihen. Anhand dieser Definition
und der Zeilenvorzeichen des umzusetzenden Musikstticks bestimmt TOCCATA
die Hauptreihe.

Um eine Stimme in Griffschrift (Tabulatur) zu Ubersetzen (transkribieren), ru-
fen Sie Uber das MenU (BEARBEITEN ® TRANSKRIPTION ® SCHWYZERORGELI) den Dialog

Tabulaturtranskription fiir Schwyzercrgeli ﬂﬂ
QUELLE
Melodie . ¥ Artikulation ¥ Liedtext
(¥ ganze Stimme |¥ Fingersatz v akkordsymbole
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r— Bearbeitung [Transkniption]
Darstellungsyariants INormaIer Abstand der B &sze zur Matenzeile, geschiossens Form j
Ingtrumentenstimmung; IB Ez j Instrumentendefinition
Hihe der Begleitakkorde |'2EI
~ ZIEL | T ]
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Abb. 5-12: Tabulaturtranskription Schwyzerérgeli

Abb. 5-12 auf. Hier geben Sie in den drei Bereichen ,Quelle”, ,Bearbeiten”
und ,Ziel” an, welcher Bereich wie umgesetzt werden soll und wo das Ergeb-
nis erscheinen soll. Im Abschnitt , Quelle” wird sowohl der Taktbereich (bzw.
ganze Stimme) als auch die zu tbernehmenden Elemente festgelegt. Der Be-
reich ,Bearbeiten” umfasst dabei sowohl die Auswahl des zugrunde gelegten
Instrumentes und die oben bereits angesprochene Mdoglichkeit des Aufrufs
und Veranderung der Instrumentendefinition als auch die Festlegung des Zei-
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lensystems. Die dort zur Auswahl stehenden Varianten sind in Abb. 5-8 darge-
stellt; die Unterscheidung zwischen ,normaler” und ,groBer Abstand der
Basse zur Notenzeile” gibt dem Anwender die Mdglichkeit, abhangig von der
umgesetzten Stimme und ihrem Tonumfang das Zeilensystem anzupassen.
Uber die Héhe der Begleitakkorde kann die Notationshéhe der Bass- und Ak-
kordbuchstaben geregelt werden. Diese Einstellung kann auch nachtraglich
Uber das Verschieben der Akkordsymbole veréandert werden (BEARBEITEN ® Aus-
WAHL STIMME und BEARBEITEN ® FILTERN).

Nachbearbeitung von Transkriptionen

Dazu stehen Ihnen fur Transkriptionsstimmen in der Toolbar einige Funktio-
nen zur Verfugung (Abb. 5-13). Sie konnen diese Funktionen mit der Maus

Pyd 4 bt b Iy R
Abb. 5-13: Nachbearbeitungsfunktionen fir Transkriptionsstimmen

auslosen oder auch Uber Tastaturkombinationen. Damit sind Sie in der Lage,
die gewlinschten Anderungen schnell umzusetzen.

b4 Aktuelle Zahlzeit wird auf Druck gespielt. +
L Aktuelle Zahlzeit wird auf Zug gespielt. +
=4 Aktueller Takt wird auf Druck gespielt. +
&k Aktueller Takt wird auf Zug gespielt. +

Alternativen Griff fir den aktuellen Ton wahlen (sofern
¥ mehrere Griffvarianten auf dem eingestellten Instrument +
vorhanden sind)

@i Darstellungsform fur die 3. und 4. Reihe dndern

Fur weitere Anderungen - wie zum Beispiel Bassldufe - kénnen Sie einfach die
Symbole der transkribierten Stimme andern. Dazu rufen Sie die Parameter des
aktiven (roten) Symbols Gber den MenUpunkt SymsBoL e PARAMETER auf (oder
tber die Taste [=]) und kénnen dort alle gewtinschten Anderungen durch-
fuhren.

5.8 Positionieren

Um Noten oder Symbole an eine bestimmte Stelle zu verschieben, stehen Ih-
nen unterschiedliche Moéglichkeiten zur Verfliigung: Sie kdbnnen einzelne Sym-
bole mit der Maus verschieben (anklicken des Symbols und bei gedrickter
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linker Maustaste das Symbol verziehen), Noten- und Symbolgruppen kénnen
Sie Uber Tastaturbefehle verschieben.

Fur Noten gilt jedoch, dass die Hohe (also die vertikale Ausrichtung) nicht mit
der Maus verandert werden kann - durch Eingabe einer anderen Notenhbhe
koénnen Sie aber naturlich jede Note éndern.

Die Positionierung in horizontaler Richtung Uber die Tastatur ist fr Noten und
Symbole gleich: Die Taste [+] und [-] (auf dem NUM-Block der Tastatur) ver-
schiebt das Element nach rechts bzw. links. Der Betrag der Verschiebung kann
in den Eingabeparametern (siehe "Justierung" auf Seite 46) eingestellt wer-
den. Will man eine Feinjustierung bei Symbolen vornehmen, so steht tUber die
Tastenkombinationen [Strg]+[+] und [Stg]+[-] die Verschiebung des Symbols
um den kleinstmoglichen Betrag zur Verfligung.

Die Tastenkombination [&]+[+] und [&]+[=] kénnen Sie zur Verschiebung ei-
nes Vorzeichens verwenden (ohne die zugehérige Note in lhrer Position zu
verandern).

5.9 Formatieren

Ein angenehm lesbarer Notentext gehorcht gewissen Regeln, die sich in meh-
reren Jahrhunderten entwickelt haben. Diese Regeln wurden jedoch nicht als
Standardisierung festgelegt, sondern finden sich ausgefihrt in Notensatzen
und sind das Produkt der Kunstfertigkeit des Berufs des Notenstechers.

Die Computertechnik hat den Beruf des Notenstechers fast verdrangt. Dabei
waren die Moglichkeiten der frihen Satzprogramme und die erzeugten Satz-
bilder oft bescheiden, und bis heute finden sich Programme auf dem Markt,
deren Satzergebnisse die rudimentéarsten Konventionen verletzen. Mit der Er-
kenntnis, dass der Einsatz eines Computers nicht automatisch ein perfektes Er-
gebnis liefert, wuchs der Bedarf an Informationen zum Notensatz, und es
erschienen einige Blucher und Promotionsschriften zu diesem Thema (siehe
Kap. 7.14). Mittlerweile beherrschen die ,groBen” Satzprogramme die
wichtigsten Regeln, jedoch erkennt man meist am Satzbild (und den enthalte-
nen Auffalligkeiten) die zugrundeliegende Software.

Auch wenn TOCCATA mit dem Anspruch angetreten ist, einen moéglichst per-
fekten klassischen Notensatz zu erstellen, wird eine Software nie die Erfah-
rung und Individualitdt eines Fachmanns in allgemeinen Regeln abbilden
kénnen. Das Team von TOCCATA hat jedoch viel Aufwand in die Analyse klas-
sischer Satze gesteckt und diese in teils einfachen (z.B. Akkordvorzeichen), teils
aufwandigen (z.B. Balkenlage) Formatierfunktionen umgesetzt.

Die Formatierung gliedert sich in verschiedene Rubriken, innerhalb denen wie-
derum verschiedene Formatierfunktionen an- und abgeschaltet werden kon-
nen. Um fur die verschiedenen Anwendungen Formatiersatze parat zu haben,
gibt es sog. ,Sets” mit den Namen ,Set1”, ,Set2”, ,Eingabe”, ,Schlagzeug”
und ,Transkription”. Die Namen dieser Sets kdnnen nicht verandert werden,
wohl aber ihr Inhalt. Die Sets mit den Zusatzen ,1” und , 2" stehen dabei fur
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frei konfigurierbare Formatiersatze; sie konnen zum Nachformatieren und
auch im Nachgang zu Transpositionen ausgewahlt und angewendet werden.
Der Formatiersatz ,Eingabe” ist im Notenschreiben-Modus fur die Noten-Ta-
staturbelegung (schlUssel- oder positionsrichtig) aktiv, die Formatiersatze
.Schlagzeug” und ,Transkription” gelten wahrend der Eingabe fur die ent-
sprechenden Tastaturbelegungen.

Fur Anderungen in den Formatiersitzen und zur Funktion ,Nachformatieren”
gelangt man Uber das Men BEARBEITEN ® NACHFORMATIEREN. Dabei erscheint der
in Abb. 5-14 dargestellte Dialog. Uber die Schalter oberhalb der Funktionsaus-

Set 1 Set2 | Eingabe Sch\agzeugl Transkription
=D
€ markisrten Bereich o Halslangs auf Standard

/ Halslanaenkorektur
" Halsrichtung auf Standard
™ Balken
" Balkeniichtung
i % Balkenformatierung waag
Formatieroptionen zum Hals won nicht ,/ Balkenformatierung 1
gebalieniicer L% Balkenfomatierung 2
" Verbalkung auf Standard 1
% Verbalkung auf Standard 2
o Werbalkung fiir Auftakte
i x Alkeardhalskonflilte beseitigen
w4 Platz
@ Kolission

& Take  [1- ﬂ

Hal:

¥

+

i Pausen

v -~ Phrasierung
£

=)

> Tabulstur

% Spene

x Sperre "Halsrichtung* entfemen
XK Sperre "Balken” entfernen

- ) Sperre "Biigen” entfermen

o ) Sperre "Haklinge' entfernen

=8 Sondeformatiensngen
x | = L% Layoutsymbols ins Konzept libemehmen
X Fieferanzen auflssen
ok I Abbrechen Hilfe

€ Wenn kein SET gedriickt ist, werden die Fromatisrungsinformationen nicht dauerhaft tiberommen

Abb. 5-14: Formatierfunktion

wahl kédnnen die Sets aufgerufen werden. Alle Anderungen an den Formatier-
funktionen werden in den jeweils aktiven Satz (gedruckter Schalter)
Ubernommen. Klickt man auf einen bereits gedrtickten Schalter, so springt die-
ser heraus. Damit ist es méglich die Voreinstellungen eines Satzes in der Liste
darzustellen - ohne jedoch Anderungen an den Funktionen im betreffenden
Satz zu speichern. Diese Variante ist hilfreich, wenn fur einen bestimmten Be-
reich Formatierfunktionen einmalig angewendet werden sollen.

In der folgenden Aufstellung sind die unterschiedlichen Funktionen beschrie-
ben. Da sie sich teilweise gegenseitig ausschlieBen, ist in der Auswahl der
Funktionen auf entsprechende Kollisionen hingewiesen. Eine aktive Forma-
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tierfunktion wird mit einem grinen Haken markiert, eine abgeschaltete Funk-
tion mit einem roten Kreuz. Durch Doppelklicken auf eine Funktion kann sie
an- bzw. ausgeschaltet werden, den gleichen Effekt hat das Auswahlkastchen
unterhalb der Funktionsbeschreibung.

Neben der Liste sind unten zwei Schalter verfigbar. Mit diesen kénnen Sie alle
ausgewahlten Formatierfunktionen abwahlen (ausschalten). Damit diese In-
formation nicht in einen bestehenden Formatiersatz Ubernommen wird, wird
gleichzeitig der evtl. bisher ausgewahlte Satz abgeschaltet. Mit der zweiten
Taste blenden Sie alle Untereintrége ein.

Hals

Diese Kategorie fasst die Formatierfunktionen zum Notenhals fur nicht ver-
balkte Noten zusammen.

¢ Halslange auf Standard
Die in den Eingabeparametern (EINGABE ® EINGABEPARAMETER ® NOTEN e
HALSLANGE) vorgegebene Lange fur Halse (in Abhangigkeit ihrer Rich-
tung) wird wieder hergestellt.

e Halslangenkorrektur
Zeigen Halse in Richtung Mittellinie der Notenzeilen, erreichen diese
jedoch nicht, so werden sie bis dorthin verlangert. Diese Option dient
der Lesbarkeit und sollte im klassischen Notensatz eingeschaltet sein.

¢ Halsrichtung auf Standard
In den Eingabeparametern ist die Halsrichtung in Abhangigkeit der
belegten Ebenen definiert (EINGABE ® EINGABEPARAMETER ® NOTEN ® HALS-
RICHTUNG). Dieser Standard kann Uber die Anwendung dieser Formatier-
funktion wieder angewendet werden.

Balken

Alle Noten mit einem verbalkten Halsabschluss werden Uber die Formatier-
funktionen dieser Kategorie bearbeitet.

e Balkenrichtung
Diese Funktion dient zur Vereinheitlichung der Halsrichtung innerhalb
eines Balkens. Die Halsrichtung richtet sich dabei nach der am weitesten
von der Bezugslinie des Zeilensystems entfernten Note der Balken-
gruppe. Dabei greift TOCCATA auf die in den Eingabeparametern
definierten ebenenabhangigen Halsrichtungen (EINGABE ® EINGABEPARA-
METER ® NOTEN ® HALSRICHTUNG) zu.

¢ Balkenformatierung waagerecht
Unabhéngig vom Tonhodhenverlauf der Noten des Balkens wird der
Balken waagerecht ausgefihrt. Der am nachsten am Balken stehende
Ton gibt dabei den Abstand und damit die Halslange vor.

e Balkenformatierung 1
Hierbei werden Balken mit ,nicht eindeutiger” Steigung waagerecht
ausgefuhrt. Zu dieser Kategorie zdhlen Balken, deren Tonh&éhenverlauf
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Platz

erst steigt und dann wieder fallt bzw. umgekehrt. Tonrepetitionen
innerhalb des Balkens werden dabei wie eine Notenhéhe gewertet.
Die Lage des Balkens im Zeilensystem wird so gewadhlt, dass sich
moglichst geringe ,Keile” (Schnitte zwischen Notenlinien und Balken)
bilden. Im Buch- und Offsetdruck besteht die Gefahr, dass solche Geom-
etrien ,zuschmieren” - also mit zuviel Farbe versehen werden und dann
schwarz gedruckt werden.

Balkenformatierung 2

Im Gegensatz zum vorigen Typ orientiert sich die Balkensetzung an der
ersten und letzten Note des Balkens. Entsprechend fallen die Steigun-
gen in diesem Typ steiler aus.

Wie im vorigen Typ wird auch hier die Lage des Balkens nach drucktech-
nischen Gesichtspunkten gelegt.

Verbalkung auf Standard 1

In welchen metrischen Einheiten Balken in einem Takt unterbrochen
werden, ist in den Eingabeparametern (EINGABE ® EINGABEPARAMETER ®
NOTEN e BALKENTRENNUNG) festgelegt. Diese Vorgaben werden mit dieser
Funktion wieder angewendet, wobei im Typ ,, 1" Pausen in einer Ebene
den zugehorigen Balken unterbrechen.

Verbalkung auf Standard 2

Die Verbalkung im Typ ,2" 1aBt Pausen ,unter” dem Balken zu. Diese
Variante kann fur bestimmte Begleitfiguren oder komplizierte Rhyth-
men die Lesbarkeit erhdhen.

Verbalkung fur Auftakte

Bei der Verbalkung von Auftakten werden die Balkengruppen nicht
vom Anfang, sondern vom Ende des Taktes her gebildet. Die Vorgaben
fur die Verbalkung selbst stammen dabei wieder aus den Eingabepa-
rametern (EINGABE ® EINGABEPARAMETER ® NOTEN ® BALKENTRENNUNG). Damit
TOCCATA einen Auftakt als solchen erkennt, muss er entweder die
Information ,Satzanfang” (siehe Taktparameter) haben oder einen
.vorderen Taktstrich” besitzen.

Akkordhalskonflikte beseitigen

In Akkorden (mehrere Noten am gleichen Hals) tragt nur die ,letzte”
Note am Hals die Information Gber ein Fihnchen bzw. einen Balken.

Es gibt allerdings Situationen (z.B. nach dem Zusammenftigen von Stim-
men), in denen es mehrere Halsabschlisse von Noten auf gleicher
Ebene und gleicher Zahlzeit gibt. Diese Formatierfunktion verein-
heitlicht die Halsrichtung und den Halsabschluss.

Platzbedarf auf Standard

In den Eingabeparametern (EINGABE ® EINGABEPARAMETER ® NOTEN e
ABSTANDE) ist fur jede Note und jedes Vorzeichen festgelegt, wieviel
Platz im Umbruch und Ausgleich angesetzt werden soll. Diese Werte
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beeinflussen das Satzbild und die Lesbarkeit maBgeblich. Um das Satz-
bild fein beeinflussen zu kdnnen, speichert jede Note ,ihren” Platz in
den Notenparametern. Um diese Parameter nachtraglich zu veréndern,
kann diese Formatierfunktion angewendet werden. Dazu mUssen Sie in
den Eingabeparametern die gewlnschten Werte eintragen und tber
diese nachtragliche Formatierung wirksam werden lassen.

Kollision

e Sekundenkontrolle
Treffen zwei Noten im Sekundabstand in einer Stimme und Z&hlzeit
aufeinander, so wirden sie sich gegenseitig Uberdrucken. Zur Vermei-
dung dieser Kollision wird eine der beiden Noten auf die gegenuber-
liegende Seite des Notenhalses geschrieben. Die dabei geltenden
Regeln im Notensatz besagen, dass die beiden Noten (elliptische Form!)
auf gleicher Hé6he den Notenhals berthren sollen. (Fur die Transkription
steht hierzu eine spezielle Formatierung zur Verfiigung. Siehe “Tabula-
tur” auf Seite 82.)

e Staccato/Portato/Akzent-Kontrolle
Werden auf einer Note mehrere Phrasierungszeichen gesetzt, so mus-
sen diese Ubereinander dargestellt werden. Da normalerweise in den
Eingabeparametern fur jedes Symbol der normale Abstand zur Note
angegeben ist, wird diese Formatierfunktion aktiv, um das Zusammen-
treffen zu organisieren. Dabei gibt es Formatierregeln flur die Reihen-
folge der Elemente Uber/unter der Note. Es wird zudem dafur gesorgt,
dass kein Element auf einer Notenlinie zu liegen kommt.

e Akkordvorzeichen ausrichten
Werden in einem Akkord mehrere Vorzeichen gesetzt, so kénnen sich
diese gegenseitig Uberdecken. Diese Formatierfunktion verhindert dies
und sorgt gleichzeitig dafir, dass Vorzeichen im Oktavabstand Uberein-
ander stehen.

e Bogen/StaPortAk-Trennung
Ahnlich der Funktion zur Trennung von Phrasierungszeichen (siehe
oben) justiert diese Funktion das Zusammentreffen von Binde/Haltebo-
gen und evtl. gleichzeitig gesetzten Phrasierungszeichen. Dabei steht
.StaPortAk” fur Staccatopunkte, Portatostriche und Akzente.

Pausen

¢ Pausenhohe auf Standard
In den Eingabeparametern kénnen die Hohen der Pausen - in Abhan-
gigkeit der belegten Ebenen - angegeben werden. So kénnen bei
mehrstimmigem Satz die Pausen unterscheidbar dargestellt werden.
Um nachtraglich far einen Bereich diese Justierung zu andern, ist es
maoglich, die Eingabeparameter zu andern und diese Formatierfunktion
anzuwenden. Naturlich ist das gleiche Resultat auch Uber die Bereich-
sauswahl (mit entsprechender Filterung) und das Verschieben méglich.
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Phrasierung

Bogenausrichtung normal

Im einstimmigen Satz wird der Bogen normalerweise auf die vom Hals
abgewandte Seite geschrieben. Im mehrstimmigen Satz hingegen
werden Bogen aus Platz- und Lesbarkeitsgriinden auf die Halsseite
geschrieben. Diese Formatierfunktion bewerkstelligt diese Format-
ierung und sorgt gleichzeitig dafur, dass kein Bogen auf einer Linie im
Zeilensystem beginnt, sondern immer um einen halben Zwischenraum
versetzt ist.

Bogenjustierung

TOCCATA unterscheidet zwischen einem ,Bogen unten” und ,Bogen
oben”. Gemeint ist hier die Form - der ,untere Bogen” bildet eine
Mulde, der ,obere Bogen” einen Buckel. Beim Setzen von Bogenanfang
und Bogenende entscheidet man jeweils, ob der Ansatz nach oben oder
nach unten gezeichnet werden soll. Normalerweise werden Bogenan-
fang und Bogenende die gleiche ,,Bauchung” besitzen. Nach Transposi-
tionen ist dies u.U. jedoch nicht mehr gewahrleistet, weshalb die
Anwendung dieser Formatierfunktion in solchen Fallen empfohlen
wird. Ebenfalls sorgt die Funktion daftir, dass im Zeilensystem keine
Bogenanfange oder -enden auf einer Linie liegen.

Staccatozeichen auf Vorgabeabstand und
Portatozeichen auf Vorgabeabstand  und

Akzente auf Vorgabeabstand

Durch die Formatierfunktionen in der Kategorie ,Kollision” kénnen
diese Symbole einen etwas groBeren Abstand zu ihrer Basisnote erh-
alten, als die normalen Vorgabewerte angeben. Werden nun solche Ele-
mente in Transpositionen in ihrer Hohe verschoben, so ist es notwendig,
die urspringlichen Einstellungen wieder anzuwenden - was mit diesen
Formatierfunktionen méglich ist.

Tabulatur

Notenausrichtung Harmonika 1

Die unter Sekundkollision beschriebene Spiegelung von Noten am Hals
anhand von klassischen Satzregeln ist fur die Lesbarkeit von Tabula-
turen nicht ideal. Der Spieler denkt hier rdumlich, weshalb sich das
Spiegeln der Noten mit dieser Formatierfunktion an den Reihen des
Instruments (Steirische Harmonika) orientiert.

Notenausrichtung Harmonika 2

Wahrend der Typ 1 dieser Funktion nur bei auftretenden Sekundkolli-
sionen angewendet wird, spricht dieser Typ 2 immer an. Dies fuhrt
dazu, dass die nebeneinanderliegenden Reihen immer auf verschie-
denen Seiten des Halses notiert werden.
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Sperre

Werden fur Noten von Hand Halsrichtungen, Balkenformatierungen, Bégen
oder Halsldangen gedndert, so werden diese Elemente fur die automatische
Formatierroutinen gesperrt. Dies ist fur aufwandige Satzbilder notwendig,
wenn automatische Routinen nicht das gewulnschte Ergebnis liefern. Die For-
matiersperren sorgen dafur, dass Formatierfunktionen die Handanderungen
nicht entfernen. Wird eine Stimme transponiert oder mit einer anderen zu-
sammengefuhrt, so kénnen diese Sperren lber diese Funktionen

e Sperre ,Halsrichtung” entfernen

e Sperre ,Balken” entfernen

e Sperre ,Boégen” entfernen

e Sperre ,Halslange” entfernen
aufgehoben werden.

Sonderformatierungen

In dieser Kategorie sind Formatierungen zusammengefasst, die fur Spezialfalle
hilfreich sind. Alle in dieser Kategorie zusammengefassten Eintrage sollten
nicht in den Standardformatiersatzen eingetragen sein, da sie sonst sinnvolle
Automatismen bei der Eingabe verhindern.

e Layoutsymbole ins Konzept Gbernehmen
Werden Symbole im Layout mit der Option ,nur in diesem Layout
anzeigen” gesetzt, so werden Sie in den Ubrigen Layouts nicht darges-
tellt. Sollen solche Formatierungen jedoch allgemein erscheinen, so
bietet diese Formatierfunktion die entsprechende Funktionalitat.

e Referenzen auflésen
Werden beim Kopieren oder bei der Nutzung der Memoryfunktion Ele-
mente als Referenz vervielfacht, so kann mit dieser Formatierfunktion
jede Referenz in ein eigenstéandiges Element umgewandelt werden.

¢ MIDI-Anweisungen entfernen
Far Noten wund einige Spezialsymbole kénnen MIDI-Ausfih-
rungsanweisungen angegeben werden. Diese werden mit dem Element
gespeichert und ermdglichen die detailgetreue Wiedergabe. Um diese
Elemente komplett aus einem Formatierungsbereich zu entfernen,
kann diese Funktion eingesetzt werden. (Siehe auch "Wiedergabe" auf
Seite 111).

e Uberflussige Vorzeichen entfernen
Werden nachtraglich Zeilenvorzeichen festgelegt (d.h. eine Vorzeichen-
information in den Taktparametern eingetragen), so werden evtl. indiv-
iduelle Notenvorzeichen Uberflussig. Diese Formatierfunktion entfernt
alle diese Uberflussigen Vorzeichen.
Diese Funktion ist hilfreich, um z.B. importierte Daten (MIDI-Import)
oder aus Rucktranskriptionen gewonnene Noten nachzubearbeiten.
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¢ Symbole von Referenzquelle Gbernehmen

Durch Kopieren oder auch durch die Memoryfunktion (siehe "Eingabe-
hilfe - Memory" auf Seite 50) konnen Noten als Referenzen geschrieben
werden. Dabei missen die Eingaben im Quelltakt noch nicht unbedingt
abgeschlossen gewesen sein: Dynamik, Phrasierung und andere Sym-
bole wurden evtl. bei den Quellsymbolen noch eingetragen. Mit dieser
Formatierfunktion kénnen die den Referenzquellnoten zugeordneten
Symbole in einen Zieltakt Ubernommen werden. Die Funktion ahnelt
der nachsten Funktion ,Symbole auf Referenznoten Ubertragen”.
Durch die Angabe eines Taktbereichs fur eine Nachformatierung ist es
jedoch mitunter wichtig festzulegen, welcher Taktbereich sich durch
eine Formatierung andert. Dies ist mit dieser Formatierfunktion
gewahrleistet, da nur Symbole der Referenznoten im Taktbereich
erganzt werden. (Die Funktion sollte nicht im Eingabe-Formatiersatz
verwendet werden).

¢ Symbole auf Referenznoten Ubertragen
Analog der eben beschriebenen Funktion kénnen von einer Refe-
renzquellnote auf alle von ihr abgeleiteten Referenznoten die Symbole
(Phrasierung, Artikulation, ...) Gbertragen werden. Diese Funktion kann
im Eingabe-Formatiersatz verwendet werden.

5.10 Tonrepetitionen und Abbreviaturen

Die haufige Wiederholung einer Note oder einer Notenfolge wird als Tonrepe-
tition bzw. Abbreviatur bezeichnet. Die Notation solcher Figuren kann natur-
lich ausfuhrlich (jede klingende Note wird geschrieben) erfolgen, jedoch
haben sich fur diese Darstellung bestimmte klassische Formen etabliert. Bei der
Verwendung dieser Notationsformen sollte der Kenntnisstand des angespro-
chene Musikers im Auge behalten werden - nicht jeder Laie ist in der Lage, die
- eigentlich als Lesehilfe gedachte Notation - schnell umzusetzen.

Die Repetition wird als eine Note mit schréagen Strichen durch den Notenhals
oder - wenn es aufgrund des Notenwerts keinen Hals gibt - iber dem Noten-
kopf dargestellt. Dabei gibt der geschriebene Notenwert der Note die Gesamt-
lange der Figur an, die Anzahl der Striche beschreibt den
Ausfuhrungsnotenwert.

i

Z d
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Abb. 5-15: Tonrepetition
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Die Abbreviatur besteht aus zwei Noten, von denen jede die Gesamtlange der
Abbreviatur angibt. Die Anzahl der Balken bezeichnet den Notenwert, mit
dem die beiden Noten im Wechsel wiederholt werden.

—
[ ] 1 |

Abb. 5-16: Abbreviatur

Um diese Notationsform in TOCCATA zu erzeugen, schreiben Sie zunachst die
Figur ausfuhrlich, d.h. jede klingende Note wird geschrieben. Nun markieren
Sie die zusammenzufassenden Noten. Uber die Funktion BEARBEITEN ® ABBREVIA-
TUR ® ZUSAMMENFASSEN konnen Sie nun die Gruppe in eine Tonrepetition bzw.
Abbreviatur verwandeln.

Auch der umgekehrte Weg ist moéglich: Nach Markieren der Noten einer Repe-
tition bzw. Abbreviatur kdnnen Sie Uber die Funktion BEARBEITEN ® ABBREVIATUR
® AUSSCHREIBEN die abgekirzte Schreibweise wieder ausfihrlich darstellen.
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6 Ausgabe

Die bisherigen Kapitel beschaftigten sich mit der Datenerfassung (also Noten-
und Symboleingabe) und deren Bearbeitung. Bisher haben wir uns noch nicht
um Umbruch (Zeilenaufteilung) und Seitenaufteilung gekimmert. Dies ist
aber die Voraussetzung, um etwas zu Papier bringen zu kénnen - das Drucker-
symbol in der Toolbar wie auch der entsprechende Menubefehl sind deshalb
solange vergraut, bis wir in einem Werk das erste Layout erstellt haben. Nur
diese Layouts lassen sich drucken oder als Grafik exportieren!

Ebenfalls zur Ausgabe zahlen wir die Klangwiedergabe. Deshalb sind in Kap.
6.8 die Wiedergabefunktionen beschrieben.

6.1 Layout

In der Layoutdarstellung sehen Sie die Notenseiten so, wie sie dann auch spa-
ter ausgedruckt werden. Dazu wird eine Auswahl der im Konzept eingegebe-
nen Stimmen und Takte in gleich lange Zeilen zusammengefasst und diese
Zeilen auf Seiten verteilt. Zusatzlich kénnen Sie noch Textblécke (Uberschrif-
ten, Randzeilen, Strophenblédcke, ...) eintragen. Sie kénnen theoretisch belie-
big viele Layouts in einem Werk anlegen und dabei die im Konzept
eingegebenen Stimmen beliebig haufig verwenden. Dabei basiert das darge-
stellte Element immer auf der gleichen Quelle - Sie kdnnen es aber auf unter-
schiedliche Papierformate, die Stimmen in unterschiedlichen
Zusammenstellungen und auch die Zeilensysteme in unterschiedlichen GréBen
darstellen. Wenn Sie aber eine Korrektur (z.B. an einer Note) vornehmen, so
gilt diese automatisch in allen Layouts, in denen das Element verwendet ist.

In einem Layout kdénnen Sie keine Noten oder Takte mehr schreiben - dazu
dient die Konzeptdarstellung. (Einzige Ausnahme hierbei sind Stichnoten.
Diese kénnen Sie nur in Layouts einfligen). Sie kénnen in Layouts jedoch noch
Symbole (Hinweise, Fingersatz, ...) hinzufligen, die dann nur in diesem Layout
dargestellt werden.

Durch das Hinzufigen von Uberschriften, Randzeilen, Textblécken zum
~Notentext” kdnnen Sie druckfertige Seiten gestalten. Die grafischen Moéglich-
keiten von TOCCATA bleiben dabei - da sind wir ehrlich - hinter Grafik- oder
DTP-Programmen zurlick. Der Schwerpunkt in TOCCATA liegt auf dem Noten-
satz. Sie sollten sich deshalb beim Anlegen eines Layouts Uberlegen, mit wel-
cher Software Sie die Gestaltung lhres Werks letztendlich vornehmen wollen.
Bei textlastigen Ausgaben (Werkverzeichnisse, wissenschaftliche Publikatio-
nen) und grafisch orientierten Werken (Schulwerke, padagogische Literatur)
empfehlen wir den Export der Noten aus TOCCATA (z.B. Uber die Zwischena-
blage) und das Einbinden des Notentexts in ein DTP- oder Grafik-Programm.
Klassische Stimmen und Partituren erstellen Sie natirlich direkt in TOCCATA.
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Erstellung Layout

Um ein neues Layout zu erstellen, wéhlen Sie die Menufunktion LAYOUT e LAY-
OUT ERSTELLEN. Es erscheint der Dialog wie in Abb. 6-1 dargestellt. Die vier Kar-

¥ 5|

Allgemein |Laynulbngen | Umbruch I Seiteneinstellungen |

Name [Wh2:33 Syt in Liste | SR -

Kommentar [|ncipif

[+ neue Takte aus dem Konzept automatisch in diesem Layout nachtiagen

& ohne Vorlage EBeschreibung

 mitSchablone  [Lander |

 wie Layout |wv1 1 ﬂ

™ Notenzeilenumbruch Libernehmen

stbrechen |

Abb. 6-1: Layout erstellen: Allgemeine Daten

teikarten entsprechen dabei den vier Schritten bei der Anlage des neuen
Layouts. Auf der ersten Seite (Uberschrieben mit ,, Allgemein”) kénnen Sie dem
Layout einen Namen (erscheint so spéater in der Ubersicht) geben, ein mit dem
Namen dargestelltes Symbol (zur einfacheren Unterscheidung verschiedener
Typen) zuweisen und eine Beschreibung bzw. Kommentare angeben. Der
Name des Layouts soll nach Méglichkeit aussagekraftig sein. In einer Lieder-
sammlung kann z.B. als Name eines Liedlayouts das Umbruchformat (also ,, A5-
quer”) aussagekraftiger als der Liedtitel sein. Vielleicht legen Sie noch ein wei-
teres Layout des gleichen Liedes zum Kopieren in die Zwischenablage an (dann
z.B. ohne Seitenrander und in einem freien Format), welches Sie dann ,Copy-
AB” nennen kénnten. Nun sehen Sie als Layoutreiter diese beiden Bezeichnun-
gen.

In Orchester- oder Kammermusikwerken ist die Verwendung des Instruments
als Layoutbezeichnung fur die Einzelstimmenauszige zu empfehlen.

Die Option ,neue Takte aus dem Konzept automatisch in diesem Layout nach-
tragen” ermoglicht das automatische Erganzen von Takten, die erst spater im
Konzept geschrieben werden. Das Layout wachst dabei mit der Lange der
Stimmen. Ob Sie dies wlinschen, hangt von den von lhnen gesetzten Stimmen
ab.
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Unterhalb des Kommentarfeldes konnen Sie wahlen, ob Sie die Noten auf
leere Seiten verteilen wollen oder mit Hilfe von Schablonen bzw. bisher in die-
sem Werk geschriebenen Layouts anlegen wollen.

Die Auswahlbox ,Schablone” listet die verfugbaren Schablonen zur Erstellung
des Layouts auf. Dabei steht der Begriff ,Schablone” fur ein gestaltetes Lay-
out, in dem vom Papierformat bis hin zu Randzeilen und Textbl6cken bereits
alles festgelegt ist - bis auf die Noten. Zwar ist in der Schablone auch gespei-
chert, an welcher Stelle die Noten erscheinen sollen (und auch die Gestaltung
des Zeilensystems ist festgelegt) - welche Noten Sie dort jedoch einfullen wol-
len, legen Sie erst jetzt beim Anlegen des Layouts fest. Nach Auswahl einer
Schablone erscheint unter der Auswahl neben dem Eintrag ,Beschreibung”
ein Text, der diese Schablone charakterisiert. Eine genauere Beschreibung zu
Schablonen finden Sie auf Seite 106. Bei der Wahl einer Schablone verschwin-
det die letzte Karteikarte ,Seiteneinstellung”, da diese Informationen in der
Schablone gespeichert sind. Sie kénnen aber natirlich - nach dem Anlegen des
Layouts - die Seiteneinstellungen noch éndern.

Neben den Schablonen kénnen Sie auch auf ein Layout zurtckgreifen, welches
Sie bereits in diesem Werk angelegt haben. Dazu finden Sie in der Liste die
Namen der bisher angelegten Layouts. Der Schalter unterhalb dieser Auswahl-
liste ,Notenzeilenumbruch GUbernehmen” gibt Ihnen dabei die Mdglichkeit,
auch die genaue Zeilenaufteilung von einem angelegten Layout zu Uberneh-
men. Dies macht dann Sinn, wenn Sie sehr ahnliche Stimmen umbrechen wol-
len; auch sollten die Stimmen fur die Verwendung der Funktion die gleiche
Anzahl von Takten besitzen, da nur maximal so viele Takte geschrieben wer-
den, wie das gewahlte Vorlagenlayout besitzt.

Layoutbogenauswahl

Die nachste Karteikarte ist mit ,,Layoutbogen” Gberschrieben und ist in Abb. 6-
2 dargestellt. Auf dieser Seite legen Sie fest, welche Stimmen gemeinsam dar-
gestellt werden sollen. Die Gestaltung von Zeilensystemen werden in TOC-
CATA durch sog. Layoutbdgen organisiert. Diese regeln von der prinzipiellen
Entscheidung, welche Stimmen dargestellt werden sollen, bis hin zu den
Details der Taktnummerierung und Zeilenbeschriftung alles, was mit der Dar-
stellung von Noten zu tun hat.

In der angebotenen Liste steht Ihnen beim Aufruf der Layouterstellung immer
der Standardlayoutbogen zur Verfiigung. Welcher Layoutbogen dies ist, legen
Sie selbst unter EXTRAS ® LAYOUTBOGENVORLAGEN fest. Wenn Sie nun diesen Lay-
outbogen anklicken, erscheint auf der rechten Seite eine Liste von Stimmen,
die in diesem Layoutbogen angelegt sind. Uber die Auswahllisten kénnen Sie
hier Anderungen vornehmen. Wollen Sie etwas an dem Layoutbogen &ndern,
so kénnen Sie Gber den Schalter , Layoutbogen anzeigen” diesen aufrufen und
verandern. Die Details zum Layoutbogen sind im folgenden Kapitel beschrie-
ben. Das Symbol vor dem Layoutbogennamen gibt lhnen an, ob dieser Layout-
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Allgemein Layoutbogen |Umhru|:h| Seiteneinslellungen'
Layouthiigen dieses Layouts
= Name [E——— Stimrnen in diesem Layout
L] Patitr - 5 Stimmen
1. |Oboe 1 s
Layouthogen anzeigen ®© Erstinio J
2 [Obcez =
B, 3. [Hom1 =
Lapoutbogen ne 4 [Fomz =
5 |Fagott -
a =

Lapoutbogen laschen

(i ] Ein Layout kann mehrere Layoutbogen besitzen. Der als

“Standard" gekennzsichnete L ayautbogen aus der
Layoutbogenvorlags wird automatisch vorgeschiagen.

Sollen meh als die §timmen an einem Lapoutbogen verandert
werden, so kignnen alle Einstellungen tber "Layoutbogen

anzeigen” eingesehen und verdndert werden. Diese Einstellungen
kannen auch nach Anlage eines Layouts noch verandert werden,

x|

apechen | Hile |

Abb. 6-2: Layout erstellen: Layoutbogen auswéhlen

bogen fur das vorliegende Werk geeignet ist: Besitzt der Layoutbogen - z.B.
fur eine Partiturdarstellung - mehr Stimmen, als in Ihrem Werk angelegt sind,
so wird dieser als nicht-passend eingestuft.

Sie kénnen auch Gber ,Layoutbogen neu” aus bestehenden Layouts dieses
Werks oder auch aus lhrer Vorlagensammlung (gepflegt Uber EXTRAS e LAYOUT-
BOGENVORLAGEN) Layoutbdgen importieren und dann verdndern. Zur Auswahl
des zu importierenden Layoutbogens erscheint ein Auswahldialog, der in einer
Baumstruktur die moéglichen Vorlagen auflistet (siehe Abb. 6-3). Durch Anklik-

i01x
EREIT
i =B Layout: Zailerhihe ) Die Layoutbogen mit dem
i o Einstimmig 20 "gespent”-Kennzeichen sind
7 Einstinmia 17 fiir mehr Stimmen als in
H Irestimmig diesem Werk [bisher] zur
: o Einstinirig 14 Veiliiauna stehen.
=By Vorlage
Y
) Partitur 5 5t
Kommentar
Systemzeilen: 1
ok | atbechen | nire |

Abb. 6-3: Auswahl eines Layoutbogens
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ken eines Layoutbogens erfahren Sie, wie viele Stimmen angelegt sind. Durch
Betatigen des OK-Schalters Ubernehmen Sie den aktuell ausgewahlten Layout-
bogen in das aktuelle Layout.

Alle Layoutbégen in der in Abb. 6-2 dargestellten Liste sind lokale Kopien, die
Sie beliebig verdndern kénnen, ohne andere Layouts oder die Vorlagen zu ver-
andern.

Das Léschen von Layoutbdgen kann von Interesse sein, wenn nicht mehr ben6-
tigte Layoutbdgen aussortiert werden sollen. Im Layout verwendete Layoutbo-
gen kénnen nicht geléscht werden (es erfolgt eine entsprechende Meldung).
Bei einfachen Layouts werden Sie normalerweise nur einen Layoutbogen
bendtigen. Es gibt jedoch aufwandigere Satzarbeiten, in denen unterschiedli-
che Darstellungen benoétigt werden. Auch ist es moéglich, innerhalb einer Zeile
den Layoutbogen zu wechseln.

Umbruch
Auf der Karteikarte ,Umbruch” (vgl. Abb. 6-4) geben Sie an, welche Takte Sie

Layout erstellen il |

Allgemein | Layoutbogen Umbruch |Seileneinslellungen |

& alle Takte

CouonTakts [0 o bisTaks 0 o

Die Aufteilung der Takts aut

Motendichte: (120 % L Wotenzeilen kann spater iber dis
Umbruchiibersicht [F11) verandert
werden

[ ok | abrechen | i |

Abb. 6-4: Layout erstellen: Umbruchdichte definieren

darstellen wollen und wie dicht die Noten gesetzt werden sollen. Die Angabe
dieses Wertes als Prozentzahl beschreibt dabei bei 100% mittleren Abstand.
Wird der Prozentzahlenwert kleiner, so werden weniger Noten (Takte) in eine
Zeile geschrieben, ein hoher Prozentwert bedeutet, dass viele Noten in eine
Zeile geschrieben werden. Der Wert hat als absoluter Zahlenwert interpretiert
keine Bedeutung. Er beschreibt vielmehr das Verhaltnis der Summe aller relati-
ven Notenplatzwerte zur Breite des Zeilensystems. Der hier angegebene Wert
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fur die Notendichte fuhrt zu einer ersten Umbruchberechnung. Die so
erzeugte Aufteilung kdnnen Sie naturlich noch verandern. Dazu stehen Ihnen
diverse Funktionen (siehe Kap. 6.2) zur Verfiigung.

Seiteneinstellungen

Die letzte Karteikarte ,Seiteneinstellungen” legt fest, auf welchem Seitenfor-
mat und in welcher Papierausrichtung die Notenzeilen ausgegeben werden
sollen (siehe Abb. 6-5). In der Liste der Seitenformate finden Sie die gangigen

Allgemein | Layoutbogen | Umbruch Seiteneinstellungen |
Setenformat —————————————— [~ Seiterednder ————————————
& hoch ks [0 [ 7]
Lange: [ [ = rechis [0
Ereite: lﬁ oben: |4D—
e [0 g

[~ Doppelssitiges Layout

[~ Zeilen iiber Seite vertsilen (vertkaler Ausglsich)

Settenzahiung beginnt mit Sete |1

[ ok | abrechen | i |

Abb. 6-5: Layout erstellen: Seiteneinstellungen

DIN-Formate sowie die im Notensatz gebrduchlichen Formate. Welche Papier-
abmessungen sich jeweils hinter welcher Formatbezeichnung verbirgt, kénnen
Sie unterhalb der Auswahlliste ablesen. Dort werden Lédnge und Breite ange-
zeigt. Die Einheit der Ausgabe in diesen Zellen kénnen Sie Uber die Einheiten-
auswahlliste umstellen. Wenn Sie als Seitenformat ,frei” auswahlen, kénnen
Sie in den Feldern direkt die Ldnge und Breite eingeben.

Im Abschnitt ,,Seitenréander” stellen Sie den Abstand des unbedruckten Seiten-
bereichs von den Papierkanten ein. Je nachdem, ob Sie ein doppelseitiges Lay-
out eingestellt haben (siehe unten) oder nicht, werden dabei die seitlichen
Rander als innen und auBen oder als rechts und links bezeichnet. Diese seitli-
chen Rander kénnen bei einzelnen Layoutzeilen natirlich durch besondere
Einrickungen von diesem Abstand abweichen.

Die Option ,doppelseitiges Layout” verwenden Sie, um gerade und ungerade
Seiten mit unterschiedlichen Randwerten ausstatten wollen. Auf diese Weise
werden alle rechts/links Angaben in innen/auen umgewandelt, wodurch Sie
z.B. erreichen kdénnen, dass Seitenzahlen immer auBen stehen.
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«Zeilen Gber Seite verteilen (vertikaler Ausgleich)” bietet die Mdglichkeit den
Abstand zwischen den Systemzeilen so auszuschieBen (wie der Drucker sagt),
dass der Stand des obersten und untersten Zeilensystem auf jeder Seite gleich
ist. Sie legen mit dieser Option sozusagen den Standard vor; Sie kénnen im
Layout selbst spater fur jede Seite diese Angabe Uberschreiben - oder aber
auch diese Vorgabe verwenden.

Durch Verwendung von Variablen (vordefinierte Platzhalter) kénnen Sie auf
den Layoutseiten z.B. Seitenzahlen einblenden. Die Angabe der Seitenzahl der
ersten Layoutseite gibt lhnen die Méglichkeit, auf diese Variablenzahlung Ein-
fluss zu nehmen.

Layoutbogen

Der Layoutbogen ist das Herzstiick der Notendarstellung. In den Einstellmég-
lichkeiten des Konzepts (ANSICHT ® KONZEPTDARSTELLUNG ANDERN) wurden bereits
einige Elemente des Layoutbogens vorgestellt. (Die Konzeptdarstellung
basiert auf einem speziellen Layoutbogen.) Die Ahnlichkeit dieser beiden
Typen zeigt sich auch im Aufruf: Die Taste fuhrt in der Konzeptdarstellung
zur Anderung der Konzeptdarstellung und auch im Layout fuhrt die Taste
zu den Darstellungsoptionen, hier allerdings Layoutbogen genannt und mit
etwas weitergehenden Moglichkeiten.

Da der Layoutbogen so ziemlich alles regelt, was das Erscheinungsbild eines
Notenzeilensystems betrifft, ist er recht umfanglich und bedarf einiger Erlau-
terungen. In Abb. 6-6 sehen Sie einen Layoutbogen fir eine 5-stimmige Blaser-

[ Loyoubogen 2%

Name: [Pattitur 5 St 0
Zeilensystem |Info ] 8

#-mE-E- 20X -[B-E-|FE-E-
ﬂﬂﬂ _|| Abstand unter System [250  pt

verb v |Stimme ve|Zeilen- | Abstand | Stichn. | Ebene 1 | Ebene 2 | Ebene3 | Ebened | Ebene 5 | Ebene 6 |Ta |Ze [Hilf|Far
tb |hohe[pt] [pt] | GroBe | GroBe | GroBe = Grofe | GroBe | Grobe | Grofe kt- ntr|s |be

Stimme 1 20 40,0 | 0 | 100 100 100 100 100 100

20 50,0 60 100 100 100 100 100 100

|

Stimme 2 |
Stimme 3 | 20 50,0 60 100 100 100 100 100 100

|

|

[

|

|

|l Stimme 4

o 00 0 6 0

Alle Stinmen des Werks darsellen | 5 Stimme einfigen | 38 Stinme herausnehmen |

20 50,0 60 100 100 100 100 100 100

e [ (b [ W

Stimme S 20 50,0 60 100 100 100 100 100 100

€ Einfiigen von Stimmen mit EINFG, Laschen von Stimmen mit ENTF
Verschieben von Stimmen durch Drag+Drop am Zeilenanfang

B, als Vorlage speichern oK I Abbrechen Hilfe
Abb. 6-6: Layoutbogen

partitur. Zunachst wollen wir auf die verschiedenen Bereiche des Fensters
eingehen und dann einige Details besichtigen.
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@ Der Name des Layoutbogens sollte méglichst aussagekréftig, aber gleichzei-
tig nicht zu lang sein. Unter diesem Namen werden die Layoutbdgen in der
Liste beim Anlegen eines Layouts angeboten, und unter diesem Namen kann
er auch in die Liste der Vorlagelayoutb6gen tlbernommen werden.

® |m Tabellenbereich sind alle gemeinsam im Zeilensystem dargestellten Stim-
men aufgelistet. Wenn Sie auf den Namen einer Stimme in der 2. Spalte klik-
ken, so aktivieren Sie eine Auswabhlliste, aus der Sie dann eine Stimme des
Werkes auswahlen kénnen. Die Reihenfolge der Zeilen kénnen Sie verandern,
indem Sie auf die linke Zelle in der Zeile klicken und bei gedrickter Maustaste
an die gewlnschte Position verschieben. Um eine Zeile (und damit eine neue
Stimme in die Darstellung) einzuftigen, kénnen Sie sich des Schalters ,,Stimme
einfigen” unterhalb der Tabelle bedienen oder direkt die Taste dricken.
In jedem Fall wird oberhalb der derzeit aktiven Tabellenzeile eine neue Zeile
eingefligt. Zum Léschen einer Zeile kénnen Sie den Schalter ,Stimme heraus-
nehmen” (wir haben diesen Schalter bewuBt nicht , Stimme I6schen” genannt,
um keine MiBverstandnisse zu riskieren) bemihen oder direkt die Taste
driicken. Um alle Stimmen des Werks zu Ubernehmen, steht Ihnen schlieBlich
der gleichnamige Schalter zur Verfligung.

® Die Schalter stehen fir bestimmte Formatierungen des Zeilensystems. Diese
sind spater in diesem Kapitel beschrieben. Die Darstellung des Schalters sym-
bolisiert dabei die aktuell eingestellte Formatierung. Sie kénnen also mit
einem Blick ablesen, wie das Zeilensystem in den verschiedenen Bereichen
konfiguriert ist. Durch Anklicken der Schalterflache 6ffnet sich der zugehorige
Dialog, der Aufklappschalter neben dem Symbol listet in den meisten Fallen
einige typische Moglichkeiten auf; der letzte Eintrag der Auswabhlliste ist dann
wieder die Verzweigung zum ausfuhrlichen Konfigurationsdialog.

Zeilenanfang

Am Anfang einer Systemzeile werden fur Instrumental-
noten normalerweise Schlissel und Vorzeichen wieder-
holt. In der Vokalliteratur (Liederblichern) wird oft auf
den Schlissel verzichtet. Durch Anklicken des jeweiligen Elements wird dieses
aktiviert bzw. deaktiviert.

Hotenschliissel an jedem Zsilenanfang

% Yorzsichen an jedem Zeilenanfang

Trennstriche

GroBe Zeilensysteme (Partituren) oder Zeilensy-
steme mit einer haufig wechselnden Anzahl an
Systemzeilen (bei Ausblendung von Pausenstim-
men) kénnen durch Einfiigen von Trennstrichen in ihrer Lesbarkeit verbessert
werden.

Keine Trennstriche zwischen Systemzsilen

wrmm

Tremnstriche zwischen Systemesien darstellen
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Taktstrich - -
Hier legen Sie fest, wie (bzw. ob) die Taktstriche dargestellt wer- |— e
den. Das Ausblenden von Taktstrichen unterdriickt ihre Darstel- |~

lung, eliminiert jedoch nicht den fur sie vorgesehenen Platz. = *™
Wollen Sie keine Taktstriche schreiben, so sollten Sie dies in den |3 emsekn...
Eingabeparametern (EINGABEPARAMETER ® TAKT ® TAKTSTRICH) beim

Schreiben einstellen.

DoppeIStriCh % wiederholung dick

Fur die Darstellung von Doppelstrichen (beim Aufeinandertref- - S ——

fen von ,Wiederholungszeichen hinten” und ,Wiederholungs-

zeichen vorne”) gibt es eine ,dunne” und eine ,dicke” B2 arecen..

Variante. Welche Sie verwenden wollen, kénnen Sie tber diese

Option festlegen.

Taktnummerierung .
X o

TOCCATA besitzt zwei Taktzahlungen: Ein fortlaufende (diese
wird mit dem Paragraphenzeichen ,§8" gekennzeichnet) und eine
musikalische (diese wird mit einem vorgestelltem Doppelkreuz
.#" markiert) Zahlung. Die Einstellungen zur Takthummerierung
beziehen sich auf die musikalische Zahlung. Sie geben an, ob und
wie haufig Taktnummern erscheinen. (Die fortlaufende Taktzah-
lung kann auch eingeblendet werden; diese Option kénnen Sie
beim Ausdrucken einstellen. Siehe den Druckdialog Abb. 6-15).

1 ;

= Zeilenanfang
A gecervaie
== lederTa

}*Jd 3. Takt
£= Jeder 3. Ta
’5"Jd S. Takt
£= Jeder 5. Ta

10
0y
£~ Jeder10. Takt

20
2,
£~ Jeder 20, Takt

D Einstellen...

Darstellung Taktnummern

Wahrend Sie mit der eben beschriebenen Option festleg-
ten, wo die Taktnummern erscheinen, legen Sie hier fest,
wie diese Zahlen dargestellt werden.

1 ohne Rahmen

|I| Eckiger Rahmen

@ Takkzahl im Kreis

(1) Takazahlen oval einvahmen

1 Enstellen...

Gliederungszeichen

In den Taktparametern kénnen Sie Gliederungszeichen
angeben und diese Uber TAKT ® GLIEDERUNGSZEICHEN anzei-

gen und auch éndern.
Vi

H .
2= Keine Gliederungszeichen

5 Gliederungsziffern (arahisch)
= ¢

A
= Gliederungsbuchstaben

. B H 1 liederungszaiffern (romiscl
Ob und in welcher Form (numerisch, alphanumerisch oder [&= Se#rweominnsi
als rémische Zahlen) diese dargestellt werden sollen, legen |0 k..

Sie mit dieser Darstellungsoption fest.
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Darstellung Gliederungszeichen

Analog zu der Darstellungsoption der Taktzahlen kann auch
fur die Gliederungszeichen das Erscheinungsbild gewahlt

werden.

Pausentakte

Ob und in welcher Form Pausentakte zusammengefasst
werden, legen Sie Uber diese Optionen fest. Dabei stel-
len die angebotenen Auswahloptionen Vorschlage dar,
die Uber die Einstellungen (letztes Auswahlfeld) detail-
liert festgelegt werden kénnen.

Pausenzeilen ausblenden
Werden in einer Stimme des Notenzeilensystems in einer

Kein Glisderungsrahmen

D gliederungsrahmen eckig
() diederungsrahmen rund

[ Enstellen...

== Pausentakte nicht zusammenfassen
'S rchenpausen bis 5 Takte

u'hy

40 Kichenpausen bis 10 Tales

= Mur Bakenpausen

[ einstallen...

% Pausenizeilen im System darstellen

% Pausenzeilen im System ausblenden

Umbruchzeile nur Pausentakte notiert, so kann man
angeben, dass diese Stimme in dieser Zeile nicht darge-
stellt werden soll. Bitte beachten Sie, dass Anderungen
am Zeilenumbruch die Ausblendung beeinflussen. Uber die Einstellungen
(letzter Auswahlpunkt) kann zudem angegeben werden, ob in der ersten
Systemzeile nach einem Satzanfang diese Ausblendung unterdriickt werden
soll (normalerweise Ublich, um die Instrumente eines Partitursystems komplett
beschriften zu kénnen).

[ Enstellen...

Akkordsymbole

Die Vielfalt der moéglichen Darstellungsformen erlaubt leider nicht die
Auswahl in Form einer Liste. Das Symbol verzweigt zum Dialog der Akkord-
symboldarstellung und ist im Lexikon (siehe “Akkordsymbole” auf Seite 116.)
beschrieben.

C?

Gitarrengriffe

Die Darstellung von Gitarrengriffen bei Akkordsymbolen
kann hier ausgewahlt werden. Die genauen Darstel-
lungsoptionen (Lage, Beschriftung) sind in einem eige-
nen Dialog zusammengefasst.

% Gitarrengriffbilder nicht darstellsn
ﬁ Gitatrenagriffbilder einblenden

[ aitarrengrifibilder einblenden

Instrumentenbeschriftung

Die Ausfuhrung der Beschriftung eines Notenzeilen-
systems am Anfang eines Satzes wird Uber den
Beschriftungsdialog geregelt.

eine Instrumentenbeschriftung

-E Beschriftung nur am Satzanfang

P Boschrftung am Satzanfang lang, dann kurz
=
. Beschriftung auch am Satzanfang kurz

ks

D Beschriftung

Rubisoft Software GmbH



6 Ausgabe 97

® Die erste Spalte vor den Stimmennamen beschreibt das Aussehen der Ver-
bindung an der linken Seite des Zeilensystems. Mit der Tastatur oder der Maus
konnen Sie in dieser Spalte den Bereich markieren, den Sie mit einer Klammer,
einem Strich oder einem Haken verbinden wollen. Oberhalb der Spalte stehen
Ihnen dazu drei entsprechend beschriftete Knépfe zur Verfligung. Sie kébnnen
fur eine solche Auswahl auch mehrere Verbindungen wahlen - driicken Sie
dazu die entsprechenden Schalter. In den Zeilen werden die entsprechenden
Verbindungen symbolisch dargestellt.

® Ahnlich wie in der Verbindung am linken Zeilensystemrand steht diese
Spalte fur das SchlieBen der Zeilen auf der rechten Seite. Die Auswahl ist hier
auf einen einfachen Strich beschrankt. Auch hier markieren Sie den Zeilenbe-
reich in dieser Spalte und driicken den Uber der Spalte angeordneten Schalter.

® Diese Zelle gibt die GréBe der Notenzeile und damit auch der enthaltenen
Noten fur die jeweilige Stimme an. Im Lexikonteil finden Sie unter “Notenzei-
len” auf Seite 135 Angaben zum Anwendungsbereich der unterschiedlichen
GroBen und Beispiele. Als BasisgroBe sollten Sie sich merken, dass die normale
StandardgroBe einer Solostimme 20pt betragt.

@ Diese Zelle gibt die Abstiande zwischen den Zeilen des Zeilensystems an.
Dabei beschreibt der Wert jeweils die Hohe von der unteren Notenzeilen nach
oben. Um unter der untersten Stimme im Zeilensystem (also der letzten Zeile
in der Tabelle) noch Platz vorzusehen, gibt es die Zelle ,Abstand unter
System” (befindet sich Gber der Tabelle).

® Die mit ,StichnotengréBe” berschriebene Spalte gibt an, welchen prozen-
tualen Wert von der NormalgréBe Stichnoten einnehmen sollen. Dieser Wert
liegt normalerweise bei 60%.

©® Die folgenden Spalten stehen fiir die in einer Stimme vorkommenden Ebe-
nen. Mit den eingetragenen Werten geben Sie an, wie gro3 die Notenkopfe
bezogen auf das Zeilensystem gesetzt werden sollen. Ein Wert von 100% laBt
eine Note der Ebene passend zum Zeilensystem erscheinen, ein kleinerer Wert
macht diese Ebene zu einer stichnotenartig erscheinenden Stimme. Fir Werte
groBer als 100% scheint es keine echte Anwendung zu geben, da die Noten-
kopfe fur das Zeilensystem zu groB werden - es mag jedoch Sonderanwendun-
gen geben, weshalb diese Eingaben nicht abgefangen werden. Die grauen
Hinterlegungen der Zellen zeigen, ob die betreffenden Ebenen in der ausge-
wahlten Stimme belegt sind. Dabei beschreibt die graue Hinterlegung, dass
diese Ebene nicht verwendet wird.

@ Die letzten Spalten der Tabelle stehen fiir einige besondere Einstellungen.
Sie wechseln durch Dricken der Schalter zwischen den méglichen Optionen.
Die erste dieser Spalten gibt an, ob die Taktstriche der Stimme bis zur Zeile
daruber verlangert werden sollen. Die zweite Sonderspalte gibt an, ob ganze
Noten im Takt zentriert (oder auf der Zahlzeit 1 vorne; in Einzelstimmen wird
im klassischen Satz die Zentrierung bevorzugt, wahrend in der Partitur diese
Darstellung verwirrt) dargestellt werden sollen. Die dritte Spalte gibt an, ob
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Hilfslinien dargestellt werden sollen (fir Sonderanwendungen - z.B. Noten-
wertangaben bei Akkordbezeichnungen), und die vierte Spalte entscheidet,
ob die Farbinformationen der Noten wirksam werden.

Umbruch

Beim Umbruch wird die Verteilung der Takte auf Layoutzeilen und die Vertei-
lung der Layoutzeilen auf den Seiten festgelegt. Bei der Erstellung eines Lay-
outs geben Sie Uber die ,Notendichte” an, wie eng die Noten in den Zeilen
geschrieben werden sollen. Diese automatisch erzeugte Aufteilung kénnen Sie
natirlich nachtraglich andern. Dabei stehen Ihnen in der Layoutansicht diverse
Tastenkombinationen zur Verfigung und die Funktion Umbruchubersicht
(LAvouT » UMBRUCH UBERSICHT, Taste [F11]). In dieser Ubersicht sehen Sie das Lay-
out ,komprimiert”: Jedes Notensystem ist als eine Zeile (mit den Takten als
Blécken) dargestellt, Seitenwechsel (Umbriiche) und auch Uberschriften sind
als Zeile dargestellt. Sie kdnnen in dieser Ansicht mehrere Seiten tUberblicken
und sehen, wie sich Anderungen am Zeilenumbruch auf die Gesamtaufteilung
auswirken.

In Abb. 6-7 ist die UmbruchUbersicht fur einen Blasersatz (Volksmusik) darge-
stellt.

_loix
HERE®EZ O
I [ Lander B-Dur ‘a =
2 | A1 [A2]a3] a4 [as[]|1]
9 Za ] H s [a7] A8 | A3 | At | an| a2 |Aa1g
2 2 ata [a1s] At | (B A8 | a1s | Az [axa|a2jq]|
[Zl9 | H2[a23] a2 [a2s| a2 | A7 | A28 | A28 | A3 A31
=] AR |A33| A34 | A3 | A | A% | A3 | AB[]M] ol
2| H3 a4 | Adl [ A43 | as | ass |
E| B _A®s | A [ Aw [ ___As | A
2 Z AS51 | Aas2 | as | AS54 | ass A [
[Zlo| F|4| A57 | A58 | A58 [as0] A6 [AB2| AB3 |AB4| A5
g 2 AB6 | Ae7 |aes| Ae3 [A70] A7 | A7l
T4 Sete2 Umbuchfix | Ausgleich Seitenvorgabe (7 o
Bl H[5| a74 [a75| a76 [a77] A78 [A79] A0 |Asi| AB2 | 483
gl 2 AB4 |Aaes| ABs | As7 | A8 | Ass | As0 [
Pl | Je[As | A% | ass | A% 45 | A% | Az |asg
g Bg A9 | A100 | A101 | 4102
B B A103 | A4 | at0s | Atos  [A107 9T |
2|9 H[7[At08[At0s [ATO[ATI [AT12]ATI3] AT14 | ANS | A6 |AN7|AN8|
g 2 At1g[at20|At2 | At22 [a1gat2 [T |
[l e[ Aa125] a12s | A127 | A128 | A129 | A130 | A131 | a1 | A133 |
g 2 4134 | A1 | A1 | A1 | A1 | 4133 | 4140 s |
[ZI8 ] || Aa142] 4143 | A144 | A145 | Al46 | A147 | At48 | A149 | A1S0 |
2 2 A5 | A152 | A153 | A154 | A155 | A1s6 | A157  [a1sqel ]
Sete3 Umbiuchauto | Ausgleich Seitenvorgabe
: | [Zl9| Jl10] a1s3 [ate0| ate1  [A162| A183 | Ates | ates | Aes | 1 _ILJ
‘ >
0K | Abbrochen | Hite [ N::::;r; 11012 ;E:Is::iicrﬁriﬁz:i:ggj ’[;Taklxlucheanzelgen gFesleZellenwf\bvwhe
6 W Batzantinge anzzigeri

Abb. 6-7: Umbruchtbersicht

@ In der Mitte des Dialogs sehen Sie die Takte, Umbruchzeichen und die Text-
blécke als Zeilen. Dabei steht jedes Kastchen in der Ubersicht (®) fur einen
Takt der Partitur (hier jeweils 2 Stimmen). Der jeweils vorangestellte Buchstabe
A gibt den zugehorigen Layoutbogen an (in diesem Layout sind alle Takte mit
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dem gleichen Layoutbogen versehen). Die Breite jedes Taktes steht fur die
Summe des enthaltenen Notenmaterials (siehe auch ,Notenplatz”). Fur ein
ausgeglichenes Notenbild, sollten deshalb alle Zeilen eine &ahnliche Lange
haben. Dies wird durch die Gesamtldnge einer Umbruchzeile angezeigt. Dabei
verschieben jedoch eingeblendete Zusatzsymbole (siehe unten) wie auch sehr
kurze Takte (z.B. Auftakte; diese werden in einer Mindestbreite dargestellt um
die Beschriftung unterbringen zu kénnen) diesen visuellen Eindruck.

In der Spalte @ links neben der Ubersicht sind fur jede Zeile Tasten zur Verén-
derung der Notenzeilen bzw. des Umbruchs eingeblendet.

EinfUgen eines Seitenumbruchs nach dieser Zeile

Léschen der Zeile. Das Loschen von Notenzeilen ist méglich, sollte aber nur in
Sonderfallen angewendet werden. (Die Takte verschwinden dabei nur aus
dem Layout - das Konzept bleibt unangetastet).

=

Verschieben eines Textblocks (Uberschrift, Text) eine Zeile nach oben?

Verschieben eines Textblocks (Uberschrift, Text) eine Zeile nach unten

B E

Entfernung von Sonderformatierungen. Diese werden beim Bearbeiten eines
Zeilensystems in der Layoutansicht beim Verziehen von Zeilenabstanden mit

== der Maus oder durch das Ausblenden von Systemzeilen erzeugt. Durch
Léschen dieser Gberlagerten Formatierungen erscheint das Zeilensystem wie-
der wie im Layoutbogen definiert.

Verschiebt den ersten Takt der nachsten Notensystemzeile an das Ende dieser
Notensystemzeile (auch als , Takt holen” bezeichnet)

Verschiebt den letzten Takt dieser Notensystemzeile an den Anfang der nach-
sten Notensystemzeile (auch als , Takt schieben” bezeichnet)

Figt an die Notensystemzeile einen festen Zeilenumbruch an. In der Ubersicht
erscheint am Ende der Zeile das aus der Textverarbeitung bekannte {-Zei-
chen.

U |

Dieser in der Ubersicht am Ende einer Notensystemzeile stehende Schalter
signalisiert den festen Zeilenbruch. Wird er gedruckt, so verschwindet er und
erlaubt den flieBenden Umbruch dieser Zeile.

=

a.Das Verschieben einer Zeile Gber oder unter einen automatischen Zeilenum-
bruchs ist nicht méglich, da nach dem Verschiebevorgang die Positionierung
der automatischen Seitenumbriche neu berechnet wird. Dadurch , rutscht”
das Element wieder an seine urspringliche Position. Um diese Hurde dennoch
zu Uberwinden, wandeln Sie den Seitenumbruch in einen ,festen” und wie-
derholen den Verschiebevorgang.

Im Bereich @ sind die Darstellungsoptionen fir die Umbruchibersicht zusam-
mengefasst. Durch Hinzufugen oder Entfernen einer Option andert sich die
Darstellung im Ubersichtsfenster.

TOCCATA Software



100 TOCCATA

So kénnen Sondertaktstriche (Wiederholungszeichen, etc.), Satzanfange, Glie-
derungszeichen und feste Zeilenumbriche dargestellt werden. Auch die Her-
vorhebung von Pausentakten ist moglich. Alle diese Einstellungen helfen,
sinnvolle Wendestellen in Stimmen zu finden. Bitte beachten Sie, dass durch
das Einblenden von Zusatzelementen die Zeilenldnge (also die Menge an
~Notentext”) nicht mehr so aussagekraftig ist, da die - eigentlich keinen Platz
beanspruchende - Zusatzelemente die Zeilen verlangern.

Die Symbole am oberen Rand des Dialogs @ stehen fur Darstellungsoptionen
und Umbruchfunktionen.

# pas Symbol ruft die Seiteneinstellungen des Layouts auf (siehe Abb. 6-5).

= Mit dieser Funktion kénnen Sie die Umbruchparameter eines einzelnen
Taktes im Umbruch ansehen und verandern. Diese Parameter umfassen die
Einstellung des verwendeten Layoutbogens, den fur die Umbruchberechnung
verwendeten kalkulatorischen Platz und die Information, ob es sich um einen
mehrere Takte umfassenden Pausenbereich handelt. Veranderungen an die-
sen Werten sollten nur erfahrene Anwender vornehmen, da Fehleingaben
recht Gberraschende Ergebnisse nach sich ziehen kénnen.

Die Symbole 5 und B erzeugen eine neue Umbruchberechnung. Dabei wird
im aktuellen Abschnitt (Bereich zwischen harten Zeilenumbriichen) im ersten
Fall eine Zeile mehr, im zweiten Fall eine Zeile weniger zugelassen und die
Takte entsprechend auf die neue Zeilenzahl aufgeteilt. Um diese Funktionen
auslésen zu kénnen, muss zuvor ein Takt angeklickt werden (dieser wird dann
gelb hinterlegt dargestellt).

Das Symbol %= sffnet den Dialog zur Neuberechnung des Umbruchs. Dabei
kann sowohl die Notendichte (wie auch schon beim Anlegen des Layouts) als
auch der Bereich, auf den diese neue Aufteilung angewendet werden soll, aus-
gewahlt werden.

Der Schalter mit dem Zauberstab % gleicht die bestehenden Notensystemzei-
len im aktuellen Abschnitt (Bereich zwischen harten Zeilenumbrichen) még-
lichst gleichmaBig aus, ohne die Anzahl der Umbruchzeilen zu verédndern. Um
diese Funktionen zu verwenden, wahlen Sie zunachst einen Takt im gewlnsch-
ten Abschnitt aus (dieser wird dann gelb hinterlegt dargestellt).

Der Schalter mit dem Zauberstab und den zwei Notenzeilensystemen =
gleicht alle Abschnitte eines Layouts aus.
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Um den Umbruch, Textblécke oder Randzeilen von einem bestehenden Layout
Ubernehmen zu kénnen, steht lhnen das Symbol [T] zur Verfigung. Mit ihm
6ffnen Sie einen neuen Dialog, der Ihnen die verfligbaren Layouts anzeigt und
auswahlen 148t, ob Sie den Zeilenumbruch, Textblocke und/oder Randzeilen
Ubernehmen méchten. (Statt dieser Funktion kénnen Sie auch bei der Anlage
ein Layout kopieren und den/die Layoutbdgen korrigieren; welches Verfahren
besser geeignet ist, die Formatierarbeit in Layouts zu minimieren, muss man
im Einzelfall entscheiden).

In der Ubersicht werden Textblécke & (Uberschriften, Strophentexte oder &hn-
liches) auf eine Zeile reduziert. Durch Klicken auf die Zeile wird der Dialog
zum Verandern des Textblocks aufgerufen.

Die Umbruchzeilen ® beschreiben jeweils den Beginn einer neuen Seite. Dabei
kann es sich um automatisch vergebene Umbriiche handeln (,Seitenumbruch
auto”) oder um handisch gesetzte Umbriche. Automatisch gesetzte Umbriche
werden von TOCCATA eingefligt, wenn die nachste Zeile auf der Seite keinen
Platz mehr hat. Man kann diese automatisch gesetzten Marken deshalb nicht
6schen. Man kann jedoch eine automatische Umbruchmarke in eine fixe
umwandeln, indem man auf den Text klickt. Fixe Umbruchmarken kénnen
auch Uber das Symbol in der Seitenspalte @ erzeugt werden. Neben dem
Umbruchtyp bestimmt man mit den Umbruchmarken auch den Ausgleichtyp
der folgenden Seite. Dabei stehen die drei Moéglichkeiten ,,Ausgleich Seiten-
vorgabe”, ,Ausgleich Gber Seite” und ,ohne Seitenausgleich” zur Verfiigung.
Man wechselt zwischen diesen Optionen durch Anklicken der Schrift.

Beim , Ausgleich Uber Seite” wird der Platz zwischen den Notensystemzeilen
so ausgeschossen, dass die oberste und unterste Notenzeile auf der Seite den
gleichen Stand hat. Die Option ,, ohne Seitenausgleich” flgt keinen zusatzli-
chen Platz ein und es bleibt am Ende der Seite ein entsprechender Leerraum.
Man kann zwischen diesen beiden prinzipiellen Optionen wahlen; wird die
dritte Moglichkeit ,, Ausgleich Seitenvorgabe” angewahlt, so gilt der in den
Seiteneinstellungen vorgegebene Ausgleichstyp.

Textblocke

Unter dem Uberbegriff ,Textblock” werden in TOCCATA alle Uberschriften,
Strophentexte, Freitexte und andere textlichen Einschibe zwischen Notensy-
stemzeilen bezeichnet. Auch Randzeilen (Kopf- und FuBzeilen, Seitennumme-
rierungen) werden Uber diese Textbldcke realisiert. Abb. 6-8 zeigt den Dialog
zur Gestaltung eines Textblocks. Die Moglichkeiten zur Gestaltung der Schrift,
der Einrtickungen und der Hervorhebungen entspricht dabei Standardtextver-
arbeitungsprogrammen. Um eine Formatierung einem Textbereich zuzuwei-
sen, markiert man diesen mit der Maus oder der Tastatur und drickt den
entsprechenden Knopf.
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Abb. 6-8: Textblock

In der Auswahlbox ,Positionierung” neben dem Textfeld kann man sich fur
eine feste Position (die Angabe der Koordinateneinheit 1Bt sich Uber die
Schaltflache in der Eingabezelle umschalten) entscheiden. Durch eine solche
Positionierung entsteht eine Randzeile, die auf einer einzelnen Seite oder
einem Seitenbereich ausgedruckt wird. Alternativ bedeutet die Positionierung
».im Notenumbruch” die Behandlung der Zeile als ,FlieBtextzeile”. Sie behalt
ihre Position beziglich ihrer Einfligung und kann z.B. als Uberschrift vor einer
Notenzeile stehen.

Unter der Bezeichnung ,Platz” kénnen die Abmessungen des gesamten Text-
blockes gewahlt werden. Dabei kénnen Sie zusatzlichen Platz oberhalb und
unterhalb des Textblockes vorgeben. Der ,Textblock selbst” gibt an, ob dieser
eine feste Hohe hat oder sich an den geschriebenen Zeilen und deren Hohe
orientiert. Das Festlegen einer Textblockhéhe kann fur Sonderanwendungen
sinnvoll sein.

Unter der Rubrik ,Makros” sind vorgegebene Variablennamen verfugbar, die
Sie mit dem Schalter ,Einfigen” in den Textblock Gbernehmen kdénnen. So
eingefligte Elemente im Text erscheinen im Dialog mit spitzen Klammern und
kénnen bezuglich Schrifttyp und -gréBe wie anderer Text formatiert werden.
In der Layoutdarstellung werden diese Makros dann mit ihrem , Inhalt” gefullt
und entsprechend dargestellt.

Beim Auswahlen eines Eintrags aus der Makroliste erscheint in der Vorschau
unter der Liste der spater eingefligte Text. Die Verwendung dieser Makros in
Textblécken ist ein ideales Werkzeug bei der Erstellung von Layoutschablonen
(siehe unten).
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In der Liste der Makros finden Sie auch Strophen - sofern Sie diese in den Stim-
menparametern (siehe Kap. 7.29) eingegeben haben. Das Einbinden von Stro-
phen Uber diese Makros erdffnet lhnen die Moglichkeit, den Strophentext
zentral zu pflegen und auch bei mehreren erstellten Layouts (z.B. fur unter-
schi?dliche Formate oder Zusammenstellungen) auf eine Quelle zurtckzugrei-
fen.

Randzeilen

Wie eben unter ,Textblécke” beschrieben, kann eine Uberschrift an festen
Positionen einer Seite wiederholt werden. Solche Textbldcke werden als Rand-
zeilen bezeichnet. Uber LAYOUT * RANDZEILEN kénnen Sie eine Ubersicht Gber
die in einem Layout verwendeten Randzeilen einblenden und diese von dort
aus anlegen, editieren und l6schen. Naturlich kénnen Sie jede Randzeile auch
editieren, indem Sie mit der Maus einen Doppelklick ausfuhren. Es ist jedoch
denkbar, dass Sie durch Umformatierungen oder Fehleingaben Randzeilen im
Layout haben, die nicht mehr dargestellt werden. In einem solchen Fall kén-
nen diese Uber die Ubersicht angesprochen werden. Abb. 6-9 zeigt diese Uber-

Randzeilen

2lx]
T R ) Meu
mer
1 999 ungerade  <SEITE>
F.opieren
[&7 Bnden

B Lischen

0K I Abbrechen Hilfe

Abb. 6-9: Randzeilenverwaltung

sicht. In der Tabelle wird der Seitenbereich fur jede Randzeile und die
Wiederholung (gerade / ungerade / immer) angegeben. Der Text gibt den
Inhalt der Zeile (evtl. abgeklrzt) wieder.

1.Ein weiterer positiver Effekt der Zuordnung der Strophen zu den Stimmenpa-
rametern liegt beim Exportieren von Stimmendaten. Damit bleiben diese
Stropheninformationen bei der Stimme und kénnen - z.B. fur die Erstellung
eines Liederzettels - in einer Werkdatei zusammengefuhrt oder auch an Drit-
te weitergegeben werden.
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Bilder

Bilder im JPG-Format kénnen in Layouts eingebunden werden. Uber das Menii
LAYOUT e BILD EINFUGEN kdnnen Sie einen Dialog zur Auswahl 6ffnen. Dort kén-
nen Sie auch die Position und die GroéBe festlegen.

Leerraum

Um zwischen zwei Layoutzeilen einen vertikalen Abstand zu erzeugen, flgen
Sie einen sog. Leerraum ein. Uber das Meni LAYOUT e LEERRAUM steht lhnen
dazu ein Dialog zur Verfiigung (Abb. 6-10).

Wertikaler &bstand IEU pt

¢ nach aktueller Zeils

Abbrechen |

Abb. 6-10: Vertikalen Abstand einfligen (Leerraum)

Einrickung

Um Layoutzeilen (Notenzeilen) einzurlicken, steht Ihnen tGber das Meni LAY-
OUT ® EINRUCKUNG ein Dialog zur Verfagung, in dem Sie angeben, ob nur eine
Zeile oder der gesamte folgende Block (bis zur nachsten Einrtckungsangabe)
links und/oder rechts eingertckt werden soll.

6.2 Bearbeiten von Layouts

Layouts werden in Form von Karteireitern am oberen Bildschirmrand der
Notenflache dargestellt. Durch Anklicken eines Karteireiters wird das entspre-
chende Layout angezeigt.

Toolbar-Schalter
Wird ein Layout angezeigt, so erscheint in der Toolbar die in Abb. 6-11 darge-

@H1|1 hu‘@;:::@@@@ﬁﬁg
Abb. 6-11: Toolbar im Layout

stellte Sammlung an Funktionen.

Das Symbol ganz links ruft die Layoutparameter auf. Dabei handelt es sich im
wesentlichen um den Namen und das Darstellungssymbol im Karteireiter des
Layouts. Sie finden dort auch Informationen zum Umfang (Takt- und Symbol-
zahlen, Bearbeitungszeiten und Erstellungsdatum). Diese dienen im kommer-
ziellen Satz der Abrechnung mit den Auftraggebern.

Rubisoft Software GmbH



6 Ausgabe 105

Die nachsten Elemente dienen dem Blattern im Layout: Mit den einfachen
Pfeilen springen Sie eine Seite vor bzw. zurick, die Pfeiltasten mit dem Ende-
strich bringen die erste bzw. letzte Seite des Layouts zur Anzeige.

Das Symbol ®y gibt in dieser Form an, dass in diesem Layout hinzugefugte
Symbole in allen anderen Layouts ebenfalls dargestellt werden. Wollen Sie die
im Layout erganzten Symbole in keiner anderen Ansicht sehen, so driicken Sie
einmal auf das Symbol, und es wechselt sein Aussehen in @

Das nachste Symbol & ruft den Layoutbogen des aktuellen Takts auf. Es
erscheint der in Abb. 6-6 beschriebene Dialog. Wie bei der Anlage eines Lay-
outs kénnen auch jetzt alle Bereiche des Layoutbogens verandert werden. Dies
gilt auch fur die darzustellenden Stimmen. Da solche Anderungen sehr weit-
reichende Folgen haben, sollten sie nur gut Uberlegt angewendet werden.
Eine Anwendungsmoglichkeit dafur ist z.B. bei identischen Umbrichen (z.B.
fur eine transponierte Stimme) ein Layout zu kopieren (LAYOUT ® LAYOUT KOPIE-
REN) und dann die Stimme im Layoutbogen zu verstellen. Zu den eben ange-
sprochenen weitreichenden Folgen zahlt z.B., dass in einer eingestellten
Stimme die (bisher) im Layout vorhandenen Takte nicht mehr existieren. In
einem solchen Fall werden die Uberzahligen Takte automatisch aus dem Lay-
out getilgt. Der umgekehrte Fall (eingesetzte Stimme léanger als Takte im Lay-
out vorgesehen) ist jedoch nicht moéglich - es werden nur die im Layout
angelegten Takte dargestellt. In diesem Fall mussen die fehlenden Takte Uber
die Menufunktion LAYOUT ® TAKTE EINFUGEN nachgerustet werden.

Der Schalter :: zeigt die Abstdnde der Notenzeilen vom Seitenrand und zwi-
schen den Systemzeilen durch gestrichelte Linien an. Am linken Blattrand
sehen Sie kleine Quadrate (Abb. 6-12). Mit ihrer Hilfe kénnen Sie die Linien

Abb. 6-12: Verdndern von Zeilenabstanden innerhalb eines Zeilensystems

verschieben (bei gedrickter linker Maustaste) und damit die Zeilenabstande
fir das System verédndern. Diese Anderung betrifft dabei nur das gerade bear-
beitete Zeilensystem, d.h. Sie kénnen lokal - z.B. um Platz fur mehrere Text-
strophenzeilen oder eine besonders tiefe Basspassage - korrigieren.
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Fur eine globale Anderung des Zeilenabstandes kénnen Sie die oben beschrie-
bene Aktion bei gedriickter [Strg]-Taste ausfiihren. Dadurch werden die Zeilen-
abstandswerte im zugehorigen Layoutbogen verdandert. Diese Korrekturen
wirken sich auf alle Takte aus, die diesen Layoutbogen verwenden.

Wollen Sie eine solche lokale Anderung (wie auch die weiter unten beschrie-
bene lokale Ausblendung einer Systemzeile) wieder aufheben, so steht Ihnen
in der Toolbar der Schalter [F= zur Verfligung (oder tiber den Meniipunkt LAY-
OUT ® SONDERFORMATIERUNGEN ENTFERNEN...).

Die Schalter E E holen von der néchsten Zeile den ersten Takt an das
Ende der aktuellen Zeile bzw. schieben den letzten Takt der aktuellen Zeile in
die nachste. Damit kénnen Sie die Zeilenaufteilung taktgenau regeln und
sehen sofort die Auswirkungen auf den Ausgleich.

Der Schalter |:| ruft die Ubersicht der Randzeilen auf (vgl. Abb. 6-9). Das
Symbol @ ruft die Seiteneinstellungen des Layouts auf (entspricht Abb. 6-5).
Der Schalter ﬁ blendet in einem mehrzeiligen System die aktuelle System-
zeile aus. Diese Funktion kann auch Uber das MenU unter LAYOUT ® SYSTEMZEILE
AUSBLENDEN ausgelost werden. Soll eine Ausblendung einer Systemzeile wieder
rickgangig gemacht werden, so kann Uber den Schalter [ (oder Uber den
MenUpunkt LAYOUT ® SONDERFORMATIERUNGEN ENTFERNEN...) der Originalzustand
(wie im Layoutbogen definiert) hergestellt werden. Das Ausblenden einzelner
Systemzeilen wird wohl nur in seltenen Fallen benétigt. Pausenzeilen (also Zei-
len innerhalb eines Systems, in denen nur Pausen stehen) kénnen Uber die
Funktion im Layoutbogen automatisch unterdrickt werden.

Der letzte Knopf der Toolbar erzeugt einen neuen Textblock.

Stichnoten

Stichnoten werden in eine Stimme Uber die Funktion des Kopierens und Einfu-
gens Ubertragen. Siehe dazu Kap. 5.5. Dieses Verfahren setzt naturlich voraus,
dass die einzufugenden Noten bereits in einer anderen Stimme geschrieben
wurden. Sollte dies nicht der Fall sein (z.B. weil nur die zitierten Stimmen nicht
gesetzt werden), so kénnen diese Noten in einer eigenen Stimme notiert wer-
den und dann Ubertragen werden oder natirlich auch direkt in die Zeilen ein-
gefugt werden.

6.3 Schablonen

Die Layoutschablone ist ein Hilfsmittel zum schnellen Erstellen einheitlicher
Layouts. In diesen Schablonen sind die Formatierungseinstellungen (Aussehen
der Zeilensysteme), Textblocke und Randzeilen eines fertigen Layouts gespei-
chert. Sie mussen so nur noch wenige Einstellungen anpassen, um ein fertiges
Layout zu erhalten, das dem Layout der Vorlage entspricht.
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Auf diese Weise kénnen Sie - ausgehend von einem fertig gestalteten Layout -
mit nur geringem Aufwand fur mehrere unterschiedliche Stimmen gleiche Lay-
outs anlegen. Uber die Schablonenverwaltung sind Sie dartber hinaus auch in
der Lage, werkibergreifend solche Schablonen zu verwenden.

Mit TOCCATA werden einige Schablonen ausgeliefert. Uber den Menlpunkt
EXTRAS ® SCHABLONENVERWALTUNG haben Sie Zugriff auf die aktuell verfigbaren
Schablonen (Abb. 6-13).

Schablonenverwaltung x|
Beschreibung Dateiname -

@ Ereel Testeintrag schabloneD00.ovl B Schablone anzeigen |

Bl Schablone ldschen |

Schablone anlegen |

L | »
[ oc | abrechen | e |

Abb. 6-13: Schablonenverwaltung

Auch wenn es in diesem Dialog den Schalter ,,Schablone anlegen” gibt, so
informiert er nur dariber, dass das Anlegen von Schablonen nur durch das
Abspeichern von Layouts moglich ist. Jedes Layout kann Uber die MenUfunkti-
on LAYOUT e ALS SCHABLONE SPEICHERN abgelegt werden. Es erscheint ein Dialog,
in dem Sie aufgefordert werden, einen Namen und eine Kurzbeschreibung fur
die Schablone anzugeben.

Die Ubrigen Schalter ,Schablone anzeigen” und ,,Schablone l6schen” besitzen
hingegen echte Funktionalitat. Das Loschen einer Schablone kann nicht rick-
gangig gemacht werden und entsprechend erfolgt eine Ruckfrage vor dem
Vollzug.

Der Schalter zum Andern einer Schablone &ffnet den modifizierten Dialog,
wie Sie ihn schon von der Umbruchgestaltung kennen (siehe entsprechend
Abb. 6-7). Da eine Schablone jedoch keine Takte besitzt, sehen Sie statt der
Takte sog. Marken. Diese beschreiben die Stellen im Umbruch, an denen die
Satzanfange der spater ,einflieBenden” Stimmen beginnen werden (siehe
Abb. 6-14). In komplexen Schablonen kann dabei eine Umbruchmarke fur

-ioix]

Layoutbogen

' Alle Stze

" Satznummer I1 vl

ok | Abbrechen

Abb. 6-14: Umbruchmarke in einer Schablone
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einen bestimmten Satzanfang stehen (Angabe der Satznummer), in einfachen
Schablonen ist normalerweise nur ein Marke enthalten und diese steht dann
fur alle Satze.”

Beim Speichern von Layouts als Schablone werden immer die Satznummern als
Marke gespeichert. Um eine Schablonenmarke auf alle Satze anzuwenden
muss entsprechend Uber die Schablonenverwaltung die Marke angepasst wer-
den.

Alle Ubrigen Elemente (also Textblocke, Randzeilen, Seitenformat) kénnen Sie
wie gewohnt auch hier bearbeiten.

6.4 Ausdruck

Die Ausgabe zum Drucken erfolgt Uber die MenUfunktion DATEI ¢ DRUCKEN
oder Uber das Symbol in der Toolbar. Es erscheint der in Abb. 6-15 dargestellte
Dialog.

[* orucken 2
Drucker
Eigenschaften

[~ Ausgabe in Datei
[~ Ausgabe als POF

Mame:
Status: im Leerlauf

Typ Dell Lazer Printer 3100ch PCLE
O,

[Seitenbereich Einstellungen

aktuelles Layout auswihlen Stotenr [ 3] %

[LAYOUT 1] 7

[LavouT 2] 5 alle Lapouts auswihlen

Verschisbung:

vonelte [T bis [5 harizontal: [0 pt

¥ ungerade Seiten vettikal. [0 pt
IV gerade Seiten

~Kopier Zusatztext

Hintergrundtest:
ot ] W) st s

[~ Durchlautends Taktzahlung sinblendsn

ok | abrechen | Hite |

Abb. 6-15: Drucken-Dialog

Im oberen Bereich erfolgt die Auswahl des Druckers. Uber den Schalter ,Eigen-
schaften” verzweigen Sie zum (herstellerabhéangigen) Dialog des ausgewahl-
ten Druckers.

Unterhalb dieser Auswahl sehen Sie die Liste der angelegten Layouts. Sie kon-
nen in dieser Liste ein oder mehrere Layouts markieren. Zusatzlich besteht
Uber die Angabe von Seitenzahlen die Mdglichkeit, den Umfang der Ausgabe
einzuschranken.

1.Eine Marke, die fur alle Satze steht, |aBt alle Takte einflieBen. Werden neben
einer solchen Marke auch ,satzspezifische” Marken zusatzlich verwendet, so
erscheinen an diesen Stellen die Takte im Umbruch erneut. Das gleiche gilt
fur die mehrfache Verwendung der gleichen Marke. Dies kann u.U. ge-
wunscht sein.
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In den Einstellungen kann ein Zoomfaktor fur die Verkleinerung / VergroBe-
rung der Druckausgabe gewéahlt werden und eine Verschiebung des Druckbil-
des (in points) eingestellt werden.

Ein hinterlegter Text (Wasserzeichen) gibt Ihnen die Méglichkeit, Korrektur-
fahnen als solche zu kennzeichnen, und die Option ,Durchlaufende Taktzah-
lung einblenden” nummeriert alle Takte mit den eindeutigen §-Zahlen.
Letztere Option hilft beim Einarbeiten von Korrekturen.

6.5 PDF-Export

Das sog. PDF-Format (Portable Document Format) steht fur einen Standard,
der die Weitergabe von Dokumenten erméglicht. Aufgrund seiner Verbrei-
tung und Plattformunabhangigkeit wird es auch fur die Weitergabe von
Daten an Druckereien verwendet.

TOCCATA unterstutzt den direkten Export von PDF-Dateien. Er ist parallel zum
Ausdruck verfugbar und im Druckdialog enthalten: Rufen Sie den Druckdialog
(siehe Kap. 6.4) auf und setzen Sie unterhalb der Druckerauswahl das Hakchen
~Ausgabe als PDF”. Die Auswahl des Druckers wie auch der Schalter zur Ein-
stellung der Druckereigenschaften wird nun vergraut dargestellt. Alle Gbrigen
Einstellungen kénnen wie beim normalen Ausdruck gewadhlt und ausgefullt
werden. Die Bestatigung mit der ,,OK”-Taste 16st nun jedoch nicht mehr den
Ausdruck auf einem angeschlossenen Drucker aus, sondern 6ffnet einen Datei-
dialog, in dem Sie angeben, unter welchem Namen und an welchem Ort die
PDF-Datei gespeichert werden soll.

Der Druckdialog zur Speicherung einer PDF-Datei ist auch direkt Uber das
MenU Uber DATEI ® PDF-EXPORT erreichbar. Dabei 6ffnet sich der Dialog mit
dem bereits gesetzten Hakchen ,,Ausgabe als PDF”.

6.6 Export als Grafikdatei

Die aktuell dargestellte Layoutseite kann Uber die Mentfunktion DATEI ® SEITE
EXPORTIEREN als EMF-Grafik (enhanced Windows-Metafile; Vektorgrafikformat)
abgespeichert werden. Dieses Datenformat kann von praktisch allen Windows-
Programmen weiterverarbeitet werden. So kénnen Notenseiten in andere
Anwendungen (z.B. Grafik-, Textverarbeitungs- oder DTP-Programme) Uber-
nommen werden. Da das EMF-Format nur eine Grafikflache darstellt, kébnnen
nicht mehrere Seiten auf einmal exportiert werden. (Siehe auch Kap. 6.5 zum
PDF-Export).

6.7 Export in Zwischenablage

Die aktuell dargestellte Layoutseite kann Uber die MenUtfunktion DATEI ® SEITE
IN ZWISCHENABLAGE als EMF-Grafik (enhanced Windows-Metafile; Vektorgrafik-
format) in die Zwischenablage kopiert werden. Von dort kann sie in andere
Anwendungen (z.B. Grafik-, Textverarbeitungs- oder DTP-Programme) Uber-
nommen werden. Auf diesem Weg ist es moglich, spezielle Layouts wie fur
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Schulwerke oder wissenschaftliche Literatur notwendig, auBerhalb von TOC-
CATA zu realisieren. Man sollte diesen Weg immer dann beschreiten, wenn
spezielle Grafikelemente bendtigt werden, Bildmaterial eingebaut werden soll
oder ein Werk mit Inhaltsverzeichnis oder Uberschriftenhierarchie arbeiten
soll. Alle diese Elemente sind in TOCCATA so nicht oder nicht einfach moéglich,
weshalb es effizienter ist, die Noten in ein daflr geeignetes Programm zu
Ubernehmen.

6.8 Wiedergabe

TOCCATA greift bei der Wiedergabe auf die installierten MIDI-Soundmdglich-
keiten des Computers zu. Von diesen Ressourcen ist das Klangergebnis abhan-
gig. Die prinzipiellen Einstellungen kdnnen unter EXTRAS ®© MIDI-EINSTELLUNGEN
erfolgen. Dort stehen neben der Wahl des Treibers auch die Auswahl fur Klan-
ge (Taktgong, Memory-Signal, Klang beim Mithéren) und deren Lautstdrke
zur Verflgung.

Sollten Sie Schwierigkeiten mit der Ansprache lhrer Soundkarte haben, so
kann der Schlissel zum Erfolg in den Lautstarkereglern der Systemsteuerung
liegen. Dort kann - abhangig von der Hardware - oft fur unterschiedliche
Signale (Wave, CD, Synthesizer) die Lautstarke reguliert werden.

Mithoren

Unter dem Begriff ,Mithoéren” verstehen wir das Wiedergeben einer aktivier-
ten Note. Dieses Aktivieren kann beim Laufen durch das Werk mit der Cursor-
steuerung, beim Erzeugen von Noten (Eingabe) oder beim Klicken auf eine
Note mit der Maus erfolgen. Die Entscheidung, ob eine Note beim Aktivieren
gespielt wird, wird Uber den Knopf #t in der Taskleiste gefallt.

Die in der Liste (die sich beim Klicken auf den Schalter 6ffnet) angebotenen
Optionen sind mit den Einstellungen in den Eingabeparametern identisch
(siehe "Eingabehilfe - Akustik” auf Seite 49).
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Wiedergabe

FUr die Wiedergabe einer oder mehrerer Stimmen steht in der Toolbar eine
eigene Gruppe an Funktionen zur Verfliigung. Abb. 6-16 zeigt diesen Bereich

[ b= 11 W | z - | Won akt, Takk - bis Stimmenende ~ | @é Optianen. .. | & -

v  Eingegebene Mote

v Aktive Mote im Konzept
Akbive Make im Layout

v  Takbgong bei Eingabe
Alle Moten der akkuellen Stimme
Yorlagestimme bei Eingabe

v Dargestellen Stimme bei Eingabe

Abb. 6-16: Wiedergabetoolbar

mit aufgeklappter Auswahl, wann die Wiedergabe aktiv ist.

Fir das normale Mithéren bei der Eingabe muss die Option ,Eingegebene
Note” aktiviert sein; will man im Sichten-Modus die jeweils aktivierte Note
héren, so ist die Option , Aktive Note im Konzept” bzw. ,Aktive Note im Lay-
out” einzuschalten. Der Taktgong fur die Signalisierung des Beginns eines
neuen Takts beim Schreiben von Noten verbirgt sich hinter der Option , Takt-
gong bei Eingabe”. Ist die Option , Alle Noten der aktuellen Stimme" aktiviert,
so werden bei der Eingabe alle Noten auf der geschriebenen Zahlzeit wieder-
gegeben. Diese - wie auch die beiden nachsten Optionen ,Vorlagenstimme”
und ,Dargestellte Stimmen” - ermdglichen so die harmonische Klangkontrolle
aller angegebenen Stimmen wéhrend der Eingabe.

Uber den Schalter Optionen (Abb. 6-17) kénnen Sie festlegen, welche Stimmen
wie wiedergegeben werden. Dieser Dialog 6ffnet sich automatisch, wenn Sie
eine Wiedergabe starten, jedoch bisher keine Stimme fur die Wiedergabe aus-
gewahlt wurde.

Die jeweils ausgewahlte Stimme kann in Bezug auf Klang, Lautstarke und Pan-
orama-Orientierung verandert werden. Anderungen an diesen Einstellungen
wirken sich automatisch auf die in den Stimmenparametern angegebenen
Werte fur diese GréBen aus.

Die Schalter rechts neben der Liste helfen schnell die richtigen Stimmen - auch
bei groBeren Werken - auszuwahlen. Der Schalter , wie in Layout” steht beim
Aufruf des Dialogs aus einer Layoutansicht zur Verfugung und aktiviert die in
diesem Layout verwendeten Stimmen.

Die Optionen unterhalb der Tabelle beziehen sich auf die Behandlung von
individuellen Vorzeichen im Takt sowie der Behandlung von Wiederholungen.
Die Option , Aktuelle Stimme immer wiedergeben (auch wenn nicht ausge-
wahlt)" ist standardmaBig gesetzt und erlaubt - falls sonst keine Stimme aus-
gewahlt ist - das Probehoren der gerade in Arbeit befindlichen Stimme.

TOCCATA Software



112 TOCCATA

Wiedergabe 21|
N ame I Klangfarbe I Lautstarke | Panorama I alle st |
O [stimme M. 1] Acoustic Grand Piano 128 1)
O trane Acoustic Grand Piano 128 aktuelle Stimme |

1]

O Hom 1 Acoustic Grand Piano 128 1)
O Horr 1 trans Acoustic Grand Piana 128 a aktuele + verbundene |
% wie ity Lapatt |
IAcoustic Grand Piana 'I

Lautstarke

Panorarna:
L3

im Panorama verteilen I
B als MidiDatei speichem |
¥ Aktuele Stimme immer wiedergeben [auch wenn nicht ausgewahlt)
) » ﬁ,ﬁ MIDI-Einstelungen
[¥ “aorzeichen gelten fiir den Fiest des Taktes

[~ wiederhalungen spilen

[ Gespielte Mote [in aktiver Stimme)] aktivieren oK | Abbrechen | Hilfe I

Abb. 6-17: Wiedergabeoptionen

Mit der Einstellung ,,Gespielte Note (in aktiver Stimme) aktivieren” erleichtert
das Mitlesen bei der Wiedergabe: Es wird immer die gerade gespielte Note /
der gerade gespielte Akkord rot dargestellt und es erfolgt ein automatischer
Bildlauf. Wichtig dabei ist, dass Sie nur in einer Stimme dieses Mitlaufen nut-
zen kénnen. Dies ist die Stimme, in der Sie beim Start der Wiedergabe stehen.
Um Uberraschungen zu vermeiden: Da im Sinne der MIDI-Wiedergabe eine
Pause kein gespieltes Element ist (es werden einfach keine MIDI-Signale gesen-
det), werden die Pausen nicht angesprungen.

Uber den Start-Schalter - (Play [F12)) in der Toolbar wird die Wiedergabe
angestoBen, der Schalter Pause unterbricht die Wiedergabe, der Stop-Schalter
(F12)) beendet sie. Den Umfang der Wiedergabe kénnen Sie (iber die beiden
Aufklappboxen (Anfang/Ende) festlegen.

Um die gesetzten Noten gezielt zu analysieren, stehen mit dem Zahlzeitwie-
dergabeschalter E - ([&)+[F12)) mehrere Optionen zur Verfigung. Uber
das Aufklappsymboi nenen dem Schalter legen Sie fest, welche Variante dabei
aktiv ist: Bei ,Notenwert beibehalten” erténen alle Téne der aktuell ausge-
wahlten Zahlzeit mit ihrer (Rest-) Dauer, bei ,Notenwert gleich” werden die
Tone der aktuellen Zahlzeit als Akkord mit gleicher Dauer wiedergegeben und
bei ,Aufsteigender Akkord” wird ein Akkord von unten beginnend aufge-
baut. Welche Stimmen dazu herangezogen werden, entspricht der Auswahl
der Wiedergabeoptionen.

Rubisoft Software GmbH



6 Ausgabe 113

Bei der Wiedergabe werden zunéchst die Noten in der angegebenen Grund-
lautstarke im festgelegten Klang abgespielt. Dabei werden dynamische Spiel-
anweisungen und auch Verzierungen oder Anderungen im Tempo nicht
automatisch wiedergegeben.

Es ist allerdings moglich, Noten und bestimmte Symbole mit zusatzlichen MIDI-
Informationen auszustatten. Diese werden dann beim Abspielen berucksich-
tigt und fUhren zu einer realistischen und lebendigen Wiedergabe.

Diese MIDI-Informationen kénnen in den Parametern von Noten und den
betreffenden Symbolen ausgewahlt und editiert werden. Jedem der Elemente
kann eine Liste von MIDI-Informationen beigestellt werden. So ist es z.B. mdg-
lich, einem (an sich stummen) Akkordbuchstaben eine Liste an klingenden
Toénen (in Form von MIDI-Informationen) beizustellen, und so eine Akkordbe-
gleitung hérbar zu machen.

Die Liste der MIDI-Informationen ist fur Noten und Symbole gleich - lediglich
die Auswahlmaoglichkeiten sind unterschiedlich. In den Parameterdaten von
Noten und Symbolen erscheint jeweils als eigene Karteikarte eine Ubersichtsli-
ste (Abb. 6-18) mit einer Kurzbeschreibung des jeweiligen Eintrags. Sie kénnen

[Notenparameter 21x]
Ton | Position | HalsBalken | Einstellungen | Referenz MIDI <] v |
T [kt [

5 (W

Ton oz

oK Ablrechen Hile

Abb. 6-18: MIDI-Informationen in Notenparametern

Uber die Schalter neben der Liste neue Eintrdge hinzufligen, bestehende
andern oder auch |6schen.

Die Einstellmoglichkeiten Abb. 6-19 richten sich nach unterschiedlichen MIDI-
Elementen: So gibt es Verzierungen (Triller), Tempoanderungen (schleichende
Veranderungen und unmittelbare Anderungen), direkte MIDI-Events (fur
MIDI-Experten) und Tone. In dem Dialog zur Einstellung sind unter der Rubrik
(Gber Auswahlliste oben) teilweise mehrere Varianten auswahlbar.
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=1ofx(
Tyn [Tempo I~ |

Veranderung | Metionom |

innerhabvon |2 Schlagen des Grundmetrum Tenpo

un [i0 Melionomschlsge pro Minute erhthen
Coun [ig Hetionomschlsge pro Minute erhthen
Coat [m Metionomsehlage pro Minuke setzen

Abbrechen Hile

Abb. 6-19: Einstellméglichkeiten MIDI-Elemente
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7 Lexikon

Dieser Abschnitt gibt zu grundlegenden Themen (Notensatz, Stichregeln) wie
auch zu zentralen Programmelementen (Werk, Stimme, Takt, Layout, ...)
detaillierte Informationen. Sie sind in einem eigenen Teil zusammengefasst,
da in den anderen Kapiteln eine so ausfuhrliche Darstellung die Lesbarkeit der
jeweiligen Themen beeintrachtigen und es auch zu Wiederholungen kommen
warde. Es ist jeweils deshalb auf die hier besprochenen Themen verwiesen.

7.1 Das kleine 1x1 (Eingabepraxis)

Um mit den verschiedenen Funktionen von TOCCATA vertraut zu werden,
empfehlen wir lhnen eine Entdeckungsreise (Kap. 8), die lhren Satzanforde-
rungen am nachsten kommt. Hier werden Sie Antwort auf viele Fragen
bekommen und an Satzbeispielen viele Tipps bekommen.

Als kleines Kompendium der haufigsten Fragen rund um die Eingabefunktio-
nalitaten fassen wir im Folgenden einige Punkte zusammen:

Auftakte und Schlusstakte eines Satzes oder eines Abschnitts sind Takte, die
im Sinne des Metrums nicht vollstandig sind. Sie werden in TOCCATA im
Schreiben-Modus ,,unvollstandig abgeschlossen”. Dies geschieht mit der Taste
[L]. Nach dem Driicken der Taste wird die nachste Note in den nachsten Takt
geschrieben. Driuckt man die [[]-Taste zweimal, so wird ihre Funktionalitat
wieder aufgehoben.

Mehrere Pausentakte in einer Stimme werden im Konzept immer ausgeschrie-
ben. Bei wenigen Takten tippt man am schnellsten die Pausentakte einzeln
(jeweils Taste [0]), bei langen Pausenpassagen kann man Uber die Zwischena-
blage einen dort abgelegten Pausentakt mehrfach einfliigen (Angabe im Ein-
fugen-Dialog).

Beim Eingeben des Notenmaterials hat es sich bewahrt, mit der linken Hand
die Notenhoéhe (Buchstabentasten) zu schreiben. Die rechte Hand kiimmert
sich auf dem Ziffernblock Notenlangen (Tasten bis [6]) um die Vorzeichen
auf den Tasten [7], und [9] und um das Schreiben von Pausen (Taste [0]).
(Die Vorzeichen sind auch auf den Tasten [O], [A] und [#] zu finden).

Triolen oder auch andere irregulére Teilungen (auch als xole bezeichnet) kén-
nen Uber den Notenwert-Schalter in der Toolbar eingestellt werden. Die
jeweils letzten Einstellungen kdnnen Sie durch Druicken des Schalters ,,xole” in
der Toolbar aktivieren oder auch die Tastenkombination [&] + + [6] ver-
wenden.

Taktstriche und Hauser (Voltenklammern) kénnen Sie Uber die Taktparameter
andern - schneller geht es tiber die Tastenfuktionen: + [.] fur den vorde-
ren Taktstrich, + [=] fur den hinteren Taktstrich, + [1] fur das erste
Haus und + [2] fur das zweite Haus. Dabei erzeugt jeder Tastendruck eine
neue Darstellungsvariante und zeigt so die verschiedenen Maoglichkeiten.
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Normalerweise ist es vorteilhaft, zunachst die Noten einzugeben und in einem
zweiten ,Durchlauf” die Gbrigen Symbole (Phrasierung, Artikulation, Dyna-
mik, Liedtext, Bezeichnungen, ...) einzutragen. Diese Symbole werden auch
Uber die Tastatur abgerufen und zwar durch Verwendung der GroBschrifttaste
[©] und der gewtinschten Funktion. Gibt es von einem Symbol unterschiedli-
che Varianten, so kann durch erneutes Dricken oder Verwendung der [=]-
Taste eine alternative Darstellung wahlen. Wird ein neues Symbol erzeugt, so
andert sich die Tastaturbelegung, und es stehen weitere (symbolspezifische)
Funktionen zur Verdnderung zur Verfligung.

7.2 Akkorde

Noten im Sekundabstand werden immer von links unten nach rechts oben
angeordnet. Welche Note also ausgertckt wird, ist abhangig von der Halsrich-
tung. Zeigt der Hals nach oben, wird die héhere Note verschoben, zeigt der
Hals nach unten, die tiefere.

Bei Akkorden mit vielen Vorzeichen kommt es haufig vor, dass sich die Vorzei-
chen Uberlappen wirden. Um dies zu verhindern, beginnt man bei der hoch-
sten Note und verschiebt die Vorzeichen so weit nach auBBen, dass sie die
jeweils hoheren Vorzeichen nicht berthren. Vorzeichen im Oktavabstand soll-
ten dabei aber immer Ubereinander stehen bleiben.

Abb. 7-1: Akkorddarstellung (Sekunden- und Vorzeichenbehandlung)

7.3 Akkordsymbole

Zur Beschreibung von Begleitung von Akkordinstrumenten und zur Bezeich-
nung von Harmonien werden Akkordsymbole eingesetzt. Aufgrund der gro-
Ben Vielfalt von Akkordinstrumenten (vom Akkordeon Uber Gitarre und Laute
bis zur Zither) gibt es viele Darstellungsvarianten. Hinzu kommt die unter-
schiedliche Verwendung des Buchstabens ‘B’ in der angelsachsischen und euro-
paischen  Notationspraxis. Diese Vielfalt spiegelt sich in den
Akkordsymbolméglichkeiten von TOCCATA wieder.

Um die Eingabe der Symbole moéglichst effizient zu gestalten, wurde ein eige-
ner Modus in TOCCATA entwickelt. Die Umschaltung erfolgt Gber die Toolbar
(Modusschalter) oder aus dem Sichten-Modus Uber die Tastenkombination
[2]+[K]. In der online-Tastatur kénnen Sie nun sehen, welche Taste der Com-
putertastatur welche Funktion besitzt: Auf den Buchstabentasten liegen die
Akkordgrundtone, gemeinsam mit der GroBschrifttaste erzeugen die Buchsta-
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bentasten die Basstonbuchstaben. Die Ziffern erzeugen die Intervallzusatze, in
Kombination mit der GroBschrifttaste ([&]) bzw. der [Stg]-Taste wird der
zweite und dritte Intervallzusatz belegt. Einige weitere Sondertasten ermogli-
chen die Eingabe weiterer Zusatzzeichen. Auch ist die Umschaltung auf eine
numerische Darstellung méglich. Diese Option wird zur Eingabe von Sonder-
darstellungen z.B. fur einige Ziehharmonikadarstellungen verwendet.

Im Akkordsymboleingabemodus erscheint eine neue Toolbar unter der Meni-
zeile:

= Dabei stehen die Symbole fur den Abstand, den die
EE ba Pdl bd. bd bo Eingabemarkierung beim Driicken der Tabulatortaste
oder der Leertaste weiterbewegt wird. Das erste
Symbol steht dabei fur den Sprung zur nachsten mit einer Note belegten Zahl-
zeit, das zweite Symbol springt zur ersten belegten Zéhlzeit des nachsten Tak-
tes und die anderen Symbole stehen fur das Weiterricken um den
dargestellten Notenwert. Dieses Weiterriicken wird in Anlehnung an mechani-
sche Vorbilder auch , Pilgerschritt” genannt.

Wie bei jedem Element kénnen Uber die Eingabetaste die Symbolparame-
ter angezeigt und verdandert werden. Der Dialog zu den Parametern ist in Abb.
7-2 wiedergegeben. Sie werden diesen Dialog fur die Eingabe von komplizier-

Parameter: Akkordsymbol 2%
{Einsteliungan | Ml | ~ Akkordion T Basston Allgemein
Ten [ =] @ b [ =] @ noma I eingeklammett
I~ werkleinert " iibermabig 8  Hb
= nomal  vermindert b
I £ Gr. Septim iy | | ® DR
auf Ebene [Ebene 1 2 b £ Deminant [~ Unterstich " BstattHb
o o v in Akkorddar
rate I —— S I Eees Setin sogegeben
™ Unterstich [~ Apestroph ™ numerisch
itz 1l  Intervall 1 Interval Interval
Hohe 53] - — = |\ =r
Austiohtun 03] 0
? Sl & pomal & nomal
(ol ]
 InNotenzell dariber b C4 c#
' In aktueller Notenzeile  hulissung C'b Cib
£ InNotenzeile darunter " Auflsung  Aulldsung
AMkordDarsteling | Gilanengiff Darstelng | Gitenengiftid | ok | Abbrechen Hife

Abb. 7-2: Akkordparameter

ten Akkordsymbolen verwenden; fur die Eingabe normaler Akkordsymbole ist
die Verwendung der Tastatur deutlich effizienter.

Die Einstellungen auf der Karteikarte MIDI erméglichen - dhnlich wie z.B. bei
Verzierungen oder Crescendi - die Erfassung von Wiedergabedetails. Diese
Informationen werden nur in der Klangwiedergabe verwendet und verandern
das Notenbild nicht. Sie kénnen fur Akkordsymbole zu spielende Téne und
damit den Klang des Akkordsymbols angeben. Dadurch werden die Akkord-
symbole hoérbar.
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Der Schalter ,Akkorddarstellung” fuhrt zum Dialog in Abb. 7-3, in dem das

Darstellung der Akkordsymbole/Griffschrift ~1ol x|

¥ Akkardsymbol derstellen Interval Abrutbare’
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b =] T~ KL Sehift
[om =] I K. Solit | | | Meibuchstaben
[ma =] I K.Sehit ™ or. Ziffern beinumerisch

dom =] I K. Schrift

Susibnun
augefiat [sus = I K.sohit ’7,— aeis um Akkord
o
€ BstatH
© Bstathb
Abbrechen Hife

Abb. 7-3: Akkorddarstellungsoptionen

Erscheinungsbild des Akkords eingestellt werden kann. Wahrend im Akkord-
parameter der ,Inhalt” des Akkords steht, wird Uber die Darstellung sein
JAuBeres” definiert. Anschaulich bedeutet hierbei ,Inhalt” wie der Akkord
akustisch wiedergegeben wird und ,,AuBeres” wie er notiert wird. So kann das
gleiche Akkordsymbol in unterschiedlichen Layouts auch jeweils anders darge-
stellt werden. Deshalb ist die Darstellung vom Akkordinhalt abgekoppelt. Auf
diese Weise wird auch sichergestellt, dass alle Akkordsymbole eines Layouts
die gleichen Darstellungsoptionen verwenden'. Die Darstellungsoptionen
beziehen sich dabei (Bereich Akkordton und Basston) auf die Halbtonbezeich-
nung im Akkord bzw. Basston (als beigestelltes Vorzeichen oder als Silbe), auf
die Positionierung der Intervallzusatzzeichen (Intervall) und auf die Darstel-
lung der Akkordart. Fir den Basston (Abschnitt Basston) kdnnen Sie hier
zudem festlegen, wo dieser erscheint: Die Positionierung neben dem Akkord-
ton (mit und ohne schragem Strich) wird oft in der Gitarrenliteratur verwen-
det, die Darstellung Ubereinander im Bereich der Klavierschreibweise. Die
Bezeichnung ,statt Akkordton” notiert Bass- und Akkordton auf der gleichen
Hohe (was im Bereich der Volksmusik beim Wechsel zwischen Bass- und
Akkordbegleitung interessant sein kann), und hinter dem Begriff ,statt/neben
Akkordton” verbirgt sich die Kombination aus mehreren Méglichkeiten: Hier-
bei wird der Basston nur dann auf der Hohe des Akkordtons dargestellt, wenn
dieser nicht belegt ist.

Ebenfalls kann hier geregelt werden, wann ein B als Akkordsymbol oder Bass-
buchstabe auftaucht (Abschnitt Schreibweise). In der angelsachsischen
Schreibweise wird das B prinzipiell statt dem europaischen H verwendet, das
um einen Halbton erniedrigte européische H kann dann als B oder auch als H,

1.Dies ist naturlich nicht ausnahmslos richtig: Durch die Verwendung unter-
schiedlicher Layoutbdgen in einem Layout kénnten auch unterschiedliche
Darstellungsformen verwendet werden
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geschrieben werden - das hangt sozusagen vom Dialekt ab. Im Angelsachsi-
schen ist dies immer ein B},. Welche Schreibweise Sie ausfihren méchten, kon-
nen Sie in jedem Akkordsymbol festlegen oder - das ist deutlich komfortabler -
Sie verweisen im Akkordsymbol auf die Ausfuhrungsfestlegung in den Darstel-
lungsoptionen (siehe Abb. 7-3).

FUr unterschiedliche Anwendungen (Tabulaturdarstellung, Gitarrennotation,
Musiklehre, ...) kdnnen hier unterschiedliche Kombinationen gewahlt werden.
Fir einige Anwendungen (z.B. Tabulaturschreibweise) stehen Vorbelegungen
(sog. Makros) zur Verfugung. Mit ihrer Hilfe kdnnen diese Einstellungen auf
Knopfdruck tbernommen werden.

Ein weiterer Schalter im Akkordsymboldialog (Abb. 7-2) lautet , Gitarrengriff”.
Mit ihm wird ein Dialog eingeblendet, in dem das Griffbild fur Gitarre spezifi-

x|
Grifvariante: -

Bund: [
o4 [
o [
0 O [
0 & [
o} & [
o4 -

Neue Gifvaiarte anlegen | ok | atbechen | ik |

Abb. 7-4: Gitarrengriffdefinition

ziert werden kann (Abb. 7-4). Dabei werden Vorschlége fur bekannte Akkorde
aus der Datenbank angeboten (Liste oben im Dialog) und es kénnen neue
Definitionen in diese Datenbank abgelegt werden (eigener Schalter). Durch
Klicken auf die Flachen zwischen den Bundstdaben wechselt dort das Symbol
zwischen Griffpunkt (blau), Barreé-Balken (braun) und Saitendarstellung.
Oberhalb des ersten dargestellten Bundstabs kann in einer Eingabezelle ange-
geben werden, wo auf dem Griffbrett dieser Griff liegen soll. Rechts neben
den Saiten kénnen die Fingersatze eingetragen werden. Links neben den Sai-
ten kann mit der Maus zwischen verschiedenen Symbolen fir ,Leere Saite”
und ,nicht angeschlagen” gewahlt werden.

Wie schon fur die Akkordsymboldarstellung ist auch die Gitarrengriffdarstel-
lung vom Griffbild abgekoppelt. Der eigene Schalter ,Gitarrengriff-Darstel-
lung” fuhrt zu einem Dialog zur Einstellung der Darstellungsoptionen. Abb. 7-
5 zeigt den Dialog mit seinen Optionen. Diese Darstellungsoptionen sind Uber
den Akkordsymboldialog wie auch Uber die Layoutbégen bzw. Darstellungs-
optionen fur die Konzeptdarstellung (ANSICHT e KONZEPTDARSTELLUNG
ANDERN) abrufbar. Die Angabe der Skalierung des Gitarrengriffs ermoglicht
die Einstellung der relativen GroéBe der Tabulatur zu den Notenzeilen. Der
Akkordbuchstabe ist von dieser Skalierung nicht betroffen - er kann Uber die
AkkordsymbolschriftgréBe (siehe auch Kap. 7.27) veréandert werden.
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Darstellung der Gitarrengril 1Ol x|

I~ Gitarrengriff darstellen

Auznichtung Fingersat;
’7(3' Saiten waagerecht ’7(" keiner

" Saiten senkrecht ¥ anSate

¥ klingende Leersaiten markieren

¥ nicht anzuschlagends Saiten markieren

Skalierung I'IUU &
Ok I Abbrechen | Hilfe: |

Abb. 7-5: Darstellungsoptionen flir Gitarrengriffe

7.4 Auftakte und Schlusstakte

Auftakte und Schlusstakte eines Satzes oder eines Abschnitts sind Takte, die
im Sinne des Metrums nicht vollstandig sind. Sie werden in TOCCATA im
Schreiben-Modus ,unvollstandig abgeschlossen”. Dies geschieht mit der Taste
(L]. Nach dem Druicken der Taste wird die nachste Note in den nachsten Takt
geschrieben. Drickt man die []-Taste zweimal, so wird ihre Funktionalitat
wieder aufgehoben.

7.5 Bogen

Jeder Binde- oder Haltebogen besteht in TOCCATA aus einem Anfangs- und
einem Endpunkt, denen jeweils noch eine Stutzstelle zugeordnet ist. Von der
Position dieser Stutzstellen hdngt die Form des Bogens ab. Sie kénnen diese
StUtzstellen automatisch berechnen lassen, mit der Maus verschieben oder die
genaue Position Uber die Parameter des Symbols festlegen.

Die Bogen werden immer automatisch auf die Ebene gesetzt zu der das
gerade aktive Symbol gehort. Wenn TOCCATA beim Einfligen eines Bogenen-
des den zugehorigen offenen Bogenanfang nicht findet, so liegt das meist
daran, dass die beiden Symbole auf unterschiedlichen Ebenen liegen. Sie kén-
nen das Problem leicht beheben, indem Sie zum Beispiel den Bogenanfang auf
die Ebene verschieben, auf der das Bogenende eingefligt wird.

Falls durch die Trennung eines Bogens durch einen Zeilenumbruch andere
Bogenformen erforderlich werden, helfen die sog. Fangelemente (siehe Kap.
7.8). Mit diesen kénnen Sie die Punkte, an denen der Bogen aufgetrennt wird,
verschieben (abhangig vom Layout, in dem dieser Umbruch notwendig wird).
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In Tab. 7-1 sind die Tastenkirzel beschrieben, die Sie bei einem aktiven Bogen-

symbol besitzen.

Tab. 7-1: Wichtige Tasten der Bogentastaturbelegung

Taste

Funktion

(2] (31(4]

Uber Buchstaben

Zuweisen der Ebene 1/2/3/4

Setzt das Element in die Zeile dartber

Setzt das Element in die ,eigentliche” Zeile (macht eine Ver-
schiebung Uber die Tasten @ und rackgangig)

Setzt das Element in die Zeile darunter

VorschlaggroBe

Bogenautomatik ausschalten (Stutzstellen werden eingeblendet)
bzw. einschalten (Stutzstellen werden von Automatik errechnet)

gestrichelte Ausfuhrung der Bogenlinie

normale (durchgezogene) Bogenlinie

D 2R &R BB

Wechsel der Bogenposition zwischen unterschiedlichen Stan-
dardpositionen

Nummernblock

Setzen eines Bogenendes von einem Bogenanfangsymbol aus
auf die nachste (1) ... sechste Folgenote

@Nummernblock

Setzen eines Bogenendes von einem Bogenanfangsymbol aus
auf die letzte Note im Takt

(@

Bogenrichtung wechseln

[Strg]+[0] ...
Strg

+

Bogennummer zuweisen. Auf einer Ebene kdnnen bis zu 10
Bdgen gleichzeitig gezogen werden; dazu mussen jedoch
Bogenanfang- und Bogenendesymbol unterscheidbare Num-
mern zugewiesen bekommen. Normalerweise tibernimmt dies
die Automatik; in komplexen Notensatzen kann jedoch die han-
dische Vergabe notwendig sein.

Satzhinweise

e Bogen werden nur dann unten herum gezogen, wenn alle Noten im
Bogen den Hals nach oben tragen.

e Bogen zwischen Noten mit entgegengesetzten Halsen werden immer
vom Hals zum Kopf oder umgekehrt gezogen.
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e Mehrere Bdgen zwischen zwei Akkorden sollten nicht alle in die gleiche
Richtung gefuhrt werden. Sie sollten moglichst gleichmaBig aufgeteilt
werden.

e Der Bogen einer Vorschlagnote darf die Hilfslinien von Haupt- oder
Vorschlagnoten nicht schneiden. Zur Not muss der Bogen Uber den
Noten oder zwischen Notenlinien und Hilfslinien gefuhrt werden.

7.6 Browser

Um einen Uberblick Uber den Inhalt mehrere Dateien (Werke) zu bekommen,
steht der sog. Browser zur Verfigung. Unter DATEI ® BROWSER 6ffnet sich ein
Dialog, der alle Dateien eines auswéahlbaren Ordners und dessen Unterordner
auswertet und in Tabellen alle Stimmen und alle Layouts auflistet.

TOCCATA Browser -o] x|
Dateien [Werke] 283
Basisptad [toccata_2 El g Srimmen 4808
Lapouts 3378
Werke | Stimmen | Layouts | Kategoiie
Name [ Datei [ Quciner [Andenng | [ Layouteanl | Al
La Russe Quarille La Fusse Quadilletoc  N:Aingiid (Nftoceats_2Woksmusik'... | 21102012 2 2
Ls Russe Quadille Ls Russe Quadiletoc N:Aingiid (NJtoceata_2\T anzmusiksh.. | 21102012 2 2
Lieder 6T on-Raum Lieder-6ton.toc N-Aingrid (NJtoceata_24 07102011 30 20
Lieder 6-Ton-Raum Lieder-Bton-sic toc Ningrid [N]\toceata_24 08.03.2011 5 5
Lieder 6T onFaum Lieder Gton.toc N:Aingrid (NJtoccats_2bLieder, atamz a1 28
Lieder T on Fiaum Heute karn es tege... NoAingiid (Wftoccats_2\Lisder\Gebur.. | 10022013 37 E
Lieder 6-Ton-Raum Lieder-Bton toc NAingid [NJ\toccata_2\Lieder\Kinde. 09.022013 a2 30
Lahstorfer Lahstarfer.toc NAingrid (Ntoceata_2\T arzmusik\Z.. | 28022013 2 1
Léndler aus Agnetheln Léndler aus Agnethe...  N:Aingid (Nftoceats_2Wolksmusikt.. | 01012013 6 5
Léndler aus Agnetheln Landler aus Agnethe...  N:ingiid (N]\ocoats_2\T anzmuskAL... | 17.032013 10 10
Landler aus Grosau Landler aus Grosaut..  N:ingid (Nftoccata_2Woksnusik'... | 0201.2013 6 5
Landler aus Grosau Landler sus Grosaut Ningrid [N]\toccata 24T anzmusikiL. 17.03.2013 ] 7
Macht euch bereit (Frohl W... | Macht euch bersit (.. N:Nngrid (N)toccata_ 2\ iederwinter.. | 08122012 5 5
Martinsiider Martingleder.toc N:Aingrid (NJtoceata_2sich 03102000 21 EE]
Martinslieder h ke NAingnd [N\ toccata 2\Liederwinter  29.11.2012 a2 a1
Menuett menuett_fischertoc  [N:Aingrid (NJoceata mehisti)a 7 1
van .. NAingrid (N Vieccata_ 7 [k ERR ) 5
MenuettwalzeiMozat Menusttwalzsr von..  N:ingiid (N]\ocoate_2\T anzmusktY...  0201.2012 10 5
hirs ML eods's Reel Sootlsh Resltoc N:Aingrid (N]toceata_2nstumentals... | 11012013 8 8
hirs McLeods's Reel Irsh Reeltoc: N-Aingrid (Njtoceata_Znstumentals... | DB.01.2012 10 6
Musik zur Freude musk 2ur freude.tos | No\ingrid (N]toccata 2irchel oz 4 1
Neppendorfer Landler neppendorter.toc N-Aingrid (Njtoceata_2Woksmusiks,.. | 28.07.2012 | 11 ]
Neppendorfer Landler neppendorfer. toc: Ningrid (MJitoceata_2\TanzmuskiL.. | 2807.2012 11 )
Nikolauslieder Nikalaushieder toc N:Aingrid (NJtoceata_2sich 26112010 11 10
Nikolauslieder Nikelausliedet toc N-Aingrid (NJitoceats_2Liederwintert | 29.11.2012 | 23 18
Oh when the saints Oh when the saints.t.. | N:ingrid (N]\occats_2Lisdsr ;o3 a4 3
Oktavraum lieder-Bton toc N-Aingrid (NJtoceata_24 13012M2 2 15
Oktavraum liedet.toc: N-Aingrid (Nftaceata_2 ‘oz &2 45
Oktarraum Die ske Moothesetoc | N\ingid (N]toccata_2Lisdsr 03022013 50
Oktaviaum lieder-&ton toc N-Aingrid (Njtoceata_2Lieder\ 2
& ffinen | SOk | X kbbeechen |

Abb. 7-6: Browser

Nach dem Offnen des Dialogs sind die Listen noch leer. Erst nach dem Driicken
des Schalters mit dem Pfeil erfolgt die Auswertung. Abhangig von der auszu-
wertenden Anzahl der TOC-Dateien kann diese Bearbeitung etwas langer dau-
ern. Uber den Schalter STOP (erscheint wahrend der Auswertung) kann die
Auflistung unterbrochen werden.

Alle Tabellen lassen sich durch Klicken auf den jeweiligen Spaltenkopf nach
der betreffenden Spalte sortieren.

Wahlt man einen Eintrag aus und Bestatigt den Dialog mit der Taste , Offnen”,
so wird das betreffende Werk geladen.
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Auf der Kateikarte Werke sind die Dateien mit Name, Speicherort und dem
enthalten Umfang (Stimmen-, Layoutzahl) und dem Datum der letzten Ande-
rung aufgelistet.

Auf der Karteikarte Stimmen sind alle in den gefundenen Dateien (Werken)
Stimmen gelistet. Besonders bei Liedsammlungen und Unterrichtsliteratur ist
diese Liste hilfreich. Ahnliches gilt fir die Karteikarte Layouts.

Auf der Karteikarte Kategorien wird nach dem ersten Suchlauf die Liste mit
den gefundenen Schlagworten gefullt. Diese Schlagworte vergeben Sie in den
Stimmenparametern (siehe Kap. 7.29). Sie kdnnen nun in dieser Liste Schlag-
worte auswahlen (Hdkchen vor dem Wort setzen, siehe Abb. 7-7) und einen

TOCCATA Browser

Basispfad Ituccala_2 EI ?

erke | Stirmen

Layauts Kategarie

[] Geburtstagslied Name | Kategarien [ Erstelung [ Brderung
[ Kinderlied
8Ton

E-Ton
[15Tan

[ Bewegungslied

Abb. 7-7: Browser: Kategorie-Auswahl

erneuten Suchlauf starten. Dabei werden alle Stimmen mit diesen Schlagwor-
ten in die Liste neben der Schlagwortauswahl aufgenommen.

7.7 Dynamik

Unter Dynamik sind in TOCCATA alle speziellen Symbole zusammengefaf3t, die
Lautstarkegrade oder -anderungen vorschreiben. Im einzelnen sind das: De/
Crescendoanfang, De/Crescendoende und Dynamikbuchstaben. (Ausgeschrie-
bene Angaben wie z.B. ,,a tempo” werden als Wort eingefuigt. Fur die Angabe
des Geltungsbereichs einer ausgeschriebenen Dynamikbezeichnung kénnen
Sie Symbole vom Typ ,Strich lang” eingefligen. Dieser besitzt auch den Linien-
typ .gepunktet” wie er normalerweise fur Geltungsbereich verwendet wird).

Als Dynamikbuchstaben kénnen Sie beliebige Kombinationen der Buchaben f,
p, m, s, z und r eingeben. Diese sind alle direkt Gber die GroBschrifttaste (&)
zuganglich (Beispiele in Abb. 7-8).

Um in der Wiedergabe dynamische Anderungen zu beriicksichtigen, stehen
die MIDI-Elemente (siehe Seite 111) zur Verfligung.
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) |
Y A  — 1 I T | Il ]
y . x I 1 I",\‘ I I |

Abb. 7-8: Dynamikbuchstaben

7.8 Fangelemente

Unter dem Begriff ,Fangelement” versteht man in TOCCATA Positionierungs-
elemente, die automatisch positionierte Symbole an eine bestimmte Stelle
bewegen. Diese Verschiebungen gelten nur fir das zugeordnete Symbol.

Zu diesen automatisch positionierten Elementen zdhlen Gliederungszeichen
und Taktzahlen sowie die Anfangs- und Endsymbole von durch Zeilenumbruch
aufgetrennten Binde- und Halteb6gen. Auch Pausen kénnen mit Hilfe der Fan-
gelemente verschoben werden. Dies ist z.B. notwendig, wenn Stichnoten in
einem Layout dargestellt werden sollen und die dort fur die Hauptstimme
geschriebene Pause diese Uberdecken wirden.

Normalerweise werden Sie Fangelemente in der Layoutansicht eintragen und
ihre Gultigkeit nur auf dieses Layout beschrénken. Es kann aber evtl. auch not-
wendig sein, z.B. ein Gliederungszeichen schon in der Konzeptansicht indivi-
duell zu positionieren. Damit gilt die Positionsanderung automatisch fur alle
Layouts.

Damit ein Fangelement ein zugehériges (geschriebenes - also nicht automa-
tisch erzeugtes) Symbol verschiebt, muss das Fangelement auf der gleichen
Ebene stehen.

Das Fangelement selbst wird mit der Tastenkombination [&]+[#] erzeugt, die
Positionierung des Fangelements erfolgt dann mit den klassischen Moéglichkei-
ten aller Symbole. Uber die Symbolparameter kann eingestellt werden, wel-
ches Symbol verschoben werden soll.

7.9 Farbunterscheidung

Es gibt zwei unterschiedliche Farbeinstellungen in TOCCATA: Zum einen
haben Sie die Moglichkeit, jedem Notenkopf eine Kopffarbe zuzuweisen, zum
anderen konnen Sie bei komplizierten Satzen die unterschiedlichen Ebenen in
verschiedenen Farben darstellen, um die Stimmfuhrung (als Eingabehilfe)
unterscheiden zu kénnen. Im ersten Fall handelt es sich um eine Gestaltung
von Noten (z.B. fur Schulwerke), die einen farbigen Ausdruck ermdéglicht - im
zweiten Fall ist es eine Eingabehilfe, die nicht zu Papier gebracht wird.

Farbige Notenkopfe: Um einen farbigen Notenkopf zu erzeugen, mussen Sie

a) in den Stimmenparametern die moéglichen Farben definiert haben (STIMME
® PARAMETER ® FARBEN)
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b) dem Notenkopf eine dieser Farben zugewiesen haben (BEARBEITEN ® SYM-
BOLPARAMETER ® TON) und

¢) in der Konzeptdarstellung bzw. dem Layoutbogen (jeweils Gber die Taste
aufrufbar) angegeben haben. dass die jeweilige Stimme auch farbig
dargestellt werden darf (Symbol ‘:‘ in den Zeileneinstellungen). Fur die
Festlegung der Farbe eines Notenkopfes konnen Sie die Notenparameter
verwenden oder auch mit der Tastatur ([&] + + [0)) die unterschiedli-
chen Farbbelegungen abrufen.

Ebenenunterscheidung: In der Toolbar kénnen Sie mit dem Schalter ‘:‘ die
Farbunterscheidung der Ebenen eineschalten. Damit erscheinen die vier mogli-
chen Eingabeebenen wie unter EXTRAS ® EINSTELLUNGEN ® FARBEINSTELLUNGEN
definiert.

Sind beide Farbunterscheidungen aktiv, so kann man die Ebenenunterschei-
dung nur an der Farbe des Notenhalses ablesen, der Notenkopf hat dann die
in den Notenparametern definierte Farbe.

7.10 Generalbass

Die Kurzschriftnotation der Generalbasszeit besteht aus bis zu drei unterein-
andergesetzten Zahlen und diversen Sonderzeichen, die jeweils unter einer
zugehorigen Note einer Bassstimme stehen.

Ein Generalbasselement ist dabei ein eigenes Symbol in TOCCATA. Seine Para-
meter sind in Abb. 7-9 dargestellt. Sie kénnen die Parameter des Symbols

Generalbafisymbol 2

Oberr
| ¥ durchgestrichen

[~ eingeklammert

Zusatz: ||eer ~| [~ wvorangestelt

Einstelungen | Position |

I~ verklsinert

auf Ebene [Ebene 1 -
[+ =] [ duchgestichen
Fabe [ 1 - I~ eingeklammert

Zusatz: ||ee, | [T vorangestelt

~Unterr
3 w| [~ durchgestrichen
[~ eingeklammert

Zusalz m [~ vorangestell
oK I Abbrechen | Hilfe

Abb. 7-9: Generalbassparameter

direkt editieren und auch so das Symbol gestalten. Uber die Tastaturbelegung
ist dies jedoch einfacher, und die Eingabe erfolgt tGber einen eigenen Eingabe-
modus.
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Bei Umschaltung auf diesen Generalbassmodus ([<]+[A]) erscheint eine Einga-
bemarkierung (rotes Dreieck). Auf dieser Postion erzeugen Sie durch Eingabe
von Ziffern ein neues Generalbasssymbol. Dabei ist in den Eingabeparametern
festgelegt, auf welcher Héhe das Symbol geschrieben wird (&Rt sich dort oder
nach neuer Positionierung tber die Speicherfunktion der Taste [.] im General-
bassmodus dndern und in den Eingabeparametern so speichern) Die Belegung
der Tastatur wird dabei in der Bildschirmtastatur angezeigt. Auf den Ziffernta-
sten der Tastatur (nicht Zehnerblock) sind die Ziffern oben (ohne Zusatztaste),
in der Mitte (mit der Umschalttaste [&]) und unten (mit der [Stg]-Taste) im
Generalbasszeichen zu setzen. Fir jede der drei Positionen unter der zugehori-
gen Bassnote kénnen Sie als Intervallangaben Zahlen von 1 bis 15 mit den ent-
sprechenden Alterationszeichen davor oder dahinter oder nur Vorzeichen fur
die Alteration der Terz angeben. AuBerdem kénnen Sie ‘0’ oder ‘t.s.” fur das
Weglassen der Begleitung oder einen schragen Strich fur die Vorwegnahme
oder Wiederholung einer Harmonie einfugen. Jede dieser Positionen sowie
alle Vorzeichen kénnen Sie auch einklammern lassen.

Wenn Sie tGber den Moduswahlschalter in der Toolbar oder Uber die Tasten-

kombination in den Eingabemodus fir Generalbass umgeschaltet haben,
erscheint eine weitere Toolbar unter der Menuzeile.

= Dabei stehen die Symbole fur den Abstand, um den
EE bah bl bal bd be die Eingabemarkieryung beim Driicken der Tabulator-
taste oder der Leertaste weiterbewegt wird. Das
erste Symbol steht dabei fur den Sprung zur nachsten mit einer Note belegten
Zahlzeit, das zweite Symbol springt zur ersten belegten Zahlzeit des nachsten
Taktes, und die anderen Symbole stehen fur das Weiterrtiicken um den darge-
stellten Notenwert. Dieses Weiterrticken wird in Anlehnung an mechanische
Vorbilder auch ,Pilgerschritt” genannt.

7.11 Gliederungszeichen (Studierziffern)

Zur Strukturierung von Werken werden (z.B. fir Probenarbeit oder Bespre-
chungen) sog. Studierziffern und -buchstaben (in TOCCATA als sog. Gliede-
rungszeichen bezeichnet) verwendet. In den Taktparametern (siehe Kap. 7.30)
kénnen diese Zeichen eingetragen und verdndert werden. Um den Uberblick
Uber die in einem Werk vergebenen Eintragungen zu behalten, steht Ihnen
die Gliederungszeichenubersicht zur Verfiigung. Diese rufen Sie Gber BEARBEI-
TEN ® GLIEDERUNGSZEICHEN auf (Abb. 7-10).Die Liste enthélt die vergebenen
Gliederungszeichen - dabei werden jeweils Buchstabe und Zahl fur das Zeichen
angegeben. Welche Variante verwendet werden soll, legen Sie Uber die Dar-
stellungsoptionen im Konzept bzw. den jeweiligen Layoutbogen fest. Dort tra-
gen Sie jeweils auch ein, ob Uberhaupt Gliederungszeichen dargestellt werden
sollen.

Uber den Schalter ,neu einfligen” werden Angaben aus den Zellen darunter
in die Liste Gbernommen. Der Schalter ,andern” korrigiert den Eintrag des
gerade ausgewahlten Elements in der Liste. Die Auswahl ob ,,Buchstabe” oder
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il =g I e I neu einfligen | alle [Gschen |

A £1

B2 il laschen | alle Satzanfange setzen |
inTakt: [2 o

% Murnmer 1 vl andein
{~ Buchstabe |4

Die Darstellungsform (romische/ arabische Zshiung, Umrandung] wird im Layoutbogen baw. den
Darstellungsoptionen des Konzepts festgelegt. Diese konnen ber die Taste [F9] aufgenufen

werden,
Ok | Abbrechen

Abb. 7-10: Gliederungszeichentbersicht

~Nummer” dient der Ubersichtlichkeit der Eingabe. Wie oben schon erwéhnt
hangt die Darstellung von den Einstellungen im Layoutbogen bzw. Darstel-
lungsoptionen des Konzepts ab. Mit dem Schalter ,neu durchnummerieren”
kénnen die in der Liste enthaltenen Eintrage mit fortlaufenden Zeichen belegt
werden.

Gliederungszeichen werden normalerweise Gber den vorderen Taktstrich des
zugehorigen Taktes gesetzt. Sie gehdren ebenso wie die Taktstriche oder Takt-
zahlen direkt zum Takt und sind keine eigenstandigen Symbole, die aktiv wer-
den koénnen. Einzelne Gliederungszeichen kénnen deswegen nur mit Hilfe von
Fangelementen (siehe Kap. 7.8) verschoben wreden.

Die verwendete Schrift fur die Gliederungszeichen legen Sie - fur das ganze
Werk - unter EXTRAS ® SCHRIFTEN ® STANDARDSCHRIFTEN ® GLIEDERUNGSZEICHEN
fest.

7.12 Halse und Balken

Die Halslangen sollten in der Regel von der Notenmitte aus gerechnet 7 halbe
Linienabstande betragen, mindestens jedoch 4. Fur Noten mit Hilfslinien soll-
ten die Halse bis zur Mittellinie verlangert werden.

Bei Balkennoten sollten die Halslangen méglichst auch der Normlange ent-
sprechen. Nur wenn einzelne Balkennoten sehr unnatirlich lange Halse
bekommen, werden kleinere Halslangen im Balken verwendet. Kleiner als 4
halbe Zeilenabstande sollte aber auch hier kein Hals sein. Die Balkensteigung
darf nie mehr als 30° betragen. Wichtig ist auch noch, dass Balkenanfang und -
ende innerhalb der Notenzeile immer genau an eine Notenlinie stoBen und
nie zwischen den Linien liegen.
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Im einstimmigen Satz werden Noten normalerweise unterhalb der Mittellinie
mit einem Hals nach oben versehen. Diese Trennlinie, die beim mehrstimmigen
Setzen auch verschoben werden kann, bildet auch die Entscheidungsgrund-
lage fur die Halsrichtung bei Akkorden und Balken. Ausschlaggebend ist
immer die Note des Akkordes oder im Balken, die am weitesten von dieser
Linie entfernt ist. Ist die entfernteste Note Uber der Linie, so gehen die Halse
nach unten, ist sie darunter, so missen sie nach oben zeigen. Sind die beiden
Extremnoten gleich weit entfernt, so geht der Hals nach unten.

Ausnahmen sind hier nur dann sinnvoll, wenn der Balken oder Akkord
dadurch sehr aus dem Gesamtbild herausfallen wurde.

Fir einzelne Instrumente gibt es hier allerdings auch Sonderregeln. So gibt
zum Beispiel bei Harfennoten die Halsrichtung die Hand an, mit der die Note
gespielt werden soll.

Unterschiedliche Halsrichtungen in einem Balken (ein sog. 'Knie') sollten mog-
lichst vermieden werden. Ausnahmen sind zum Platzsparen maéglich, wenn bei
groB3en Intervallen trotzdem ausreichend groBe Halslangen méglich sind.

7.13 Liedsatz

Im Liedsatz gibt es zwei unterschiedliche Varianten in der Darstellung von
Notenverbalkungen, die auf eine Silbe gesungen werden:

Verbalkung nur bei mehreren Ténen auf einer Silbe (sonst Fahnchen-
schreibweise)

04

ety

f :.\-,‘“A.A;\;\.. f

Swing low, sweet cha -ri -ot,___ co-ming for to car-ry me home. Swing low, sweet

Verbalkung wie im klassischen Satz, Bindebdgen markieren Téne auf eine
Silbe

f)ﬂﬁ‘ |

AL 1 T ry T  m—1 T T }

Swing low, sweet cha - ri - o, co-ming for to car-ry me home. Swing low, sweet

Welche Variante Sie bevorzugen, hangt von lhrem Geschmack ab. Nach Még-
lichkeit sollten die Notationsformen nicht miteinander vermischt werden.

Die Silbentrennung im Liedsatz erfolgt nach sprech- bzw. singtechnischen
Erwagungen, nicht unbedingt nach den Gesetzen der klassischen Trennregeln.

7.14 Literatur

Stichregeln und Geschichtliches zur Entwicklung von Notensatz und Notation
finden Sie u.a. in den folgenden Quellen:
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Chaplik, Herbert: Die Praxis des Notengraphikers. Wien 1991

Duggan, Mary K.; Beer, Axel: Notendruck. In: Fischer, Ludwig (Hrsg.): Die
Musik in Geschichte und Gegenwart. Allgemeine Enzyklopadie der
Musik. 2., neubearbeitete Ausgabe, Kassel 1994ff, Sp. 434-454.

Gieseking, Martin: Zur Geschichte des Notendrucks — Ein Uberblick. In:
Bernhard MUBgens; Musik im Spektrum von Kultur und Gesellschaft.
Osnabriick 2001

Hader, Karl: Aus der Werkstatt eines Notenstechers. Wien 1948
Hubel, Marlene: Gedruckte Musik. Gutenberg-Museum, Mainz 1995.

Vinci, Alberg C.: Die Notenschrift. Grundlagen der traditionellen Musikno-
tation. Barenreiter, Kassel 1988

Wanske, Helene: Musiknotation. Von der Syntax des Notenstichs zum
EDV-gesteuerten Notensatz. B. Schott's S6hne, Mainz 1988

Wikipedia: www.wikipedia.de. Diverse Links

7.15 Lizenz

Der Funktionsumfang von TOCCATA kann Uber sog. Lizenzschltssel verandert
werden. Nach der ersten Installation steht lhnen zunéachst die Basisfunktionali-
tat zur Verfugung. Beim Kauf einer bestimmten Version (z.B. professional,
transkription) erhalten Sie eine Lizenzkarte (im Lizenzumschlag) oder Sie kén-
nen Uber das Internet solche Lizenzschlissel online beziehen. Diese Lizenz-
schltssel werden Uber den MenUpunkt EXTRAS e LIZENZ auf der Karteikarte
LIZENZSCHLUSSEL erfasst (Abb. 7-11).Dort tragen Sie in die Eingabezeile den/die
Ihnen vorliegende(n) Schlussel ein. Durch Betatigen des Schalters ,Lizenz-
schltssel hinzufiigen” wird dieser in die Liste im oberen Dialogbereich tber-
nommen. Sollten Sie mehrere SchlUssel vorliegen haben, so kénnen Sie durch
Wiederholung dieses Vorgehens mehrere Nummern erfassen. Diese Lizenz-
schlissel werden in der Registry-Datenbank von Windows gespeichert. Bitte
stellen Sie sicher, dass Sie ausreichende Benutzerrechte besitzen, um diese
Daten dort ablegen zu kénnen.

Bei der Ubernahme in die Liste erhalt jeder Lizenzschliissel einen Status. Dieser
wird durch ein Symbol vor der Nummer bezeichnet. Ein grines Hakchen gibt
die korrekte Ubernahme an, ein Weckersymbol bezeichnet befristet giltige
Lizenzen und ein rotes Kreuz markiert ungultige (oder abgelaufene) Eintrage.
Auf der ersten Karteikartenseite des Lizenz-Dialogs sehen Sie den aktuellen
Funktionsumfang von TOCCATA. Fehlende Hakchen bedeuten dabei nicht-
freigeschaltete Funktionen.
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Abb. 7-11: Lizenzschliissel erfassen

7.16 MaBBe

In TOCCATA gibt es vier verschiedene Einheiten fur Langenangaben:

Halbe Linienabstande
Vertikale Abstande senkrecht zu den Notenlinien werden in hal-

ben Notenlinienabstdanden angegeben, also genau dem Abstand @
zweier benachbarter Noten. Fir die Angabe einer absoluten 7
Hoéhenposition in der Notenzeile wird die mittlere Notenlinie 5
eines funfzeiligen Systems als Nullpunkt gewahlt. Dartberliegen- 3
de Symbole haben eine positiven HOhe, darunterliegende eine _01_
negative. -1

Sie konnen diese Hohenpositionen bis auf einen sechzehntel -3
Linienabstand genau eingeben. Die Schrittweite der Positionsan- %
derung mit den Tasten [x] und [=] kénnen Sie unter EINGABE ® :@

EINGABEPARAMETER ® JUSTIERUNG festlegen.

Points

Absolute Langen werden in TOCCATA nicht in Millimetern, sondern in points

(AbklUrzung pt) gemessen, um den Zusammenflang mit den Ublichen Schrift-

gréBenangaben zu erhalten. Ein point ist ein == tel Inch, 100 points ergeben
L . 72

damit in etwa 3,5 Zentimeter.
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Relative Points

Wenn Sie eine anderen Zeilenhohe als die Standardhéhe von 20 points ver-
wenden, werden diese Abstande entsprechend vergréBert oder verkleinert.
Auf diese Weise kénnen Sie auch nachtraglich noch die Zeilenhéhe verklei-
nern, und alle zugehérigen Symbole werden entsprechend verschoben und
mit verkleinert.

Bei Verwendung der Standardzeilenhéhe entsprechen die relativen points den
normalen.

Skalierbarer Platz (relative Ausdehnung)

Jeder Notenlénge, Pause und jedem Taktstrich wird unter EINGABE ® EINGABE-
PARAMETER ® NOTEN ® ABSTANDE jeweils eine Ausdehnung zugewiesen. Diese
dort vergebenen Werte beschreiben den Platz relativ zu den Ubrigen Noten.
Wenn die Takte in der Darstellung im Layout auf die Zeilenbreite ausgeglichen
werden, so werden diese Werte in Abstande umgerechnet, so dass die Verhalt-
nisse der Werte zueinander immer gewahrt werden. Um gezielt auf diese
Werte zuzugreifen, steht die GroBe ,relative Ausdehnung” in den Parametern
von Note und Pause (auf der Karteikarte Position) zur Verfligung.

7.17 Mehrstimmiger Satz

Der mehrstimmige Satz kann sehr schnell sehr kompliziert werden, so dass
man oft gezwungen ist, einzelne Regeln zu miBachten. Die folgenden Regeln
sind also mehr Richtlinien:

Im zweistimmigen Satz sollte bei punktierten Noten in der Unterstimme die
Punktierung unter der Linie sitzen, auf der die Note sitzt.

Wenn beim mehrstimmigen Satz zwei Stimmen ineinander verschachtelt sind,
werden Noten auf derselben Zahlzeit moglichst dicht an- oder ineinander
gestellt, ohne dass sie sich schneiden. Dabei sollte der groBere Notenwert
moglichst rechts stehen. Abweichungen davon sind nétig, da bei Sekund- oder
Primabstand besser die Seiten mit den Halsen aufeinandertreffen sollten.
Punktierte Noten werden auBerdem immer nach hinten gestellt. Die Vorzei-
chen der rechten Stimme werden zusammen mit denen der linken Stimme auf
der linken Seite angeordnet. Sie kénnen also teilweise sehr weit von der zuge-
hoérigen Note entfernt stehen.

Im Klaviersatz sind bei gekreuzten Stimmen die Noten zu verschieben, die eine
von den Noten in der anderen Hand abweichende Léange haben. Die Noten mit
der gleichen Lange stehen also immer Gbereinander.
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7.18 Metrum / Metrumwechsel

In TOCCATA ist in den Taktparametern jedes Taktes festgelegt, welches
Metrum (Taktart) gilt (siehe “Metrum” auf Seite 145). Dieses Metrumzeichen
wird ausgedruckt, wenn der Takt an einem Zeilenanfang steht. Innerhalb einer
Zeile erscheint eine solche Angabe nicht automatisch!

Wollen Sie innerhalb einer Notenzeile das Metrum wechseln, so steht Ihnen
das Symbol ,Metrumwechsel” zur Verfugung. Dieses Erzeugen Sie mit der
Tastenkombination [&] + []. Es erscheint dabei am Ende des Taktes (hinter
dem Taktstrich) ein Metrumwechsel-Symbol. Um Zahler und Nenner dieses
Symbols zu verandern, kdnnen Sie Uber den Ziffernblock der Tastatur (ohne
gedriickte Zusatztaste) den Zahler und mit gedrickter [Strg]-Taste den Nenner
verandern. Naturlich kdnnen Sie auch Uber die Parameter des Symbols (Aufruf
Uber die Taste ) alle diese Einstellungen andern (siehe Abb. 7-12).Dort fin-

[Metrumeinstellungen | Position / Farbe | MIDI |

* tetum I? ,IT

(el &
cf

Metrurn

Menner: & Ziffer
i~ Symbol
i~ verbergen

[ kein Metrum anzeigen

I~ weikleinert

Tastenkiirzel
Elsn;asr;hlilZE Abbiechen |

Abb. 7-12: Metrumwechsel

den Sie auch auf der Karteikarte ,Position/Farbe” die Angabe, ob das Sy,bol
am Taktanfang oder am Taktende stehen soll. Normalerweise bereitet ein sol-
ches Symbol einen Taktwechsel vor und steht deshalb hinter dem Taktstrich
des Taktes mit dem ,alten” Metrum. Beim Umbrechen bleibt das Metrum-
wechselsymbol so z.B. am Ende einer Notenzeile.

Bei der Notation standig wechselnder Metren (Zwiefache) werden am Anfang
des Stuickes die verwendeten Metren (in ihrer richtigen Reihenfolge!) einmalig
angegeben. Fir die Eingabe eines solchen Stlckes sollte das in der Entdek-
kungsreise ,Zwiefacher” (Kap. 8.9) angegebene Vorgehen angewendet wer-
den.
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7.19 MIDI

MIDI ist die Abkurzung fur Musical Instrument Digital Interface. Es wurde 1981
von Dave Smith entwickelt und ist ein DatenUbertragungsprotokoll zum
Zwecke der Ubermittlung, Aufzeichnung und Wiedergabe von musikalischen
Steuerinformationen.

Das MIDI-Protokoll beschreibt keine Klédnge, sondern besteht aus Befehlen zur
Ansteuerung von Instrumenten oder einer Soundkarte. Dazu werden Befehle
Ubermittelt, die Informationen zum anzuschlagenden Ton (incl. Anschlagstar-
ke, Klang und Hohe) besitzen. Neben diesen elementaren Befehlen stellt MIDI
weitere, teilweise sehr spezielle Befehle zur Verfiigung.

Zur Kopplung eines MIDI-Gerates (Instrument) mit dem PC muss eine entspre-
chende Schnittstelle an beiden Geraten vorhanden sein: Bei elektronischen
Tasteninstrumenten (Keyboards, E-Pianos) ist normalerweise ein MIDI-Aus-
gang (MIDI-Out) vorhanden, manchmal auch bei Akkordeons und Ziehharmo-
nikas. Auf PC-Seite benétigen Sie eine Schnittstellenkarte (meist Soundkarte),
die einen MIDI-Eingang (MIDI-In) besitzt. Bei den zum Einsatz kommenden
Steckverbindungen handelt es sich normalerweise um eine runde 5-polige
DIN-Buchse. Am PC ist bei manchen Soundkarten eine 15-polige D-Sub-Buchse
vorhanden, die ber entsprechende Kabel ebenfalls eine MIDI-Ubertragung
bereitstellt.

Es gibt mittlerweile aber auch MiIDI-Interfaces fur USB oder FireWire
(IEEE1394). Besonders Keyboards kdnnen so sehr einfach mit dem PC gekop-
pelt werden. Bei der Kopplung der Gerate tUber die USB-Schnittstelle wird das
MIDI-Geréat erkannt - bei der Kopplung tGber den MIDI-Bus kann der Computer
nicht erkennen, welches Gerat angeschlossen ist.

Die Ansprache des MIDI-Gerats erfolgt tGber die in Ihrem System installierten
Treiber und kann unter EXTRAS © MIDI EINRICHTEN ® ALLGEMEIN eingestellt
werden (Abb. 7-13). Dabei wird in der oberen Halfte der MIDI-In-Treiber aus-
gewahlt. Unter der oberen Liste kann der Port (0 bis 7) festgelegt werden
(hangt vom verwendeten Geréat ab) und ob das MIDI-In-Signal auf dem Aus-
gangsport gleich wiedergegeben werden soll (Echo). Letztere Einstellung ist
fur die praktische Noteneingabe eher ungeeignet, da der eingegebene Ton
doppelt erklingt. Die Einstellung ist fur die Analyse von Problemen mit den
Peripheriegeraten jedoch manchmal sehr hilfreich.

Sollte das MIDI-Signal verzégert eintreffen, so prifen Sie bitte auf lhrer
Soundkarte die Einstellungen der sog. Latenzzeit. Diese wird beim Installieren
der Soundkarte oft auf den maximalen Wert von 512 Samples gesetzt. Dies
fuhrt zu einer hoérbaren Verzégerung des Signals, und der Wert sollte deshalb
moglichst klein gewahlt werden.
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Allgemein |Echtzeiteingﬂbe I Schrittweise Eingabe I

MIDI In - Geratetreiber: Name | Treiberversion |
E-DSP MIDI Port [B400] 1290
5B Auciogerst

MIDI In-Fott [Por1 =]
[~ MIDI-IN-Signal auf Ausgangsport durchlsiten | Port 2 'l

MIDI Out - Geratetreiber: Mame | Treiberversion |
Microsoft G5 "W avetable S Synth 1290
E-DSP MIDI Port [B400] 1290

0K I Abbrechen Hilfe:

Abb. 7-13: MIDI-Einrichten

7.20 Notenschliissel

TOCCATA unterstutzt eine groBe Vielzahl von NotenschlUsseln. In Abb. 7-14
sind die unterschiedlichen Schlussel dargestellt und ihre Lage bezuglich des
Zeilensystems.

Abb. 7-14: Notenschlissel und Oktavbezeichnungen

Viele Notenschlissel kénnen durch das Zusatzzeichen 8w« (,oktava alto” -
notierte Noten klingen um eine Oktav héher) oder durch das Zusatzzeichen 8%
(,oktava basso” - notierte Noten klingen um eine Oktav tiefer) ergénzt wer-
den. Dabei steht das Zeichen 8 oberhalb des Schltssels, das Zeichen 8 unter-
halb des Schlussels.

Die Auswahl des Notenschllssels in TOCCATA erfolgt immer mit grafischer
Unterstitzung. Neben der Bezeichnung des Schlissels wird seine Lage im Zei-
lensystem dargestellt.
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In den Taktparametern des ersten Taktes wird beim Anlegen der Stimme ein
Notenschllssel angegeben. Dieser Schlussel gilt so lange, bis er durch Eingabe
eines anderen NotenschlUsselsymbols abgeldst wird. Dies kann durch Eingabe
eines Schlusselwechsels (eigenes Symbol) oder durch neue Parameter eines
Taktes beim Beginn eines neuen Satzes (Eintrag in Taktparameter) geschehen.

Der in den Taktparametern eingetragene Notenschlissel wird am Beginn eines
Zeilensystems (im Layout) eingetragen. Wird ein Schlussel in den Taktparame-
tern gesetzt, so erscheint dieser in der Konzeptansicht nicht automatisch als
Symbol (wohl jedoch in der Layoutdarstellung beim Beginn einer neuen Zeile).

7.21 Notenzeilen

In einer Notenstecherei gibt es die verschiedenen Stichwerkzeuge in bis zu 10
verschiedenen GréBen. Diese sog. RastralgroBen bestimmen die GroBe der
Notensysteme, der Noten und aller Symbole. Fur jedes Notenmaterial gibt es
geeignete RastralgroBen.

TOCCATA verwendet - um ein einheitliches und zu den SchriftgréBen passen-
des MaBsystem zu haben - points als GréBeneinheit (meist mit pt abgekurzt).
Siehe dazu auch "MaBe” auf Seite 130.

Der folgenden Zusammenstellung kénnen Sie entnehmen, welche Zeilenhéhe
beim Notenstich fur welches Notenmaterial verwendet wird und wieviele Zei-
lensystem dabei auf eine Seite passen.

Tab. 7-2: Abmessungen von Zeilensystemen

. s Systeme pro Seite im
Instrument Zeilenhohe in pt Editionsformat
Solostimmen 17-20 9-13
Klavier
Lehrwerke 20 6-7
normal 18 7-8
eng 17 8-9
Klavierkammermusik
Zusatzinstrument 14-16 Duo 5
Trio 4
Quartett 3
Quintett 3
Gesang wie Klavier 5-6
Orgel 18 5
Orchesterstimmen 20-24 9-11
Partituren 14-16 20-24 Zeilen / Seite
Chormusik 14-17 4-5
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7.22 Pausen

Pausentakte werden in allen Taktarten als ganze Pausen gesetzt.

Um die Ubersichtlichkeit zu erhalten, sollte man bei mehr als drei gleichen
Pausen hintereinander Pausen entsprechend dem Metrum zusammenfassen.
Drei Viertelpausen hintereinander im 4/4-Takt sollten also zum Beispiel als eine
Halbepause und eine Viertelpause geschrieben werden.

Sollen Pausen mit unter einen Balken gezogen werden, so sollten Sie auf die
Hohe der Balkennoten verschoben werden, um eine UbermaBige Verlange-
rung der Halse zu vermeiden.

Auch in Metren, die kleiner als ein 4/4-Takt sind, werden sog. Ganztaktpausen
geschrieben. Diese entsprechen einer ganzen Pause.

Mehrere Pausentakte in einer Stimme werden im Konzept immer ausgeschrie-
ben. Bei wenigen Takten tippt man am schnellsten die Pausentakte einzeln
(jeweils Taste [0]), bei langen Pausenpassagen kann man tber die Zwischena-
blage einen dort abgelegten Pausentakt mehrfach einfigen (Angabe im Ein-
fugen-Dialog).

7.23 Programmeinstellungen

Unter EXTRAS ® EINSTELLUNGEN sind Informationen zur Konfiguration von TOC-
CATA zusammengefasst. Es handelt sich dabei um Einstellungen, die unabhan-
gig von der eben geladenen Datei gelten.
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Es handelt sich dabei um Informationen zum Anwender (Registrierungsdaten),
zum Startverhalten von TOCCATA (soll die zuletzt bearbeitete Datei automa-
tisch geladen werden, eine leere Datei angelegt werden oder sollen die Dia-
loge zur Werkanlage erscheinen), zur Sortierung von Listen, zu
Speicherpfaden und -optionen, zu Farbeinstellungen fur Elemente und zu
Abfrageintervallen fur Updateinformationen.

Diese Daten sind auf entsprechende Karteikarten verteilt und in Abb. 7-15 (fur
die Farbdefinition) dargestellt.

Programmeinstellungen 2%

Benutzer | Start | Ansicht | Speichern Farbeinstellungen | webinfo |

akiviet  ausgewsht  nomal

st [ | |
Standard it Referenz ] | m_
unsichtbare Symbole _| _| -_I

|apoutspezifische Spmbole -_| _| -_I

Darstellung bei Eingabe, falls Farbdarstellung akiv.

evenct |
ecenz2 |
ecens3 |
ecencd |

0K | Abbrechen | Hilfe. |

Abb. 7-15: Programmeinstellungen - Farbeinstellungen

Auf der Karteikarte (Abb. 7-16) Ansicht konnen Sie festlegen, in welcher Sor-

Programmeinstellungen x|

Benutzer | Sttt Ansicht | Speichern | Farbeinstellungen | Webinfo |

Sortierung in Lister

Layouls  |alphabetizch -

[ Disloge metken sich die Seite bel emeutem Aufruf

Anzahl der Toolbarzellen | zwei B Position der Toolbars etz zuriicksstzen

0k | abbechen | dile |

Abb. 7-16: Programmeinstellungen - Ansicht

tierung die Aufklapplisten zu Stimmen und Layouts in den verschiedenen Dia-
logen sortiert sein sollen und wie der Platz auf dem Hauptbildschirm fur die
Toolbars bemessen sein soll. Diese Einstellung kann sinnvoll sein anzupassen,
um bei geringen Bildschirmauflésungen (Laptops) Platz fur die Toolbars zu

TOCCATA Software



138 TOCCATA

haben. Nach einem Auflésungswechsel kann es passieren, dass Toolbars auBer-
halb des sichtbaren Bildschirmbereichs liegen. Mit dem Schalter ,Position der
Toolbars jetzt zuricksetzen” werden alle Toolbars wieder auf Standardwerte
gesetzt. Nun kann man durch Schieben der Toolbars (dazu mit gedruckter lin-
ker Maustaste am linken oberen Eck einer Toolbarschaltergruppe die Position
verschieben) die gewinschte Ordnung herstellen. Die Position der Toolbars
wird beim Beenden des Programms gespeichert und steht beim nachsten Start
in gleicher Justierung wieder zur Verfigung. Ebenfalls auf dieser Karteikarte
kann angegeben werden, ob beim Aufruf von mehrseitigen Dialogen die Kar-
teikarte aufgeblattert werden soll, die bei der letzten Verwendung beim
SchlieBen aktiv war.

Auf der Karteikarte Start legen Sie fest, ob die letzte verwendete Datei oder
eine neue Datei (entweder automatisch oder tber die Anlagedialoge) erschei-
nen soll. Ebenfalls konnen Sie dort festlegen, welches Tastaturlayout verwen-
det werden soll. StandardméaBig ist die deutsche Tastatur (QWERTZ)
eingestellt. Sollten Sie eine andere Tastatur verwenden, kénnen Sie dort aus
der Liste entsprechend lhre Tastatur auswahlen.

Auf der Karteikarte Speichern (Abb. 7-17) sind die Definitionen der Pfade

Programmeinstellungen x|

Benutzer | Start | Ansicht Speichem | Farbeinstellungen | Webinfo |

¥ Automatischspeichemale  [10 ] Hinuten
[ Letzte Version der D atei unter *“toc speichem
bnzohl der gespeichenien LINDO Schite [0 2]
Speicherart

Kategoiie [ Prad

Werkdateien C.\delphi‘ocoata_v2\
FaiameterséizeVorka.. | dsfphibtocoala_v2\paiamet
L ;

c
Wind file-Exp_ c:
FOF Sort )
MIDI-DateienExport  c:\delphioceata_v2hmidhy
Temporéie Daten c\delphitoccata_vZAtmph

Andem

0k | abbechen | dile |

Abb. 7-17: Programmeinstellungen - Speichern

(untere Tabelle - durch Auswahl einer Zeile und tber den Schalter ,Andern”
kénnen Pfade veréandert werden) und das Verhalten fur Sicherungsspeicherun-
gen zusammengefasst. Ebenfalls kann hier angegeben werden, wie viele
UNDO-Ebenen gespeichert werden sollen (siehe dazu auch Kap. 7.25).
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7.24 Rhythmus

Die Notenlangen sollten immer mit Balken so zusammengefasst werden, dass
gleich auf den ersten Blick die Taktart erkennbar ist. Geht eine Note Uber den
Taktschwerpunkt hinweg (Synkope), so sollte sie zumindest bei komplizierte-
ren Rhythmen mit zwei Uberbundenen Noten geschrieben werden. Pausen
sollten in dem Fall grundsatzlich zerlegt werden.

Die Stummelbalken von kleinen Noten unter einem groBen Balken sollten
immer in Richtung der zugehoérigen gréBeren Note zeigen, also immer zur
Zahlzeitmitte hin.

Um Balken mit vielen sehr kleinen Notenwerten tbersichtlich zu halten, sollte
man die Noten in Gruppen aufteilen und nur einen Verbindungsbalken stehen
lassen, der der Gruppenlange entspricht.

7.25 Riickgangig (Undo)

Praktisch jede Aktion kann rickgangig gemacht werden. Dies ist moglich, da -
abhangig von der ausgefihrten Operation - der bisherige Zustand des Werks /
der Stimme / des Takts vor einer neuen Operation gesichert wird. Aufgrund
von Referenznoten und Vorlagestimmen ergibt sich mitunter ein recht kom-
plexes Konstrukt und eine ,kleine” Anderung wirkt sich auf viele Stimmen
und Takte aus. Der benétigte Speicherplatz fur die Riickgangig-Funktion kann
entsprechend groB werden. Ubersteigt dieser den im PC zur Verfiigung
gestellten Speicher, so erfolgt eine Auslagerung in den virtuellen Speicher.
Dadurch kann die Arbeitsgeschwindikgeit Ihres Computers evtl. leiden. Sie
kénnen unter EXTRAS ® EINSTELLUNGEN ® SPEICHERN angeben, wie viele Undo-
Schritte maximal gespeichert werden sollen.

7.26 Riicktranskription

Die Umwandlung von Griff- in Klangschrift wird in TOCCATA als Ruck-
transkription bezeichnet. Uber den Dialog BEARBEITEN ® TRANSKRIPTION
RUCKTRANSKRIPTION kénnen Sie die Einstellungen zur Ubertragung titigen
(siehe Abb. 7-18).Der Aufruf dieses Dialogs kann nur von Stimmen erfolgen,
deren Schlussel zu den Griffschriften zahlt. Das Vorgehen zur Ricktranskripti-
on ist in der Entdeckungsreise (Kap. 8.8) beschrieben.

Bei der Ricktranskription werden die Tabulaturnoten Ubersetzt, alle tGbrigen
Symbole (wie z.B. evtl. vorhandene Begleitbuchstaben) werden unveranert in
die Klangschriftstimme Ubernommen. Um diese nicht mihsam einzeln zu
[6schen, kénnen Sie mit der Maus (und gedruckter [&]-Taste) zwei Begleit-
buchstaben markieren und tiber das Driicken der [Leertaste]-Taste diese Auswahl
auf den ganzen Takt und durch ein weiteres Driicken der [Leertaste]-Taste auf die
ganze Stimme ausweiten.
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Abb. 7-18: Einstellungen zur Rickstranskription

7.27 Schriften

In TOCCATA gibt es Symbole, die werkUbergreifend die gleiche Schrift besit-
zen (sog. Standardschriften) sowie Symbole, deren Schrift jeweils individuell
konfiguriert werden kann. Diesen letzteren Symbolen werden beim Erzeugen
Schriften zugewiesen (sog. Vorlageschriften).

Die Anderung einer Schrift im Meni EXTRAS ® SCHRIFTEN betrifft deshalb im
ersten Fall alle bereits gesetzten Symbole, im zweiten Fall &ndern Sie nur die
Schrift, die TOCCATA automatisch bei der Eingabe neuer Symbole vorschlagt.
Hier kann jedes einzelne Symbol eine eigene Schrift bekommen.

Schriften werden beim Anlegen eines neuen Werkes mit Standardeinstellun-
gen belegt!. Sie kénnen jedoch auch angeben, dass die Schriften aus dem
zuvor geladenen Werk Ubernommen werden (Option auf dem ersten Dia-
logseite beim Anlegen des Werkes).

1.Diese Standardeinstellung wird unter ExtraseSchriften mit dem Schalter ,als
Standard speichern” festgelegt (siehe Abb. 7-19). Sie werden in der INI-Datei
gespeichert und gelten folglich fur diesen Benutzer.

Rubisoft Software GmbH



7 Lexikon 141

Die Tab. 7-3 zeigt die beiden Sorten und ihre Anwendung.

Tab. 7-3: Schriften als Standard bzw. Vorlage

Symbole mit individueller Schrift

Symbole in gleicher Schrift Vorlageschriften
Standardschriften (wird mit Vorgabeschrift bei Erzeugung
(im gesamten Werk gleich) belegt, kann aber Gber Parameter des
Symbols/Taktes eingestellt werden)
Generalbasssymbole Buchstaben
Akkordsymbole Liedtext
Taktzahlen Worte
. . Beschriftung
Gliederungszeichen (z.B. bei horizontalen Klammern)
Instrumentenbeschriftungen Beschriftung von Hausern
im Layout (Voltenklammern)

Sie konnen prinzipiell alle Schriften verwenden, die auf Ihrem PC in der Schrif-
tenverwaltung verflugbar sind. TOCCATA greift auf diese Zeichensatze zu und
bietet sie bei der Definition und beim Andern an. In der Werkdatei werden
nicht die Schriften selbst, sondern nur ihre Namen gespeichert. Wird eine
Werkdatei auf einem Rechner geladen, auf dem nicht alle benétigten Schrif-
ten verfugbar sind, so erscheint beim Laden eine entsprechende Fehlermel-
dung mit der Liste der fehlenden Schriften.

Uber die Mentauswahl EXTRAS ® SCHRIFTEN steht lhnen die Schriftenverwal-
tung zur Verfagung (siehe Abb. 7-19). In dieser kénnen Sie die Schriftstan-

20
fWalgeschilien] tandardschiten | Vemendete Schien |
Syrrbale | Schift | =
P il 12 marklette Schift ndem
Liedhent 1 Aiidl 12
Liedert 2 Times New Roman 10
Worte Aridl 12
Bassachiit (Tabulatur] Al 12
Beschiitung (eckige da... Times New Roman 10
Beschiftung Hauser  Aridl 14 felt
[ als Standard speichem
@ Die Vorlageschifiten geben an, in welcher Schrit

neu erzeugte Elementz erscheinen.

Andetungen an dieser Einstellung verindem bereits

gesetete Elemente nichtl

Un i bestehenden Werk Schiiften 2u &ndsm

werhseln Sie 2u ' Verwendets Schiften'”

Abtroshen

Abb. 7-19: Schriftenverwaltung

dards und die Schriftvorlagen neu festlegen und alle verwendete Schriften
andern. Besonders letzterer Punkt er6ffnet Thnen die Moglichkeit, spezielle
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Elemente in lhrem Werk (wie z.B. Strophensilben) nachtraglich in ihrer GréBe
oder auch im Schrifttyp zu andern. TOCCATA speichert alle verwendeten
Schriften in einer internen Liste. Wird fur ein neues Element eine Schrift ver-
wendet, die bereits in der Liste verzeichnet ist, so verweist dieses Element nur
noch auf diesen bestehenden Eintrag. Dieses Verfahren, er6ffnet die Moglich-
keit der zentralen Pflege einer - u.U. in einer Vielzahl von Elementen verwen-
deten - Schrift. Um die Auswirkungen einer Anderung abschatzen zu kénnen,
kann auf der Karteikarte ,Verwendete Schriften” flur jede Schrift angezeigt
werden, in welcher Stimme, Takt und bei welchem Symbol die Schrift einge-
setzt wird. Fir alle dort aufgelisteten Elemente tritt eine Anderung der Schrift
in Kraft.

7.28 Startparameter

Es gibt die méglichkeit, beim Start von Programmen sog. Startparameter zu
Ubergeben. Diese werden beim Aufruf tGber eine Verknupfung nach dem
Dateinamen Ubergeben (genaue Informationen entnehmen Sie bitte der
Dokumentation von Windows).

Tab. 7-4: Startparameter

Parameter Funktion

Unterbindet alle Midi-Funktionen

/N Es werden keine Midi-Out und -In-Ports angesprochen

Startet den Debug-Modus und hilft bei der Suche nach Inkompatibi-
litaten. Die aus diesem Modus resultierenden Informationen kann
/D nur im Servicedialog mit Rubisoft sinnvoll genutzt werden.

SchlieBt direkt ein Dateiname mit Pfad an, so wird diese Datei als
Ausgabe fiur das Debug-Log verwendet.

Die Ubergabe eines Dateinamens startet die TOCCATA mit der
FILENAME angegebenen Werkdatei. Es muss sich entsprechend um eine TOC-
Datei handeln.

7.29 Stimme

Der Begriff ist begrifflich doppelt belegt: Zum einen beschreibt er in TOCCATA
ein Notenzeilensystem in dem bis zu vier Ebenen rhythmisch getrennt notiert
werden (polyphone Schreibweise), zum anderen kann jede dieser Ebenen aus
musikalischer Sicht auch als Stimme bezeichnet werden.

Jede TOCCATA-Datei (als Werk bezeichnet) besteht aus mindestens einer
Stimme, die ihrerseits wieder aus (beliebig vielen) Takten besteht.

Im Menl STIMME sind die Funktionen zur Bearbeitung von solchen Stimmen
zusammengefasst. Dazu zahlt der Aufruf der Stimmenparameter ([F5]), das
Anlegen und Ldschen von Stimmen, wie auch das Speichern und Laden von
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einzelnen Stimmen (als Export und Import bezeichnet). Auf diesem Wege kén-
nen Stimmen zwischen Werken ausgetauscht werden. Die dabei erzeugten
Dateien mit der Endung *.TOS enthalten alle Noten- und Symbolinformatio-
nen wie auch die Strophentexte.

In TOCCATA sind in den Stimmenparametern alle Informationen zu einem Zei-
lensystem gespeichert: Name, Instrument, Stimmung, Zeilenvorzeichen, Wie-
dergabeklang und anderes mehr. Abb. 7-20 zeigt diese Stimmenparameter.

Stimmenparameter

Allgemein | Klang | Farhen| Statistik' Strophen | Kategorie |

Name [Salastimme

Instrument |Obos j'
Instrumentenkurzbez.  |Ob Erstellung  14.09.2013

Anderung  14.09.2013
Kamponist
Setzer

Yorlagenstimme I[keme] ﬂ

#bbrechen

Abb. 7-20: Stimmenparameter

Auf der Karteikarte Allgemein stehen die Informationen zum Namen und zum
Instrument. Der Instrumentenname und seine Kurzbezeichnung werden in der
Beschriftung des Zeilensystems (siehe Layoutbogen) verwendet. Die Stimmung
des Instruments ist in den Taktparametern eingetragen, da sich die Stimmung
bzw. das Instrument selbst (Klarinette, Waldhorn) wéhrend eines Stlckes
andern kann. Die Angaben zu Komponist und Setzer haben beschreibenden
Charakter. Die Angabe der Vorlagenstimme ermdéglicht lhnen bei der Eingabe
einer Stimme auf Einstellungen einer bereits geschriebenen Stimme zurtick zu
greifen. Wird hier eine Vorlagenstimme aus der Liste gewahlt, so werden Takt-
zahlung und Taktstrichsetzung von dieser Ubernommen. Darlber hinaus kann
auch noch die Ubernahme von Notenwerten, Dynamik und Phrasierung einge-
stellt werden (siehe EINGABEPARAMETER ® EINGABEHILFEN ® VVORLAGE).

Auf der Karteikarte Klang geben Sie an, wie (MIDI-Klang - es stehen die Stan-
darddefinition der MIDI-Instrumente in der Liste zur Verfugung1), wie laut und
wo (Panoramaeinstellung bei Stereo-Wiedergabe) die Stimme wiedergegeben
werden soll.

1.Die Wiedergabegute hangt von den Moglichkeiten lhres PCs ab.
TOCCATA greift auf die Moglichkeiten des Computersystems zu.
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Unter Farbe kénnen Sie fur diese Stimme 8 unterschiedliche Notenkopffarben
eintragen. In den Noten- und Symbolparametern kénnen dann diese Farbzu-
ordnungen eingestellt werden. Diese Farbzuordnung erscheint bei der Aus-
gabe auf Farbdruckern. (Sie ist nicht zu verwechseln mit der farblichen
Hervorhebung von Ebenenfarben, die zur Unterscheidung der belegten Ebe-
nen bei der Eingabe verwendet werden. Diese dienen nur als Eingabehilfe und
werden nicht ausgedruckt).

Auf der Karteikarte Statistik finden Sie eine Ubersicht Giber die gesetzten Ele-
mente der Stimme: Symbol- und Notenzahlung (fur die Abrechnung im Lohn-
satz), sowie auch den verwendeten Tonumfang, die protokollierten Eingabe-
und Anderungszeiten sowie auch die Takt- und Pausentaktanzahl.

Auf der Karte Strophen besteht die Mdglichkeit, fur den Liedsatz die , weite-
ren” Strophen zu notieren - also die Strophen, die nicht direkt unter den
Noten geschrieben werden. Auf die hier eingetragenen Strophen kénnen Sie
in den Layouts Gber Textbausteine zugreifen. Damit kénnen Sie ein Lied z.B. in
verschiedenen Umbruchen ausgeben (z.B. Hochformat, Querformat, Chorsatz,
Einzelstimmen, ...) und immer auf die gleiche Textbasis zugreifen. Anderungen
am Text in diesem ,Strophenspeicher” wirken sich automatisch auf alle Lay-
outs aus. Auch kénnen Sie Uber den Export von Stimmen Noten und Strophen
ablegen (und z.B. weitergeben). Siehe dazu auch Kap. 5.70.

Die Karteikarte Kategorie gibt Ihnen die Mdglichkeit, die Stimme mit einem
oder mehreren Schlagworten zu belegen, die es Ihnen erleichtert in einem
gréBeren Notenfundus Stimmen wieder zu finden. Dabei geht es weniger um
die Suche innerhalb einer Datei, sondern um die Verschlagwortung von Noten-
material z.B. im Bereich von Unterrichtsliteratur. Uber den Browser (siehe Kap.
7.6) konnen Sie nach solchen Kategorien suchen, Uber die Menufunktion
ExtraseKategorien kénnen Sie Schlagworte (Kategorien) vergeben.

7.30 Taktparameter

Der Takt ist - neben seiner musikalischen Bedeutung - in TOCCATA auch gleich-
zeitig eine organisatorische Einheit. Alle Elemente gehéren zu bestimmten
Zahlzeiten eines bestimmten Taktes, und jede Stimme setzt sich aus einzelnen
Takten zusammen.

Alle Einstellungen, die direkt zum Takt gehéren, finden Sie in den Taktpara-
metern (siehe Abb. 7-21). Auf den Karteikarten sind die unterschiedlichen
Kategorien der Parameter aufgeteilt. Auf der ersten Karteikarte Allgemein
sind die Grundeinstellungen zum Takt zusammengefasst: Das Metrum, die
Vorzeichen, der SchlUssel, die Wiedergabegeschwindigkeit und der Zeilentyp
(Anzahl der Notenlinien). Uber allen Feldern sitzt die Option ,Satzanfang”:
Nur wenn es sich um einen solchen handelt (wozu auch der Beginn einer jeden
Stimme gehort), kdnnen die Angaben zu Metrum, Vorzeichen, Schlissel und
Metronom (Wiedergabegeschwindigkeit) verandert werden. Ebenfalls nur am
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Taktparameter von Takt Nr. §197

ahlung | Transposition | Takitstriche | Haus |

¥ Satzanfang Satz
Takt r— Linien
& Metrum I? fl I 8 3
e Inormal =
ce
Nenner: 8 Tifter — Optionen des Satzanfangs
£~ Symbol [~ Taktzéhlung weiterfiihren Metranom
" verberger [~ warzeichen weiterfihren |50 L pro Minute
I kein hstrum anzeigen [ Metrum weitsrfihren 8

lotenzchiiiszel Worzeichen

“iolinschlizzel i % —— b I J ﬁ
_— o

I~ ava I~ 8ha

o Anderungen an Metrum, Schlissel und Vorzeichen sind nur mddlich, wenn der Takt "Satzanfang” ist!

oK I Abbrechen |

Abb. 7-21: Taktparameter: Allgemein

Satzanfang koénnen einige weitere Optionen angegeben werden: Die Weiter-
fuhrung von Taktzahlung, Vorzeichen und Metrum kann jeweils eigens ange-
geben werden.

Metrum

Sie kdnnen das Metrum entweder als Taktbruch mit einem Zahler (oberer
Wert) und einem Nenner (unterer Wert) angeben oder die Sonderzeichen fur
4/4 oder 2/2 -Takt verwenden. Wenn Sie kein Metrum anzeigen ausgewdahlt
haben, werden zwar die folgenden Takte in dem im Dialog angegebenen
Metrum geschrieben, die Metrumangabe erscheint aber nicht in den Noten.
Unter Nenner haben Sie fur die untere Zahl des Taktbruchs noch weitere Mog-
lichkeiten. Sie kénnen sie ganz normal als Ziffer darstellen, konnen den ent-
sprechenden Notenwert drukken oder kénnen die Zahl auch verbergen lassen.

Schliissel

Hier ist der Notenschllssel angegeben, der am Anfang des aktuellen Taktes
gilt. 8v bedeutet dabei die Versetzung um eine Oktave nach oben, 8% um eine
Oktave nach unten.

Vorzeichen

Hier sind die Vorzeichen aufgefuhrt, die im aktuellen Takt gelten. Durch Ver-
schieben des Reglers werden #-Vorzeichen oder b-Vorzeichen hinzugefugt
bzw. weggenommen. Das Klicken auf die Symbole links und rechts neben dem
Schieberegler verandert die Anzahl der Vorzeichen um jeweils eines.
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Zeilen

In dieser Liste konnen Sie die Form der Notenzeilen auswahlen. Zur Verfiigung
stehen alle Moglichkeiten von einer Zeile fur Rhythmendarstellung bis zu sie-
benzeiligen Systemen. Auch das Ausblenden der Zeilen ist fur Sonderanwen-
dungen méglich.

Taktzahlung
Auf der Seite Zahlung (Abb. 7-22) sind die Angaben zur musikalischen Takt-

Taktparameter von Takk Nr. §198

Allgemein

Transposition | Taktstriche | Haus |

[~ Takt ist nicht vallstandig [Auftakt, Schluftaki]
[~ Takt nicht mitzahlen

Musik alizche Z8hlung # I 1 37

Aktuler Takt steht in Satznummer 3

Gliederungszeichen Mr.: I 0 vl Glizderungszeicheniibersicht |
Marker I

oK I Abbrechen

Abb. 7-22: Taktparameter: Zdhlung

zahlung, zum Setzen von Gliederungszeichen und zur Vergabe von Marker-
Bezeichnungen zusammengefasst. Unter der musikalischen Taktzahlung ver-
steht man in TOCCATA die vom Anwender frei veranderbare Zahlung. Sie wird
in den Auswahlfenstern mit einem vorangestellten Kreuzzeichen (#) bezeich-
net. Daneben gibt es noch eine fortlaufende Taktzdhlung, die mit einem Para-
graphenzeichen (8) gekennzeichnet wird und vom Anwender nicht verandert
werden kann. In den Optionen kann angegeben werden, ob ein Takt mitge-
zahlt werden soll (Auftakte werden normalerweise nicht gezahlt, die genaue
Behandlung wird Gber die Werkparameter (Kap. 7.34) festgelegt) und ob ein
Takt unvollstandig im Sinne des vorgegebenen Metrums ist (Auftakte, Schlus-
stakte). Wird die Option ,Takt nicht mitzahlen” gewahlt, so verschwindet die
Eingabezelle der musikalischen Taktzéhlung.

Gliederungszeichen

Wird in den Gliederungszeichen (auch manchmal als Studierziffer bezeichnet)
eine Zahl groBer als Null eingegeben, so wird am Anfang des betroffenen Tak-
tes ein Gliederungszeichen gesetzt. Dies allerdings nur dann, wenn in den Lay-
outparametern bzw. den Konzeptdarstellungsparametern eine Form
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(numerisch, alphanumerisch oder rémische Zahlen) gewahlt wurde. Um die
Ubersicht Gber die vergebenen Gliederungszeichen zu bewahren, steht lhnen
die GliederungszeichenUbersicht zur Verfligung (siehe ).

Marker (Lesezeichen)

In der Eingabezelle ,Marker” kann eine Bezeichnung eingegeben werden.
Unter diesem Begriff kann dieser Takt Uber die Mentfunktion TAKT ® GEHE zU
gefunden und angesprungen werden.

Die Karteikarte Transposition umfasst alle Einstellungen zur Stimmung des
Instruments (Abb. 7-23). Flur eine tonrichtige Wiedergabe sind diese Einstellun-

Taktparameter von Takt Nr. §1

Allgmein | Zéthlung Transposition |Tﬂkls|riche| Haus |

_inFis nae a1 Beispiel

T hH " oben

. inE & unten Hom =]
L ind

R -

7 oktaviet

oK I Abbrechenl Hile
Abb. 7-23: Taktparameter: Transposition

gen wichtig. Sie kénnen entweder mit dem Schieberegler die Stimmung des
Instruments direkt angeben oder aus der Liste der Instrumente das gewlnsch-
te aussuchen. Im letzteren Fall setzt TOCCATA die Stimmung und eine evtl.
sinnvolle Oktavierung ein.

Jeder Takt besitzt die Information zu seinem Taktstrich am Anfang und am
Ende. Diese Informationen sind auf der Karteikarte Taktstriche verzeichnet
(Abb. 7-24). Die normale Ausfihrung am Taktanfang ist dabei kein Taktstrich
(offen), am Taktende normalerweise ein einfacher Taktstrich. Neben der Aus-
wahl der Taktstrichform wird jeweils der skalierte Platz (relative Ausdehnung)
und ein fester Platz davor und dahinter eingetragen. In diesem Sinne ent-
spricht ein Taktstrich einer Note, die die gleichen Parameter besitzt. Der fest
skalierte Platz wird dabei z.B. fur Vorzeichen- und Metrumwechselsymbole
verwendet. Der skalierte Platz bertcksichtigt die Breite des Taktstrichsymbols.
Aus optischen Grinden wird dabei dem hinteren Taktstrich weniger Platz
zugeteilt und dafur dem Taktanfang etwas mehr Platz gegeben. So erklart sich
die Festlegung, dass das Attribut offen einen skalierten Platz zugewiesen
bekommt, wahrend der hintere Taktstrich dort eine Null stehen hat. Alle
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Taktparameter von Takt Nr. §1

Allgmein | Zahlung | Transposition Taktstriche |Haus |

" Wwiederholung diinn

Fester Platz dawor

=2

rTaktanfang Taktende p—

" offen [nomal) § " offen §

" Wiederhalung E % einfach [namal] i

" einfach E " doppelt i

" Wiederhalung diinn E " ‘wiedetholung g

" Ende g

Fester Platz davar |0 pt £ Segno %

Skalietter Platz =l

=

Fester Platz dahinter ID_ pt " gestiichelt =
0

|

Skalierter Platz

1

Fester Platz dahinter

oK | abbresnen | nie |

Abb. 7-24: Taktparameter: Taktstriche
Angaben zu den Taktstrichplatzen sind in den Eingabeparametern (EINGABE-
PARAMETER ® NOTEN ® ABSTANDE) festgelegt. Diese Seite der Taktparameter
kann tber die Mentfunktion TAKT ® TAKTSTRICH ([Strg] + [T]) direkt aufgerufen
werden.

Auf der Karteikarte Haus werden diese - auch als Voltenklammer bezeichne-
ten - Kasten Uber den Takten definiert (Abb. 7-25). Welcher der Striche des

Taktparameter von Takt Nr. §1
Allgmein | Zahlung | Transposition | Taktstriche Haus |
Haws1 |
[2. T
Hauszmitte:
Haus ldschen
| Hihe Liber der Zeile 10 3‘ pt
| Beschiiftung: | Hihe des Hauses:
£ ohne Beschiiftung
ol B ¥ Hihen automatisch ermitteln
w2
£ Text
Schift Arial 12
oK | Abbrechen Hilfe:

Abb. 7-25: Taktparameter: Haus

Hauses gezeichnet werden soll hangt von seiner Funktion ab. Besteht das Haus
aus mehreren Takten, so werden die beginnenden bzw. endenden Striche des
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Hauses Gber dem Takt gesetzt/weggelassen. Durch Anklicken der Elemente
kann man die entsprechenden Striche entfernen. Uber die Schalter neben der
Vorschauflache kdnnen bestimmte Kombinationen abgerufen werden (also
fur ein erstes bzw. zweites Haus und einen Mittelteil). In der Zelle Héhe tber
den Zeilen wird der Abstand der Striche vom Zeilensystem und in der Zelle
Héhe des Hauses die Lange der vertikalen Striche geregelt. Statt einer direkten
Zahleneingabe kann hier auch die Option Héhe automatisch ermitteln
gewahlt werden. Damit wird die Hohe des Hauses an die Beschriftungsschrift
angepasst. Diese Seite der Taktparameter kann Uber die MenUfunktion TAKT e
HAuUs direkt aufgerufen werden.

Uber den Schalter Schrift kann der Zeichensatz fur die Beschriftung (,,1.”, ,2."
oder auch freier Text) festgelegt werden. StandardmaBig ist dort die Vorlage-
schrift ,Hausbeschriftung” eingetragen. Diese kénnen Sie unter EXTRAS e
SCHRIFTEN einstellen.

Hinweis: Der Aufruf des Hausdialogs ist beim Setzen einfacher Hauser nicht
notwendig. Uber die Tastaturkombinationen [Stg]+[1], [Sta]+[2] oder
(strg]+[3] stehen Tastaturkiirzel zur Verfiigung, die das erste, bzw. das zweite
Haus, bzw. den Mittelteil eines Hauses formatiert. Durch mehrfaches betati-
gen der Tastaturkombination wechselt die Ansicht zwischen unterschiedli-
chen, moéglichen Varianten. Sind Elemente aus mehreren Takten aktiv, so
bezieht sich die Hausgestaltung auf mehrere Takte!

7.31 Textblock

Im Kapitel “Textblocke” auf Seite 101 finden Sie Informationen zur Verwen-
dung von Textblécken in Layouts. Uber die sog. Makros kénnen Sie variablen
Text in den Textblécken verwenden und so universell einsetzbare Schablonen
erstellen. In der TAB sind die verfligbaren Makros beschrieben. Offnet man
den Dialog eines existierenden Textblocks (z.B. durch Doppelklicken auf eine
Uberschrift), so werden in dem Dialog die Makros nicht ersetzt und als Name
in spitzen Klammern dargestellt. Sie kdnnen diesen Text wie gewohnt forma-
tieren; im Layout wird statt des Makronamens dann der entsprechende Text
eingeftigt und in der gewlnschten Formatierung dargestellt.

Tab. 7-5: Makroubersicht

Makroname Inhalt
<DATEIPFAD> Name und vollstandiger Pfad des aktuellen Werks
<DATEI> Dateiname des aktuellen Werks
<PFAD> Ordnername (Pfad) des aktuellen Werks
<WERK> Name des Werks (Bezeichnung aus den Werkparametern)
<BESETZUNG> Eingabe ,Besetzung” aus den Werkparametern
<BEARBEITER> Eingabe ,Bearbeiter” aus den Werkparametern
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Tab. 7-5: Makroubersicht

Makroname Inhalt
<SETZER> Eingabe ,Setzer” aus den Werkparametern
<NUMMER> Eingabe ,Verlagsnummer” aus den Werkparametern
<KOMPONIST> Eingabe ,,Komponist” aus den Werkparametern
<DATUM> Aktuelles Datum (DD.MM.YYYY)
<ZEIT> Aktuelle Uhrzeit (HH:MM)
<LAYOUT> Name des Layouts (Layoutparameter)
<SEITE> Aktuelle Nummer der Seite im Layout

Eingabe ,Name” aus den Stimmenparametern. Grundlage

<STIMME> dafur ist die erste im Layout verwendete Stimme.

Eingabe ,Instrument” aus den Stimmenparametern. Grund-

<INSTRUMENT> lage dafur ist die erste im Layout verwendete Stimme.

Eingabe ,Instrumentkurzbez.” aus den Stimmenparametern.

<INSTRUMENTKURZ> Grundlage dafur ist die erste im Layout verwendete Stimme.

7.32 Urheberrechte

Die folgende Erlauterungen sind unverbindlich, beziehen sich in erster Linie
auf deutsches Recht und sind auf den Aspekt von Musikwerken eingeengt!
Wie in allen Rechtsbelangen kann nur ein Fachmann nach Prifung der indivi-
duellen Aspekte eine verbindliche Auskunft geben (die u.U. dann von einem
Gericht im Streitfall gepruft wird). Im Internet (z.B. www.wikipedia.de) finden
Sie detaillierte Informationen zu den unterschiedlichen Stichworten.

Urheberrecht

Bei den Urheberrechten handelt es sich um die Rechte des Autors (und damit
auch des Komponisten) an seinem geistigen Eigentum. Diese gelten bis 70
Jahre nach seinem Tod. Diese Frist kann durch verlangernde Umstéande (Rechte
Angehoriger) noch ausgeweitet werden. Durch die wissenschaftliche Bearbei-
tung (z.B. Urtextausgaben) kann eine Ausgabe eines eigentlich urheberrecht-
lich freien Werkes jedoch wieder neues Urheberrecht (eben des Bearbeiters)
erlangen.

Die Urheberrechte sind nicht an den Druck gebunden - auch elektronische For-
mate als Klang- oder Notenbild sind entsprechend abgedeckt. Dem Urheber
steht das alleinige Recht der Verwertung seines Werks zu. Er kann dieses Recht
im Rahmen eines sog. Verwertungsvertrages z.B. an einen Verlag tUbertragen.
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Leistungsschutzrechte

Bei einem Musikwerk kann die Erstellung des Notensatzes und die Gestaltung
der Druckausgabe sehr aufwandig und damit aus wirtschaftlicher Sicht erheb-
lich sein. Der Verlag bzw. der Herausgeber tatigt diese Investition, um das
Werk zu verkaufen. Fertigt nun jemand Kopien (abgesehen von wenigen
gesetzlich erlaubten Ausnahmen) an, so verletzt er diese Leistungsschutz-
rechte.

MIDI

Wie jedes musikalische Werk unterliegen auch MIDI-Dateien dem Urheber-
recht. Professionelle MIDI-Dateien sind mit hohem Aufwand eingespielt. Man
sollte sich vergewissern, ob eine MIDI-Datei, die kostenlos im Internet verflg-
bar ist, auch wirklich verbreitet oder weiter verarbeitet werden darf.

7.33 Vorzeichenwechsel

Die Vorzeichen einer Stimme werden am Anfang Uber die Taktparameter fest-
gelegt. Dies gilt auch fur den Satzanfang innerhalb einer Stimme (siehe Kap.
7.30). Sollen innerhalb eines Satzes die Vorzeichen geandert werden, so steht
tber den Vorzeichenwechsel ((&]+[]) ein eigenes Symbol zur Verfugung. Es
wird automatisch hiner den Taktstrich des aktuellen Taktes gesetzt und Uber
die Tasten und [#] kénnen die Anzahl der neuen Vorzeichen komfortabel
gewahlt werden. Die Parameter des Symbols (wie alle Parameter Uber die
Taste aufrufbar) sind in Abb. 7-26 dargestellt.Ein Vorzeichenwechsel

Yorzeichenwechsel 2 x|

Yorzeicheneinstellungen |Pnsitinn / Farbe |

[ werkleinertzs Symbal

T astenkiirzel
aLlsnfgr;hlilze Abbrechen |

Abb. 7-26: Vorzeichenwechsel

tragt automatisch in den folgenden Takten die neuen Vorzeichen ein. Diese
Einstellung gilt bis zum nachsten Vorzeichenwechsel bzw. zum Ende des Sat-
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zes. Beim Umbruch der Noten in Zeilen bleibt das Symbol hinter dem Takt-
strich am Ende der Zeile und kindigt so den Vorzeichenwechsel an. In der
nachsten Zeile gelten bereits die neuen Vorzeichen und diese werden auf-
grund der gednderten Taktparameter entsprechend am Zeilenanfang darge-
stellt.

7.34 Werk

Das Werk ist die groBte organisatorische Einheit in TOCCATA. Es kann sich
dabei um ein kurzes Musikstlick, eine mehrsatzige Symphonie oder eine Lie-
dersammlung handeln. Jedes Werk besteht aus mindestens einer Stimme, die
wiederum in Takte aufgegliedert ist, die dann ihrerseits die Noten und Sym-
bole enthalten.

Zu den Werkparametern (Abb. 7-27) gehoéren alle Angaben und Einstellungen,

Basis |Zeichen5ﬁlz | Schlagwerkwiedergabe | Eingabe-Hilfen |

‘ferkname IQuintetto werkiyp
= Ensemble
Besetzung IDh Wl 2avic o Stimmen eines Werkes
K 2 IW [Karmmermusik, Orchester, ...
S £~ Sammiung
Bearbeiter I “Werschiedene \Werke
| o[Lladsamm\ungen, Incipits, ...]
Setzer IVE ‘Werlagsnummer [ 0xx
Kommentar I

[~ Bearbeitungsmaglichkeit beschianken auf eigene Kundennummer und

Takizghlung (= Klassisch (Hauser werden gleich nummeriert]
= Fartlaufend [entspricht der §-Z4hlung)

Datei C:\ee"90xx fiala quintett ob vl 2va ve90xx-2.toc

Stand  Erstelung: 22.01.2012 Umfang Stimmen, ]
Anderung: 06.04.2012 Layout: 1
Speicheng: 2538 Schriften: 17
Priifsumme EEG2S5E/EERET5E Mater: 8223
D ateiversion 2.-18 Spmbole: 1669
Parametersatz:. STANDARD chbp Gesamt: 9292

[~ Datei schreiboeschiitzt Abbrechen

Abb. 7-27: Werkparameter

die sich auf das gesamte Werk beziehen. Einen Teil davon, wie zum Beispiel
Name oder Komponist des Werkes, geben Sie auf der ersten Karteikarte ein,
um das Werk spater einwandfrei identifizieren zu kénnen. Einige Daten fullt
TOCCATA automatisch aus. Diese Angaben dienen der Statistik und geben
einen Uberblick Gber die generellen Programmeinstellungen.
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Auf dieser Karteikarte geben Sie auch den Typ des Werks an. Dabei unterschei-
det TOCCATA zwischen ,Ensemble” und ,,.Sammlung”. Was ist hier der Unter-
schied?

Im Typ ,Ensemble” geht TOCCATA davon aus, dass alle eingegebenen Stim-
men zusammengehoéren und auch gleichzeitig erklingen kénnen - sie also alle
zu einem musikalischen Opus gehéren. Dabei werden neue Stimmen immer zu
den bestehenden im Konzept hinzugefugt und Sie sehen immer alle angeleg-
ten Layouts.

Der Typ ,Sammlung” beschreibt hingegen eine Menge an Stimmen, die nichts
miteinander zu tun haben mussen - also z.B. ein Liederbuch oder eine Incipit-
Sammlung. Diese Stimmen kénnen normalerweise nicht gemeinsam abgespielt
werden und werden auch nicht alle gemeinsam (z.B. in Form einer Partitur)
dargestellt. Die Stimmen kénnen unterschiedlich viele Takte besitzen. Aber
naturlich kénnen auch hier mehrere Stimmen zusammengehéren und auch
gemeinsam dargestellt, abgespielt und ausgedruckt werden.

Da in Liedsammlungen sehr viele Stimmen und auch sehr viele Layouts existie-
ren, wirde die Auswahl von Layouts (Karteireiter am Notenfenster) oder auch
Stimmen sehr untbersichtlich werden. Deshalb hilft TOCCATA lhnen im Werk-
typ ,Sammlung” bei der Navigation: Wenn Sie zu einer neuen Stimme gehen,
schlagt TOCCATA lhnen gleich vor, die derzeit dargestellte(n) Stimme(n) zu
verbergen und nur die ausgewahlte und ihre angeschlossenen Stimmen darzu-
stellen. Auch reduziert TOCCATA die als Karteireiter angebotenen Layouts auf
die, welche die dargestellten Stimmen der Konzeptansicht enthalten.

Die Festlegung des Werktyps kénnen Sie jederzeit andern. Wie beschrieben
handelt es sich um keinen inhaltlichen Unterschied, sondern um eine Hilfe in
der Navigation.

Die Festlegung der Taktzéhlungsvariante erfolgt fur das ganze Werk: In der
klassischen Literatur werden Hauser (Voltenklammern) mit gleichen Taktzah-
len versehen, in der Spielliteratur (z.B. Akkordeonorchester) werden die Takt-
zahlen in den Hausern oft fortlaufend vergeben. Wenn Sie in einem
bestehenden Werk diese Variante andern, so mussen Sie Uber die Taktzah-
lungsoption (BEARBEITEN ® TAKTZAHLEN ANDERN) die Taktnummern neu bele-
gen.

Ebenfalls auf dieser Seite befindet sich die Option ,Bearbeitungsmaoglichkeit
beschranken auf eigene Kundennummer und...”. Damit ist es moglich, ein
Werk zu schitzen und - trotz Weitergabe an Dritte - nicht fur jedermann zum
Editieren freizugeben. Diese Option steht nur zur Verfiigung, wenn eine Kun-
dennummer registriert ist. Dies ist automatisch der Fall, wenn eine Lizenz ein-
getragen wurde.

Sofern ein Werk ge6ffnet wird und die entsprechende Einschrankung greift,
so erscheint eine entsprechende Meldung, und das Werk ist auf den Viewer-
Modus beschrankt.
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In dem Kasten der Karteikarte ,Basis” finden Sie Informationen zum Stand
(Erstellung, letzte Bearbeitung) und Umfang (Stimmen- und Layoutzahl, ent-
haltene Noten und Symbole. In den Stimmenparametern (Kap. 7.29) gibt es
jeweils noch detailliertere Daten.

Auf den weiteren Karteikartenseiten der Werkparameter kann zum einen der
Zeichensatz gewahlt werden (sollten Sie hier einen anderen Zeichensatz wéh-
len wollen, so mussen Sie sicherstellen, dass seine Belegung mit dem des mit-
gelieferten Zeichensatzes ,Cantabo” identisch ist. Bei der Auswahl werden
deshalb einige wichtige Zeichen des ausgewahlten Fonts dargestellt. Erschei-
nen hier nicht die beschrifteten Elemente, so ist der ausgewahlte Zeichensatz
nicht geeignet. Es kann zwar prinzipiell jede Schrift ausgewahlt werden - das
Ergebnis der Darstellung wird jedoch eher kryptisch wirken).
Zum anderen koénnen auf der Karteikarte Darstellung prinzipielle Darstel-
lungsoptionen fur das Werk festgelegt werden. Dies betrifft die Anzeige der
e Stlutzstellen von Bogen

Diese StUtzstellen kénnen - bei ausgeschalteter Automatik - dann mit

der Maus verzogen werden und so beliebige Bogenformen erzeugt

werden

e Darstellung unsichtbarer Noten
Fur komplexe Satze kann es notwendig sein, Noten auszublenden. Um
diese in der Konzeptdarstellung zu sehen, kann mit dieser Option eine
Darstellung der Elemente in grau erzwungen werden.

e Grenzen der Layoutzeilen darstellen
Im Layoutbogen gibt man die Abstande zwischen Zeilen eines Notensys-
tems an. Diese Abgrenzung zwischen den Zeilen kann man durch
gestrichelte Linien darstellen.

¢ Randzeilen im Layout farbig
Textblocke an definierten Positionen (also nicht ,flieBend” zwischen
den Notenzeilen) werden als Randzeilen bezeichnet (auch wenn sie
nicht unbedingt am Rand stehen mussen). Um diese auf den ersten Blick
unterscheiden zu kénnen, kann Uber diese Option ein farbliche Hervor-
hebung vorgegeben werden.

7.35 Zeichensatz

Der dem Notenbild zugrunde liegende Zeichensatz ist maBgeblich fur die Les-
barkeit und Asthetik. Der in TOCCATA mitgelieferte Zeichensatz CANTABO
wurde speziell entwickelt. Wenn Sie einen anderen Zeichensatz verwenden
wollen, so mUssen Sie sicherstellen, dass die Zeichentabelle (also Anordnung
der Zeichen im Zeichensatz) dem von CANTABO entspricht. DarlGber hinaus
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muss jedoch auch sichergestellt werden, dass die Positionierung (Ursprung,
Spacing) des Zeichens im Zeichensatzplatz Ubereinstimmt. Die Werkparameter
(DATEI ® WERKPARAMETER) geben auf einer eigenen Karteikarte die Zeichen-
satzzuordnung an und sind eine Kontrolle, ob die Zeichen an der richtigen
Stelle im Zeichensatz liegen.

In Abb. 7-28 ist die Belegung des Zeichensatzes CANTABO angegeben. Diese
Tabelle kann auch helfen bestimmte Zeichen (z.B. als ,Buchstaben”-Symbol)
zu finden. Dabei beschreibt die Nummer Gber dem Zeichen die ASCII-Nummer.
(Um ein Zeichen in ein beliebiges WINDOWS-Programm einzufligen, halten Sie
die [Alt]-Taste gedruickt und tippen dann auf dem Ziffernblock die ASCII-Num-
mer als dreistellige Zahl. Beim Loslassen der [Alt ]-Taste erscheint dann das ent-
sprechende Zeichen).

7.36 Ziffern

Um Fingersatzziffern zu schreiben, steht der spezielle Eingabemodus zur Ver-
fiigung (siehe “Eingabemodi” auf Seite 37). Um sog. Studierziffern zu setzen,
vergeben Sie in den Taktparametern einen entsprechenden Wert (Kap. 7.30)
und formatieren dann das Erscheinungsbild im Layoutbogen (siehe “Layoutbo-
gen” auf Seite 93).

Um Ziffern fur Kanoneinsatze zu setzen, kénnen Sie entweder normale Worte
([&)+[U)) oder Fingersatzziffern ([&]+[1]) verwenden (Ziffern mit Rahmen).
Ebenfalls méglich ist die Verwendung des Buchstabensymbols ([&]+[0]) mit
der Auswahl einer Schrift, welche geeignete Sondersymbole (@ @) besitzt
(z.B. Zeichensatz Symbol, Diexieland; diese Zeichensatze werden nicht mit
TOCCATA geliefert, sind aber auf vielen PCs standardmaBig vorhanden).
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Abb. 7-28: Zeichensatz CANTABO
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8 Entdeckungsreisen

Das folgende Kapitel gibt in einigen Entdeckungsreisen einen detaillierten
Einblick in die Bearbeitung verschiedener Satzaufgaben. Im einzelnen handelt
sich dabei um folgende Reisen:

Kap. 8.2 Ein kleiner Rundgang auf Seite 158
Grundlage zum Verstandnis der Eingabe

Kap. 8.3 Liedsatz ,,Swing low” auf Seite 159
Liedsatz mit Text- und Akkordbuchstabeneingabe

Kap. 8.4 Entdeckungsreise ,, Klassik 1 auf Seite 167
Violinstimme des Horntrios (Brahms, op. 40)

Kap. 8.5 Entdeckungsreise , Klassik 2 auf Seite 182
Hornstimme des Horntrios

Kap. 8.6 Entdeckungsreise ,Volksmusik” auf Seite 184
Akkordeingabe eines einfachen Volkstanzes
Wiederholung in neuer Tonart
Transkription fur diatonische Harmonika-Instrumente

Kap. 8.7 Spaziergang ,,Zusammenfihren” auf Seite 199
Eingabe von zwei einzelnen Stimmenzeile
ZusammenfUhren dieser zu einer einzelnen Systemzeile

Kap. 8.8 Entdeckungsreise , Rlcktranskription” auf Seite 203
Umwandlung einer Tabulatur (Griffschrift) in Klangschrift

Kap. 8.9 Entdeckungsreise ,Zwiefacher” auf Seite 208
Eingabe standig wechselnder Metren

8.1 Einleitung

Es gibt im Wesentlichen zwei Mdglichkeiten, eine unbekannte Software ken-
nen zu lernen. Die abenteuerlustigen Globetrottertypen werfen sofort den
Rechner an und werkeln drauf los. Das zugehoérige Handbuch verwenden sie
nur, falls der Bildschirm zu tief steht. Der andere Extremtypus ist der homo
encyclopedia britannica, der Uber seinen Heimatort nie hinausgekommen ist.
Bevor er den Netzschalter betatigt, kennt der das gesamte Handbuch auswen-
dig.

Fur die Entdeckung von TOCCATA empfehlen wir Thnen naturlich den golde-
nen Mittelweg. Im Folgenden haben wir Ihnen einige Pauschalreisen durch
TOCCATA zusammengestellt, bei der Sie jeweils die wichtigsten Sehenswurdig-
keiten des Programms kennenlernen werden und alle nétigen Informationen
erhalten, um auf eigene Faust weiterreisen zu kénnen.
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Alle Entdeckungsreisen beginnen eigentlich ,,zu Hause”. Um sich zu Hause
richtig wohl zu fuhlen, ist in Kap. 8.2 ein kleiner Rundgang beschrieben, in
dem Sie sich mit den Grundfunktionen vertraut machen kénnen. Wir empfeh-
len, mit diesem Rundgang zu beginnen, bevor Sie sich auf eine gréBere Reise
einlassen.

8.2 Ein kleiner Rundgang

Direkt nachdem Sie TOCCATA zum ersten Mal gestartet haben, bietet sich
Ihnen (ungeféahr) folgendes Bild (Abb. 8-7). Das genaue Aussehen hangt von
der TOCCATA-Version (eingetragene Lizenzierung) ab.

TOCCATA 2.00 - Build 94 - ANONYMUS ~[olx|

Datei Bearbeiten Ansicht Eingabe Stimme Takt Layout Extras Hife SUPER
DEH &S| 2@ '\@ﬁiﬁc;i\@ d@ | e = R Neteneingabe - @esiia - - - o -
i A [ b ook U2 34) [Emw - [iBe > umB=FEED

SN
Y
==

[

Wilodie (vorlage) st #t 7

Abb. 8-1: Bildschirmdarstellung nach dem Start von TOCCATA

Wenn Sie nun auf eine Buchstabentaste (bitte noch keine Umlaute) driicken,
erscheint eine Note in der dargestellten Systemzeile. Sie haben Ihre erste Note
gesetzt! Was fur eine Entdeckung! Welche Note Sie eben gesetzt haben,
hangt von der Buchstabentaste ab. Auf der dargestellten online-Tastatur
sehen Sie, welcher Buchstabe zu welcher Notenhéhe gehért. Sie kénnen nun
versuchen, einige weitere Noten zu produzieren. Sie werden entdecken, dass
TOCCATA nach 4 Viertelnoten automatisch einen neuen Takt beginnt. Die
letzte geschriebene Note ist immer rot hervorgehoben, wéahrend die Gbrigen
Note schwarz dargestellt werden. Durch Verwendung der Cursortasten (<]
und [=], und [Ende], in Akkorden spater auch [1] und [1]) wie auch durch
Klicken mit der Maus kénnen Sie auch andere Noten aktivieren. Dem aufmerk-
samen Reisenden wird dabei jedoch aufgefallen sein, dass bei dieser Aktion
der Schalter in der Toolbar von ,Noteneingabe” auf ,Sichten / Symbolein-
gabe” umgesprungen ist. Was ist passiert? Als wir das Programm gestartet
haben, war die Stimme ganz leer und TOCCATA befand sich automatisch im

Rubisoft Software GmbH



8 Entdeckungsreisen 159

Noteneingabe-Modus. Jede Buchstabentaste fihrte zu einer neuen Note.
Durch das Aktivieren einer , alteren” Note haben wir den Modus verlassen und
kénnen nun die gesetzten Noten korrigieren oder auch Symbole (Bogen,
Dynamik, Phrasierung, ...) hinzufigen. Wenn Sie nun eine Buchstabentaste
dricken, andern Sie die bestehende Notenhohe - es wird keine neue Note
angefugt.

Bevor wir uns nun zur ersten Etappe unserer Reise aufmachen, versuchen wir
noch kurz die Wirkung der Umschalttaste [&] (GroBschreibung). Halt man die
Taste gedrickt, so wechselt die Tastenbeschriftung der online-Tastatur. Man
sieht nun nicht mehr die Notenhdéhen auf den Buchstabentasten, sondern ver-
schiedene Symbole. Halten Sie die Umschalttaste gedruckt und tippen Sie auf
die Taste [T]. Es erscheint Giber der zuletzt rot dargestellten Note ein Trillerzei-
chen, die Note wird in schwarz dargestellt, das Trillerzeichen in rot. Und: Die
Tastaturbelegung der online-Tastatur hat sich schon wieder gedndert. Wir
sehen dort Tastenbelegungen, die das Aussehen des Trillerzeichens veréandern.
Dricken Sie bitte die Tabulator-Taste (). Das Trillerzeichen wechselt sein
Aussehen und nimmt die Gestalt verschiedener Verzierungssymbole an.

Wenn Sie sich nun wieder mit der Cursorsteuerung auf den Weg durch die
gesetzten Noten machen, werden Sie feststellen, dass Sie zwar wieder alle
Noten aktivieren kdnnen, an das Verzierungszeichen jedoch nicht mehr heran-
kommen. Der Trick hierbei besteht in der Verwendung der [Strg]-Taste. Wenn
Sie diese Taste gedrlckt halten, aktivieren Sie beim Laufen mit der Cursor-
steuerung nicht nur die Noten, sondern auch die tGbrigen Symbole.

Nun kénnen Sie sich getrost zu einer groBeren Reise aufmachen.

8.3 Liedsatz ,,Swing low”

Diese Reise soll uns zu dem einstimmigen Gospel ,Swing low, sweet chariot”
fuhren und uns die Verwendung von Liedtext und Gitarrenbegleitung naher
bringen. Die Abb. 8-2 zeigt das geplante Ziel unserer Reise und dient gleichzei-
tig als Vorlage (ebenfalls im Ordner ENTDECKUNGSREISE1 unter dem Namen
SWING_LOW.PDF).

Neues Werk anlegen

Wir beginnen bei einem neuen Werk, welches wir Uber das MenU unter WERK
* NEU anlegen oder Uber den entsprechenden Schalter in der Toolbar.

In dem sich 6ffnenden Dialogfenster werden Sie aufgefordert, sich einen pas-
senden Eingabeparametersatz auszuwahlen. Was tun? Zunachst einmal kurz
zur Bedeutung des Parametersatzes: In diesem Eingabeparametersatz sind alle
Grundeinstellungen zur Eingabe von Noten und Symbolen zusammengefasst.
Was genau alles Uber ihn geregelt ist, kdnnen Sie unter “Eingabeparameter”
auf Seite 41 nachlesen. Fur den Augenblick reicht es zu verstehen, dass es sol-
che Grundeinstellungen gibt und dass diese bei der Neuanlage eines Werkes
ausgewahlt werden. Dabei kann man auf die mitgelieferten oder auf eigene
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Abb. 8-2: Swing low, sweet chariot

Vorlagen zurlckgreifen. Fir unsere geplante Reise ist fur die angestrebte Dar-
stellung (siehe zu den unterschiedlichen Notationsvarianten des Liedsatzes
auch im Lexikon Kap. 7.13) Parametersatz ,Liedsatz” der genau richtige (keine
Verbalkung von Noten), und wir kénnen nach seiner Auswahl durch Dricken
der Taste ,Weiter>>" den néachsten Schritt der Werkanlage wagen.

Dieser besteht im Ausfullen der Werkparameter. Dazu geben Sie als Werk-
name z.B. GOSPELS ein. In diesem Werk kénnten Sie verschiedene Gospels
zusammentragen. Wahlen Sie deshalb als Werktyp ,Liedsammlung” (Siehe
dazu Abb. 8-3). Was Sie sonst noch ausfullen wollen, um das Werk von ande-

[Schritt 2/4: Werkparameter
Basis | Zeichensatz | Eingabe-Hilfen | Darstellung |

Wetkname  [Gospels P
S C Ensemble
Ceenpott | il @ Simmen cines Werkes
(Kammemusk, Orchester, ..
Beaibeier
 Samnking
[ — erschisdene Weike
O o s, )
Aultrag

Kommentar [

Abb. 8-3: Eintragungen in Werkparameter
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ren unterscheidbar zu machen, bleibt Ihnen selbst Giberlassen. Die tGbrigen Kar-
teikartenseiten (Zeichensatz, Schlagwerkwiedergabe, Darstellung, ...) durfen
Sie naturlich auch gerne besuchen, die dort eingetragenen Einstellungen soll-
ten Sie derzeit jedoch nicht verdndern. Alle Eintragungen in diesem Dialog
konnen Sie spater tber DATEI ® WERKPARAMETER aufrufen und andern. Gehen
wir deshalb mit dem Schalter ,, Weiter>>" zum nachsten Schritt.

In diesem Fenster wird die erste Stimme des neuen Werkes angelegt. In unse-
rem Fall sollten wir sie vielleicht geschickterweise ’Swing low’ nennen. Wei-
tere Eingaben sind hier nicht notwendig. Mit dem nachsten ,Weiter>>"
erreichen wir den letzten Dialog der Werkanlage, die Taktparameter.

In diesem Dialog geben wir Vorzeichen, Metrum und Schlissel des ersten Tak-
tes an. Was wir hier einstellen, gilt auch fur alle folgenden Takte - solange
keine Anderungen (z.B. durch einen eingefiigten Vorzeichen- oder Schliissel-
wechsel) eingetragen werden. Wir markieren das Metrum C und setzen die
Vorzeichen auf vier ,#". Dazu verschieben wir den Regler in Richtung des #-
Zeichens oder dricken einfach viermal auf das #-Vorzeichen neben dem Schie-
beregler.

Nun kénnen wir endlich die Einreiseformalitaten abschlieBen und mit dem
Schalter ,Noteneingabe beginnen” den Dialog verlassen. Vor uns liegt nun der
recht leere Notenbildschirm. An der linken Seite entdecken wir den Zeilenkopf
mit dem ViolinschlUssel, der eben eingegebenen Metrumangabe und die 4
Kreuzvorzeichen.

Noteneingabe

Prinzipiell gibt es einige unterschiedliche Moglichkeiten: Mit der Maus auf der
Klaviatur am unteren Bildschirmrand, mit einem angeschlossenen Keyboard
oder mit der Computertastatur. Diese Varianten sind in Kap. 4.1 bis Kap. 4.3
ausfuhrlich beschrieben. Auf unserer Reise wollen wir - aufgrund dringender
Empfehlung der Reiseleitung - die Computertastatur kennen lernen.

Da wir vor dem Aufbruch im Rundgang (Kap. 8.2) ja ein bisschen mit den Buch-
staben- und Cursortasten gespielt haben, kénnen wir die erste Note der Violin-
stimme schon setzen: Die Taste liefert das gewiinschte Ergebnis. Mit dem
Druck auf die Taste [D] erleben wir das nachste Erfolgserlebnis: Die Note e’
erscheint - leider als Viertelnote. Um den Notenwert zu dndern, driicken wir
auf die Taste und aus der Viertel- wird eine Halbenote. Bei der Eingabe
werden (sofern in den Eingabeparametern nichts anderes eingestellt wurde)
jeweils der letzte geschriebene Notenwert Gbernommen. Mit diesem Wissen
driicken wir auf die Taste [G], erzeugen die gewlinschte Note - sind aber ver-
blafft, weil nun nicht die erwartete Halbe als Notenwert erscheint, sondern
L.nur” eine Viertel. Dies liegt am vorgegebenen Metrum. Eine halbe Note hat-
te das Metrum gesprengt, und TOCCATA hat die Note auf den restlichen zur
Verfliigung stehenden Platz begrenzt.
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Nun sind die Noten des ersten Taktes komplett, und wir wollen die Notenein-
gabe im nachsten Takt fortsetzen (um Liedtext, Begleitung und spater auch
Phrasierung kimmern wir uns in einem spéateren Schritt). Durch Eingabe der
nachsten Notenhohe [D] erzeugen wir sowohl die nachste Note als auch einen
neuen Takt. Der Taktstrich ist in TOCCATA kein eigenes Symbol, sondern ist in
den Taktparametern definiert. Jeder Takt kann einen vorderen (z.B. Wieder-
holungszeichen) und einen hinteren (normalerweise einen einfachen) Takt-
strich besitzen.

Die eben gesetzte Note ist (noch) eine Viertelnote, da die letzte Note des Tak-
tes §1 eine ebensolche war. Durch das Dricken der punktieren wir die
Note. Dabei steht die Taste eigentlich fur eine Viertelnote. Wenn die
betroffene Note bereits diesen Notenwert besitzt, so fihrt ein erneutes Zuwei-
sen des Notenwerts zunachst zu einer einfachen, dann einer doppelten, dann
einer dreifachen und schlieBlich wieder zu keiner Punktierung.

Die nachste Note hat die gleiche Notenhdhe, wir erzeugen sie entsprechend
wieder mit der Buchstabentaste [D] und weisen ihr mit der Taste den Ach-
telnotenwert zu. Das folgende cis erzeugen wir mit der Taste [A], der Noten-
wert muss nicht gedndert werden, die nachste Note liegt auf der Taste [M].
Ihren Notenwert kann man durch zweimaliges Driucken auf die Taste ein-
stellen. Der nachste Takt entsteht durch die Tastenfolge [D] (4] [D] [D] (D]
[3]. Fur den Folgetakt mit der ganzen Note reichen die beiden Tasten
[1]. Im Takt 85 sind die ersten beiden Achtelnoten durch einen Balken ver-
bunden. Dem Sénger sagt dies, dass die zu singende Silbe zu diesen beiden
Noten gehdrt - dem Notensetzer sagt es, dass die beiden (Uber die Tasten
(J]) mit einem Fahnchen erzeugten Noten zusammengehingt werden
mussen. Solange wir uns im Eingabemodus befinden, werden die Takte bei der
Eingabe jeder neuen Note gemaB den Eingabeparametern formatiert. Ande-
rungen am Notenbild fuhren wir deshalb erst in einem spateren Schritt durch.
Wir werden darauf zuriickkommen und im Augenblick tUber diese Formatie-
rungsschwache hinwegblicken und die restlichen Takte bis zum Doppelstrich
in Takt §8 eingeben. Diesen Doppelstrich in Takt 88 kann man Uber die Takt-
parameter ([F5]) einstellen oder Gber die Tastenkombination + [=] (dabei
die Taste [-] auf der Buchstabenseite der Tastatur verwenden) im Notenbild
wechseln. Jeder Druck auf die Tastenkombination blendet eine neue Variante
ein, der dinne Doppelstrich ist bereits die erste Variante.

Da dieser letzte Takt des Refrains nicht vollstandig ist, schlieBen wir ihn mit
der Taste [.] (oder tber die Mentfunktion EINGABE ® TAKT UNVOLLSTANDIG
ABSCHLIEBEN) ab. Damit wird die nichste Note nicht mehr in den gleichen Takt
gesetzt, sondern in den nachsten (neu angelegten) Takt geschrieben. In der
Statuszeile erscheint eine entsprechende Meldung (sonst passiert nichts). Das

1. Der Poweruser stellt an dieser Stelle fest, dass er sich einen Tastendruck sparen kann, wenn er statt des
punktierten Notenwerts Viertel der Noten den Wert einer Halben zuweist. Da fir einen solchen
Wert kein Platz mehr im Takt ist, begrenzt TOCCATA diesen automatisch auf den punktierten Viertel-
wert.
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Vorgehen des unvollstdndig abgeschlossenen Takts wiederholt sich gleich
beim ersten Takt der Strophe. Die restlichen Takte des Liedes sollten Sie anson-
sten vor keine neuen Herausforderungen stellen.

Die Datei SWING_LOW1.TOC im Ordner ENTDECKUNGSREISE1l enthalt alle
Noten.

Phrasierung

Mit der Tastenkombination + springen wir auf die erste Note der
Stimme und laufen mit der Cursorsteuerung von Note zu Note und erganzen
die bendtigten Bindebdgen. Dies bewerkstelligen wir durch Laufen auf die
entsprechende Note und Dricken der Tastenkombination [&] + um einen
Bindebogenanfang zu erzeugen, das zugehoérige Ende entsteht entsprechend
mit der Kombination [&] + [X]. Der so erzeugte Balken schwingt nach unten
(bildet eine Mulde), wahrend die Taste [&] + [Q] und [&] + W] den Bogen als
.Buckel” ausfuhren.

Um unsere Formatierungsunzulanglichkeit (Verbalkung) in Takt §5 und §14 zu
beseitigen, stellen wir uns jeweils auf die erste Note in diesem Takt und Druk-
ken die Taste [A]. Damit hangen wir die aktive Note und die Folgenote an
einen gemeinsamen Balken. (Die Funktion trennt Ubrigens auch verbalkte
Noten).

Die Datei SWING_LOW-2.TOC im Ordner ENTDECKUNGSREISE1 enthélt diesen
Meilenstein.

Liedtext

Mit der Liedtexteingabe beginnen wir wieder im ersten Takt (am schnellsten
zu erreichen Gber + [Post]). Dort wechseln wir in den Modus fur die Lied-
texteingabe. Dies geschieht Gber die Auswahl-Aufklapp-Liste des Modusschal-
ters oder einfach Uber die Tastenkombination + [©] + [U]. Unter der
ersten Note erscheint eine Eingabemarkierung in Form einer Tilde (~). Die
Tastatur ist nun neu belegt, und die Eingabe von Buchstaben fuhrt nicht mehr
zu neuen Noten. Statt dessen sind die Buchstabentasten wieder fur Buchsta-
ben zustandig. Nur die Leertaste, der Bindestrich und der Unterstrich haben
besondere Aufgaben. Dies stellen wir fest, wenn wir das Wort Swing geschrie-
ben haben und nun die Leertaste dricken. Es erscheint wieder die Ein-
gabemarkierung - diesmal aber unter der nachsten Note. Hier schreiben wir
das Wort 1ow, und springen mit der Leertaste zur nachsten Note weiter. Der
Wechsel zur nachsten Note wird auch vom Bindestrich [-] lbernommen.

Wenn mehrere Noten auf eine Silbe gesungen werden sollen, wird dies am
Ende eines Wortes durch einen tiefgestellten Strich angezeigt. Den Anfang des
Strichs (z.B. bei ot, _) geben Sie dabei durch Eingabe des Unterstrichs ein (@
+ [2]). Die Eingabemarkierung springt auch hier automatisch zur nachsten
Note weiter. Dort tragen Sie - quasi als Silbe - ein einzelnen Unterstrich ein.
Damit wird der Strich automatisch von der letzten Silbe bis zu diesem Punkt
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verlangert. Sollten mehrere Noten ,Uberbrickt” werden mussen, so kénnen
Sie mit der Leertaste auch zu einer spateren Note ,laufen” und erst dort das
Strichende durch den Unterstrich angeben. Mit diesem Wissen musste es Ihnen
gelingen, den Refrain und die erste Strophe einzutragen. Um ein Leerzeichen
innerhalb eines Wortes zu verwenden, dient die Tastenkombination @ +
+ [Leertaste]. Sie benodtigen dies, um z.B. die Strophennummer vor die erste
Silbe schreiben zu kénnen.

Um die zweite Strophe unter die Noten zu schreiben, begeben Sie sich bitte in
den Takt §9 und aktivieren dort die erste Silbe (1. 1I). Dies kdnnen Sie durch
Klicken mit der Maus oder auch mit den Funktionen der Cursorsteuerung tun
(Taste und die Pfeiltasten verwenden). Nun wechseln Sie erneut in den
Liedtextmodus. Da Sie auf einem Element der Liedtextstrophe , 1" beim Akti-
vieren des Modus gestanden sind, erscheint das Eingabeelement automatisch
auf Strophenebene ,2“. Sie konnen die Festlegung der Strophen allerdings
auch Uber die Ziffern des NUM-Blockes der Tastatur ausfihren. Der Abstand
zwischen den Strophen wird Uber die Eingabeparameter eingestellt.

Wenn Sie sich vertippen, so kénnen Sie tber die Entfernen-Taste ([~_]) jeder-
zeit die aktive Silbe korrigieren. Sie kénnen natrlich auch Gber die Parameter
des Wortes Anderungen eingeben. Bitte beachten Sie, dass Sie bei Betéitigung
der Cursorsteuerung den Liedtextmodus verlassen und zum Weiterschreiben
diesen erst wieder einschalten mussen.

Die Datei SWING_LOW-3.TOC im Ordner ENTDECKUNGSREISE1 enthélt diesen
Meilenstein.

Akkordeingabe

Jetzt fehlen nur noch die Akkordsymbole. Auch hierfur existiert ein eigener
Modus, mit dem Sie sehr schnell zum gewinschten Ergebnis kommen. Dazu
gehen Sie wieder an den Liedanfang und wechseln in den Akkordsymbole-
Modus (Aufklapp-Auswahlbox des Modusschalters oder Tastenkombination
[&] + [K]).

Es erscheint Uber der ersten Note ein Eingabesymbol in Form eines Dreiecks.
Dieses Symbol markiert die Zahlzeit, auf der das nachste Akkordsymbol gesetzt
werden wird. Im Tastaturfenster (falls nicht dargestellt mit der Taste auf-
rufbar) sehen Sie nun die Belegung der Tastatur in diesem Modus. Die norma-
len Buchstaben stehen fur den Akkordton, die GroBschreibung erganzt einen
Basston. Die Zifferntasten stehen fur das erste Intervall, mit den Zusatztasten
und [&] werden das zweite und dritte Intervall belegt. Die Akkordart
kann durch Tasten wie fur Moll erganzt werden. Auch die Vorzeichen fur
Akkord- und Basstone sind Uber die Tastatur abrufbar.

So geben wir fur den ersten Akkord einfach ein ein und erzeugen so den E-
Dur Akkord auf der ersten Zahlzeit. Um nun die nachste Position zur Eingabe
eines Akkordtons anzuspringen, kontrollieren wir in der Toolbarzeile die
Sprungweite (den sog. ,Pilgerschritt”). Fur das vorliegende Lied sollte dort
eine halbe Note aktiviert sein. Dann fuhrt namlich der Druck auf die Leertaste
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zur Zahlzeit 3 in diesem ersten Takt. Hier steht keine Note, das Eingabesymbol
steht entsprechend zwischen den Melodienoten. Um den Akkord E-Septim zu
erzeugen, reicht die Eingabe der Tasten und [7]. Die weiteren Akkorde
werden analog geschrieben. Der cis-Moll-Akkord mit Septim besteht dabei aus
den Tasten [#] [7] (wobei die Reihenfolge der Eingabe egal ist).

Soll eine angesprungene Zahlzeit leer bleiben, so bewegen Sie die Eingabe-
markierung einfach mit der Leertaste weiter. Wollen Sie die nachste belegte
Note anspringen, so kénnen Sie dies immer - unabhangig vom eingestellten

Pilgerschritt - mit der Tastenkombination + [Leertaste]. (Sie werden dies in
Takt §7 brauchen).

Lassen Sie sich von der Darstellungsform der Akkorde nicht verunsichern! In
welcher Form diese dargestellt werden, legen Sie Uber die Konzeptdarstellung
(und spater im Layoutbogen) fest. Diese erreichen Sie Gber den MenUpunkt
ANSICHT ® KONZEPTDARSTELLUNG ANDERN oder einfach [F9]. Dort ist in der obe-
ren Symbolzeile ein Schalter mit der Aufschrift ,C7”. Dieser fuhrt zu den Dar-
stellungsoptionen der Akkorde. Abb. 8-4 zeigt die Einstellungen, die zur

Darstellung der Akkordsymbole/Griffschrift =)
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Abb. 8-4: Darstellungsoptionen der Akkorde

vorlagenkonformen Darstellung fuhren. Die GroBe der Akkordschrift (und
damit aller Symbole) wird dabei Uber die Schrift (EXTRAS ® SCHRIFTEN ® STAN-
DARDSCHRIFTEN ® AKKORDE) festgelegt.

Die Datei SWING_LOW-4.TOC im Ordner ENTDECKUNGSREISEL enthalt diesen
Meilenstein.

Layout und Ausdruck

Nun haben wir das ganze Lied erfasst und moéchten es gerne zu Papier brin-
gen. Dazu wahlen wir Uber das MenU LAYOUT ® LAYOUT ERSTELLEN aus und
verpassen dem neuen Layout einen Namen. Dieser kénnte in diesem Fall
.Swing low - A4” heiBBen. Wir wahlen hier den Zusatz ,A4", um das Umbruch-
format anzugeben. Wir gehen dabei davon aus, dass das nun angelegte Lay-
out die Noten auf einer DIN-A4-Seite anordnet. Da Sie von demselben Lied
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auch andere Layouts anfertigen kénnen und in der gleichen Datei ablegen
kdédnnen, ist der Zusatz des Formats hilfreich. (Der Stimmenname sollte nicht
fehlen, da im Ausdruckdialog alle existierenden Layouts aufgelistet werden,
und der Stimmenname dann hilfreich ist).

Neben dieser Namensvergabe ist keine weitere Eingabe notwendig. Zum Ver-
standnis ist jedoch wichtig, dass auf der zweiten Karteikarte (Uberschrieben
mit Layoutbogen) festgelegt wird, welche Stimmen und wie diese dargestellt
werden. Da unser Werk aktuell nur eine einzige Stimme besitzt ist eine Aus-
wahl Gberflussig. Auch der angebotene Standard-Layoutbogen kann erst ein-
mal Ubernommen werden.

Wenn wir nun den Dialog durch Dricken des ,OK"-Schalters schlieBen, so
erscheint die neue Layoutseite (oberhalb der Darstellungsflache der Noten,
also unterhalb der Toolbars, ist nun ein neuer Karteireiter mit der Aufschrift
unseres Layoutnamens erschienen). Der Umbruch auf Zeilen ist erfolgt, und die
Rander sind festgelegt. Der Zeilenabstand ist etwas arg eng (die Akkordsym-
bole kollidieren mit dem Liedtext).

Um dies zu andern, klicken wir irgendeine Note auf der Seite an und rufen mit
der Taste[F9] den Layoutbogen auf. Dort kdnnen wir in der Tabelle in der
Spalte ,,Abstand” den Wert vergréBern und so den Abstand zwischen den dar-
gestellten Notenzeilen erhéhen. Ein Wert von 60pt in dieser Zelle sollte fur
unser Beispiel ein sinnvolles Ergebnis liefern.

Fur die Wahl des Zeilenabstandes stehen lhnen auch die Mausfunktionen zur
Verfligung (siehe Abb. 6-12).

Wenn Sie noch etwas am Umbruch - also an der Aufteilung der Takte auf die
Zeilen - dndern wollen, so kénnen Sie dies z.B. Uber die UmbruchUbersicht
(LAYOUT ® UMBRUCH UBERSICHT oder[FTl]) ausfiihren. Sie kénnen aber auch
direkt Gber die Schalter der Toolbar oder die Tastenkombinationen [&] +
(Takt von nachster Zeile holen) und + (Takt in nachste Zeile schicken)
Einfluss in der Layoutdarstellung nehmen.

Um nun noch eine Uberschrift zu erzeugen, erstellen Sie - in der ersten Noten-
zeile stehend - einen Textblock (LAYOUT ® TEXTBLOCK EINFUGEN oder [F8]). Der
sich auftuende Dialog bietet die Méglichkeit der Formatierung. Zum SchlieBen
des Dialogs verwenden Sie den Schalter ,Einfiigen VOR aktueller Zeile".

Das Endergebnis und Ziel unserer Reise ist in SWING_LOW52.TOC im Ordner
ENTDECKUNGSREISEL gespeichert.

Es gibt natirlich noch viele weitere Moéglichkeiten und Abstecher, die wir noch
unternehmen kdénnten. Aber vielleicht unternehmen Sie auf eigene Faust ein
paar Ausflige zu Gitarrengriffen, Verdnderung von einzelnen Zeilenabstan-
den, Strophen als Textblock (Strophen selbst in den Stimmenparametern),
Export in Grafikprogramme und Transpositionen...
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8.4 Entdeckungsreise , Klassik 1”

Anreise: Die ersten Noten

Die erste Station unserer Reise fuhrt uns zum berihmten Horntrio von Johan-
nes Brahms (opus 40). Der Anfang des ersten Satzes ist im Ordner BEI-
SPIELE\ENTDECKUNGSREISE?2 als PDF-Datei verfugbar.

In diesem ersten Abschnitt werden wir den Anfang der Violinstimme setzen
und dabei schon gleich alles Wesentliche tUber die Struktur des Programms und
seine Eingabemoglichkeiten kennen lernen.

Im néachsten Teil werden wir dann fur diese Stimme ein einfaches Layout
erstellen. Das heil3t, das bisher eingegebene Notenmaterial wird auf einer
oder mehreren Seiten verteilt und mit Uberschriften, Seitenzahlen usw. verse-
hen.Dieses Layout kénnen Sie dann auch ausdrucken.

Das Ergebnis dieser ersten beiden Abschnitte wird wohl in etwa wie in Abb. 8-
5 dargestellt aussehen.

Nach den ersten Beobachtungen aus dem Rundgang (Kap. 8.2) wollen wir uns
dem Horntrio von Brahms zuwenden. Dazu wollen wir noch einmal richtig
anfangen und legen dazu ein neues Werk an. Dieses ,Werk" entspricht einer
Datei, in der in unserem Brahms-Fall am Ende vier Stimmen stehen werden:
Die Violinstimme, die Hornstimme und zwei Stimmen fur die beiden System-
zeilen des Klaviers. In TOCCATA wird namlich als Stimme bezeichnet, was in
einer Notenzeile notiert wird. Dementsprechend wird ein Sttick ftr Orgel in
zwei Manual- und eine Pedalzeile aufgeteilt.

Neues Werk anlegen

Zum Anlegen wahlen wir in der Menuzeile DATEI ® NEU. In dem sich 6ffnen-
den Dialogfenster werden Sie aufgefordert, sich einen passenden Eingabepa-
rametersatz auszuwahlen. Was tun? Zunachst einmal kurz zur Bedeutung des
Parametersatzes: In diesem Eingabeparametersatz sind alle Grundeinstellun-
gen zur Eingabe von Noten und Symbolen zusammengefasst. Was genau alles
Uber ihn geregelt ist, kénnen Sie im Handbuch unter “Eingabeparameter” auf
Seite 41 nachlesen. Fur den Augenblick reicht es zu verstehen, dass es solche
Grundeinstellungen gibt und dass diese bei der Neuanlage eines Werkes aus-
gewahlt werden. Dabei kann man - wie wir es gleich tun werden - die Stan-
dardparameter wahlen oder auch von fraher bearbeiteten Werken die
Einstellungen Ubernehmen oder auf mitgelieferte oder eigene Vorlagen
zurlickgreifen. Fur unsere Brahms-Reise ist wie schon angedeutet der Stan-
dardparametersatz der genau richtige und wir kdnnen durch Dricken der
Taste ,Weiter>>" den nachsten Schritt der Werkanlage wagen.
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Abb. 8-5: J. Brahms: Violinstimme des Horntrios op.40, Anfang des 1. Satzes

Werkparameter

Dieser Schritt besteht in dem Ausfullen der Werkparameter. Dazu geben Sie
als Werkname ’"Trio’ und als Komponist 'Johannes Brahms’ ein. In die
Zeile Besetzung schreiben wir 'Klavier, Violine und Waldhorn'. Auf
diese drei Felder werden wir bei der Erstellung des Layouts zurtickgreifen.
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Was Sie sonst noch ausfullen wollen, um das Werk von anderen zu unterschei-
den, bleibt Ihnen selbst Uberlassen. Wichtig ist jedoch noch der ,Werktyp”.
Diesen stellen wir auf ,Ensemble”, da die hier eingegeben Stimmen alle zu
einem Werk gehoren.

Die Ubrigen Karteikartenseiten (Zeichensatz, Schlagwerkwiedergabe und Dar-
stellung) durfen Sie naturlich auch gerne besuchen, die dort eingetragenen
Einstellungen sollten Sie derzeit jedoch nicht verandern. Alle Eintragungen in
diesem Dialog kénnen Sie spater Uber DATEI ® WERKPARAMETER aufrufen und
andern. Gehen wir deshalb mit dem Schalter ,,Weiter>>" zum nachsten Schritt.

Stimmenparameter

In diesem Fenster wird die erste Stimme des neuen Werkes angelegt. In unse-
rem Fall sollten wir sie vielleicht geschickterweise 'violine’ nennen. Wichtig
ist es noch fur die spatere Beschriftung der Stimme, den Instrumentennamen
und die Instrumentenkurzbezeichnung einzutragen. Wenn Sie aus der Liste
daneben entsprechend Violine auswahlen, wird die Kurzbezeichnung VI gleich
automatisch ausgefullt. Die Ubrigen Karteikartenseiten kénnen Sie wieder
gerne besichtigen, bitte jedoch ohne etwas anzufassen. Mit dem néachsten
«Weiter>>" erreichen wir den letzten Dialog, die Taktparameter.

Taktparameter

In diesem Dialog geben wir Vorzeichen, Metrum und Schlissel des ersten Tak-
tes der Violinstimme ein. Was wir hier einstellen, gilt auch fur alle folgenden
Takte - solange keine Anderungen (z.B. durch einen eingefiigten Vorzeichen-
oder Schlusselwechsel) - eingetragen werden.

FUr unsere Violinstimme mussen Sie hier sowohl die Taktart berichtigen, indem
Sie fur den Zahler "2’ und fur den Nenner ‘4’ eingeben als auch die Vorzeichen
- mit Hilfe des Schiebereglers - auf 3 I, stellen.

Nun kénnen wir endlich die Einreiseformalitaten abschlieBen und mit dem
Schalter ,Noteneingabe beginnen” den Dialog verlassen. Vor uns liegt nun der
recht leere Notenbildschirm. An der linken Seite entdecken wir den Zeilenkopf
mit dem ViolinschlUssel, der eben angegebenen Metrumangabe und den drei
b-Vorzeichen.

Noteneingabe

So, jetzt kdnnen wir endlich mit der Noteneingabe beginnen. Prinzipiell gibt
es einige unterschiedliche Moglichkeiten: Mit der Maus auf der Klaviatur am
unteren Bildschirmrand, mit einem angeschlossenen Keyboard oder mit der
Computertastatur. Diese Varianten sind in Kap. 4 ausfthrlich beschrieben. Auf
unserer Reise wollen wir - aufgrund dringender Empfehlung der Reiseleitung -
die Computertastatur kennenlernen.

Wir werden nun die Noten eingeben - mit Phrasierung, Artikulation und Dyna-
mik werden wir uns dann in einem zweiten Arbeitsgang beschaftigen.
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Da wir vor dem Aufbruch ja schon ein bisschen mit den Buchstaben- und Cur-
sortasten gespielt haben, kénnen wir die erste Note der Violinstimme schon
setzen: Die Taste [M] liefert das gewtinschte Ergebnis.

Auftakt

Damit ist dieser Takt (aus Sicht der zu setzenden Noten) bereits fertig, und wir
kénnen mit dem nachsten Takt weitermachen. Dazu mussen wir TOCCATA
jedoch noch mitteilen, dass es sich bei diesem Takt um einen Auftakt handelt
und dieser - obwohl eigentlich ja noch eine Viertelnote Platz hatte - abge-
schlossen werden soll. Dazu dient die Taste[] (oder auch die Menufunktion
EINGABE ® TAKT UNVOLLSTANDIG ABSCHLIEBEN). Da sich durch Driicken der Taste
am Bildschirm noch nichts tut, werfen wir einen Blick in die Statuszeile unter-
halb des Notenfensters. Dort erscheint die Meldung ,Takt unvollstéandig
abschlieBen (Auftakt/Schlusstakt)”. Wir wissen nun, dass die nachste Note
nicht mehr in diesen ersten Takt geschrieben wird. (Durch erneutes Driicken
der Taste kdnnen Sie Ubrigens die Entscheidung rickgangig machen; es
erscheint dann eine neue Meldung in der Statuszeile).

Taktstriche

So kénnen wir getrost auf die Taste drtcken. Es erscheint ein neuer Takt
und darin die Note f1. Den Taktstrich, der die beiden Takte voneinander
trennt, hat TOCCATA schon mit der ersten eingegebenen Note automatisch an
das Taktende gesetzt. Auch alle weiteren Taktstriche werden in TOCCATA
automatisch eingetragen und zwar immer an das Ende eines jeden Taktes. Der
Taktstrich gehort also direkt zum Takt und ist kein eigenes Symbol, das Sie ein-
tragen mussten oder das markiert werden kénnte.

Nun stehen uns gleich zwei neue Herausforderungen bevor: der nachste Ton
der Violinstimme ist ein Achtel (!) und besitzt ein Auflésungszeichen (!). Wir
meistern dies jedoch hochst elegant. Zunachst erzeugen wir den Notenkopf
ohne Vorzeichen, was durch Driicken der Taste [D] problemlos zu bewerkstelli-
gen ist. Nun setzen wir das Auflosungszeichen mit Hilfe der Taste (des zif-
fernblocks) oder der Taste und korrigieren den Notenwert auf Achtel
durch Dricken der Taste [4]. Wir sehen dabei, dass Vorzeichen und Noten-
werte auf dem Ziffernblock der Tastatur liegen. Fur eine effiziente Bedienung
der Tastatur empfiehlt sich deshalb die Bedienung dieses Bereichs mit der
rechten Hand und die Eingabe der Notenhohen auf der Gbrigen Tastatur mit
der linken Hand. Der Achtelnotenwert wird mit einem Fahnchen dargestellt.
Eigentlich wollten wir ja einen Balken setzen - wir beweisen jedoch Nerven
und sehen aktuell Uber diesen Umstand hinweg.

Die Eingabe der nachsten Note geschieht wieder mit der Taste - wie wir
feststellen, ist diese Note ebenfalls eine Achtelnote, und zu unserer groBBen
Erleichterung werden die beiden Achtelnoten mit einem Balken verbunden.
Warum ist dies so? In den Eingabeparametern ist geregelt, dass in einem 2/4-
Takt alle Noten pro Hauptzahlzeit (also Viertel) verbalkt werden sollen. Die im
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Hintergrund aktiven Formatierfunktionen sorgen dafur - und fur viele andere
Kleinigkeiten (siehe “Formatieren - Normal / Schlagzeug / Transkription” auf
Seite 49).

Dass die zuletzt gesetzte Note wieder eine Achtelnote war, hat gleich zwei
Grunde: Zum einen Ubernimmt man automatisch (wenn in den Eingabepara-
metern nicht anders eingestellt) den Notenwert von der zuletzt geschriebenen
Note - zum anderen begrenzt TOCCATA auch automatisch den Notenwert auf
den in diesem Takt noch maximal moéglichen Wert. Beides fuhrt in unserem
Fall zu dem gleichen Ergebnis: dem Achtelnotenwert.

Pausen

Nach so viel Neuem kénnen wir nun erst einmal die nachsten Takte ohne Pro-
bleme hinter uns bringen und werden erst im Takt §8 auf eine Neuigkeit sto-
Ben: Eine Pause. Diese versteckt sich hinter der Taste [0] (am einfachsten auf
dem Ziffernblock zu dricken) und kann Uber die Zifferntasten auch in ihrer
Lange verandert werden.

Korrekturen

Sollten Sie sich bei der Eingabe dieser ersten Noten an einer Stelle vertan
haben, so kénnen Sie die letzte aktive Note mit der Taste I16schen. Wenn
Sie eine Korrektur weiter ,vorne” in der Stimme vornehmen, kénnen Sie mit
der Cursorsteuerung oder auch mit der Maus dorthin gelangen. Beachten Sie
aber, dass Sie dabei den Notenschreiben-Modus verlassen und zur Fortsetzung
der Eingabe ,Uber die letzte Note hinauslaufen” mussen. D.h. der Wechsel in
den Notenschreiben-Modus erreicht man am schnellsten, wenn man auf der
letzten Note der Stimme steht und mit der Cursor-Taste [=] nach rechts - quasi
ins Nichts - lauft.

Ein Blick auf den Bildschirm sollte nun die ersten Takte der Violinstimme zei-
gen (abhangig von der BildschirmgroBe und -auflésung sind evtl. nicht alle
Takte dargestellt).

H |
\J ()

b T e

Abb. 8-6: Beginn der Violinstimme

Akkorde

Im Takt §9 stoBen wir auf eine Neuigkeit: Die Geige beginnt in Doppelgriffen
zu spielen, was dem Geigenspieler mit Sicherheit gréBere Probleme bereitet
als uns beim Eingeben. Wir setzen dazu zunéachst eine der beiden Noten des
Akkords, z.B. den unteren Ton durch Driicken der Taste [M]. Nun geben wir
TOCCATA mit der Leertaste bekannt, dass die nachste Note nicht auf die nach-
ste Zahlzeit, sondern auf die gleiche Zahlzeit und an den gleichen Hals gehort.
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So erzeugt die Taste nun die gewlinschte Akkordnote. Wir sehen befrie-
digt, dass die Formatierfunktion auch dafir gesorgt hat, dass der Hals verlan-
gert wurde und die obere Akkordnote das Fahnchen tragt. Die nachste Note
erzeugen wir wieder durch Dricken auf die Taste [M] (naturlich kédnnten wir
auch die obere Note des Akkords zuerst eingeben). Nun driicken wir wieder
die Leertaste und dann die Akkordnote (hier ein ).

Eingabehilfe Memory

Nun wollen wir Sie vor einem Schreck bewahren. Beim Schreiben von Takt §11
ertdnt ein seltsames Signal. Was will es uns mitteilen? Es besagt, dass die Ele-
mente in Takte 11 eine verdichtige Ahnlichkeit mit Takt §10 aufweisen und
dass die Eingabehilfe ,,Memory” dies bemerkt hat (Verhalten in den Eingabe-
parametern unter der Rubrik EINGABEHILFE ® MEEMORY definiert). Durch Druk-
ken auf das nun nicht mehr vergraute Symbol in der Toolbar oder die Taste
kénnen wir den Takt §10 Ubernehmen. Dieser Mechanismus ist bei lange-
ren sich wiederholenden Passagen natdrlich sehr angenehm. Brahms gibt uns
allerdings nicht viele Gelegenheiten, diese Eingabehilfe auszunutzen.

Mit dem bisher Erlernten mussten Sie eigentlich in der Lage sein, die Violin-
stimme bist fast zum ersten Doppelstrich einzugeben. Es gibt nur noch drei
Stellen, auf die wir etwas genauer eingehen wollen:

Pausenblocke

Da wir die Noten aus der Partitur schreiben, sehen Sie die Pausentakte einzeln
gesetzt. Wirde man das gleiche Stlck aus Einzelstimmen schreiben, so wéren
die Pausentakte ab Takt §21 zusammengefasst notiert gewesen. Wichtig ist
jedoch, dass in TOCCATA diese Pausentakte immer als Einzelpausen geschrie-
ben werden, damit sie in der Partitur als solche auch vorhanden sind.

Gliederungszeichen

In Takt §29 und in Takt §56 sind die Gliederungszeichen ,,A” und ,B” eingetra-
gen. Um diese einzutragen rufen wir in diesen Takten die Taktparameter auf.
Dies geschieht durch den Schalter in der Toolbar oder tUber die Menutfunktion
TAKT ® TAKTPARAMETER oder auch Uber die Taste [F6]. In diesen Taktparame-
tern kénnen wir auf der Karteikarte ,,Zahlung” die Gliederungszeichennum-
mer eingeben. Diese Eingabe erfolgt immer numerisch. In den
Darstellungsoptionen (ANSICHT ® KONZEPTDARSTELLUNG ANDERN) wie auch spa-
ter in den Layoutbdégen kénnen Sie angeben, wie diese Gliederungszeichen
ausgegeben werden sollen. Dabei stehen sowohl numerische, alphanume-
rische Zeichen und auch réomische Ziffern (mit und ohne Umrandung) zur Aus-
wahl.

Rubisoft Software GmbH



8 Entdeckungsreisen 173

Triolen

Die zweite etwas kniffligere Stelle ist der Takt §76. Hier mUssen wir zunachst
Triolen eingeben. Wir schreiben dabei zunachst die Viertelpause und rufen
dann aus der Toolbar den Schalter mit dem Notenwert auf. Es 6ffnet sich der
in Abb. 8-7 dargestellt Dialog. Hier kénnen wir den zu setzenden Notenwert

Notenwert fiir aktuelle und nachste =10] x|
Noterwert: | Viertsl h Punktigning:
Hole * keine

" 1fach
" Zfach
" 3fach

| Ahhre:henl tite |

Abb. 8-7: Festlegung eines irreguldren Notenwerts

wie dargestellt definieren. Nun setzen wir die Note durch Drucken der Taste
[F], das Vorzeichen erganzen wir mit der Taste [8], und den Notenwert setzen
wir mit der Taste zunachst auf eine normale Viertelnote. Nun rufen wir
wieder den Dialog zur Festlegung des Notenwerts auf und stellen ein, dass es
sich bei dieser Note um eine Achteltriole (3 statt 2) handelt. Auf diese Weise
setzen wir auch die beiden folgenden Noten.

Taktstriche

Bis jetzt hatte jeder Takt einen einfachen (normalen) Taktstrich. Fir den Takt
§76 benotigen wir jedoch einen dinnen Doppelstrich. Diesen kdnnen wir Gber
die Taktparameter auswahlen (TAKT ® TAKTPARAMETER, Karteikarte Taktstri-
che). Uber die Menifunktion TAKT ® TATKTSTRICH ([Strg]+[T]) gelangen wir
dort direkt hin. Noch etwas flinker geht es Uber die Tastatur: Die Taste
(strg]+[-] wechselt zwischen den verschiedenen Taktendestrichen. Da der diin-
ne Doppelstrich die nachste Variante ist, reicht das einmalige Dricken der
Tastenkombination. Driickt man mehrfach, so kommt man an allen verschiede-
nen Varianten vorbei, um schlieBlich wieder beim einfachen Taktstrich zu lan-
den.

Metrum- und Vorzeichenwechsel

Nun kénnen wir uns um die Vorbereitung der neuen Tonart und des neuen
Metrums kimmern. Metrum- und Vorzeichenwechsel sind jeweils eigene Sym-
bole (also so wie z.B. Trillerzeichen oder Fermaten). Durch Driicken der Tasten-
kombination [&]+[.] erzeugen wir einen Vorzeichenwechsel, der automatisch
hinter dem Taktstrich eingetragen wird. Falls die neu eingetragenen Vorzei-
chen nicht die gewlinschten sind, so kénnen Uber die Tasten und [#] diese
korrigiert werden. Um den Metrumwechsel eintragen zu kénnen, dricken wir
den Cursorpfeil nach rechts ([=]). Wir befinden uns zwar noch im Notenschrei-
ben-Modus, jedoch wurde durch die Eingabe des Vorzeichenwechsels die Tas-
tasturbelegung des Vorzeichenwechsels aktiv, - und diese steht uns im Wege
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um neue Symbole erzeugen zu kénnen. Durch das Laufen nach rechts ([=])
wird wieder die normale Eingabebelegung aktiv, und wir kénnen Uber die
Taste [&]+[L] den Metrumwechsel angeben. Es erscheint ein neues Metrum-
symbol, und eine neue Tastaturbelegung wird eingeblendet. Uber die Ziffern-
tasten des Ziffernblocks kénnen wir nun den Zahler (oberer Wert) des
Metrums und Uber die Kombination mit der Taste den Nenner (unterer
Wert) eingeben. Um in Takt 77 weiterschreiben zu kénnen, driicken wir erneut
den Cursorpfeil nach rechts ([=]). So gelangt die nachste Note in den neuen
Takt. Bei dieser handelt es sich um eine punktierte Viertel. Wir erzeugen sie,
indem wir sie durch Dricken der Taste zunachst in eine Viertelnote ver-
wandeln. Ein erneuter Druck auf die Taste macht sie zu einer punktierten
Viertelnote. (Doppel- und Dreifachpunktierungen lassen sich entsprechend
durch erneutes Dricken der Notenwerttaste erzeugen.)

Die restlichen Takte der Stimme stellen Sie wohl kaum vor neue Hirden. Nach
getaner Eingabearbeit empfiehlt es sich, die Arbeit abzuspeichern und vor den
Widrigkeiten von Computerabstirzen und Stromausfallen zu bewahren. Dazu
wahlen Sie aus dem MenU DATEI ® SPEICHERN UNTER und legen einen Dateina-
men und den Speicherort der Datei fest.

Abkiirzung

Falls Sie die Noten des Beispiels nicht alle eingeben wollen, so haben wir fur
Sie in der Datei BRAHMSH1.TOC im Beispielverzeichnis (BEI-
SPIELE\ENTDECKUNGSREISE?2) diesen Zwischenstand (Violinstimme ohne
Artikulation) abgespeichert. Fur die weitere Arbeit konnen Sie diese Version
gerne verwenden und Gber die Funktion DATEI ® OFFNEN laden.

Wir hatten beschlossen, Noten und Symbole in getrennten Arbeitsgangen ein-
zugeben. Diese Trennung bietet sich bei aufwandigen Satzbildern an; bei ein-
fachen Satzen kann man auch Noten und Symbole in einem Arbeitsgang
erfassen. Dies hat den Vorteil, dass bei sich wiederholenden Stellen auch die
Symbole mitkopiert werden kénnen. Bei aufwandigeren Satzen fuhrt der stan-
dige Wechsel zwischen Noten- und Symboleingabe zu haufigen Umschaltun-
gen und dadurch zu einiger EffizienzeinbuBe.

Dynamik und Phrasierung

Wenn wir in unserer Violinstimme nun an den Anfang springen (Tastenkombi-
nation [Strg]+[Pos]), so kénnen wir mit der Eingabe der Dynamik und Phrasie-
rung beginnen. Die Symbole in den ersten beiden Takten sind in Abb. 8-8
dargestellt.
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p dolce espress.

Abb. 8-8: Zusétzliche Symbole in den ersten beiden Takten

Dynamik

Um jetzt das Pianozeichen (P) unter die erste Note zu setzen, nutzen wir die
Tastenkombination [&]+[P]. (Durch das erneute Driicken von [&]+[P] erzeugt
man Ubrigens ein PP). Sollte lhnen die Position des Pianozeichens nicht an
der gewiinschten Position gefallen, so kdnnen Sie das Element mit der Maus
nehmen (Mauszeiger auf das Symbol steuern und linke Maustaste gedruckt
halten = das Zeichen wird aktiv und rot dargestellt = Element an die
gewdlnschte Position steuern = linke Maustaste wieder loslassen) oder Gber
die Tasten und [-] die horizontale Ausrichtung bzw. tiber die Tasten [=]
und [x] die vertikale Ausrichtung dndern. Das Andern der Position tber die
Tastatur mag auf den ersten Blick etwas umstandlicher wirken. Mit einer
gewissen Ubung ist jedoch die Verwendung der Tastatur schneller als der
Wechsel zur Maus.

Worte

Bei der Eintragung dolce espress. handelt es sich bei TOCCATA um das Symbol
Worte. Diese erzeugt man durch Driicken von [&]+[U]. Dabei sieht man
zunachst nur das Umschalten der Tastaturbelegung der online-Tastatur. Erst
durch Schreiben des ersten Buchstabens des Wortes sieht man etwas von die-
sem erzeugten Symbol. Man kann nun ’dolce espress.’ eingeben.
Zunachst erscheinen die Buchstaben in einer eingestellten Standardschrift
(Uber die EXTRAS ® SCHRIFTEN einzustellen), ist das Wort "dolce’ komplett, so
wechselt die Schrift auf eine Kursivdarstellung im Zeichensatz ,Times New
Roman”. Fir eine Liste an Worten (Gber EXTRAS ® WWORTELISTE definierbar)
koénnen Schriften zugeordnet werden. Werden solche Worte bei der Wortein-
gabe erkannt, so werden die Schriften automatisch zugeordnet. Um das Leer-
zeichen in dem Text zu setzen, muss man die Tastenkombination
[&]+[Strg)+[Leertaste] bemiihen. Dies ist natirlich umstandlich - jedoch werden Sie
spater noch die Liedtexteingabe kennenlernen, in der die Leertaste zum Wei-
terricken zur nachsten Zahlzeit verwendet wird. Um ein - im Textsatz als
~gesperrt” bezeichnetes - Leerzeichen einzugeben, mussen Sie diese Zusatzta-
sten verwenden. Damit ist die Erzeugung eines solchen Zeichens beim Setzen
von Worten und Liedtexten gleich.
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Bindebogen

Als néachstes ist der Bindebogen an der Reihe. Wenn Sie mit den Cursortasten
wieder auf die erste Note gehen und dann [&]+[Y] driicken, fiigt TOCCATA
einen Bogenanfang ein. Da es noch kein Ende zu diesem Bogen gibt, wird er
bis an den Bildschirmrand gezeichnet. Mit der Taste [=] springen wir nun zur
nachsten Note (das ist das ' am Anfang des nachsten Taktes) und erzeugen
dort mit der Tastenkombination [&]+[X] das zugehérige Bogenende. Die bei-
den Tasten ganz links in der unteren Tastaturreihe sind also fir den Bogen
Lunten herum” zustandig. Entsprechend erzeugen Sie einen Bogen ,oben
herum” mit den Tasten [&]+[Q] (Bogenanfang) und [&]+[W] (Bogenende).

Staccatozeichen

Auf das nun folgende e’ kommt auBer dem Bogenanfang noch ein Staccato-
punkt. Die Tastenkombination [&]+[A] erzeugt diesen. Nachdem wir diesen
gesetzt haben, aktivieren wir mit der Taste [=] oder [=] die Note wieder. Die
Ruckkehr zur Note ist notwendig, damit die Tastaturbelegung wieder fiur die
Eingabe neuer Symbole zur Verfigung steht (solange wir auf dem Staccato-
punkt stehen, bietet die Tastatur die Méglichkeit zur Anderung des Staccato-
zeichens) und der eingegebene Bogen seine ,Basisnote” kennt (mit dieser
verandert er spater - z.B. bei Transpositionen - seine Hohe). Wieder auf dem
Notenkopf ,stehend” kénnen wir den Bindebogen eingeben. Die im Hinter-
grund ablaufenden Formatierfunktionen sorgen daflr, dass Bindebogen und
Staccatopunkt nicht aufeinander liegen. Auf die gleiche Weise konnen wir nun
den Staccatopunkt auf der nachsten Achtelnote und auch das Ende des Binde-
bogens setzen.

Die nachsten Artikulationszeichen kénnten wir nun nach dem gleichen Muster
setzen - wenn es nicht noch eine elegantere Variante zum Einfligen von Sym-
bolen gabe, die wir bei dieser Gelegenheit kennen lernen wollen.

Dazu mussen wir zunachst die beiden Staccatopunkte und den Bindebogen in
die programmeigene Zwischenablage kopieren. Dies erreichen wir am schnell-
sten durch Markieren aller Noten im Takt Uber die Mentfunktion BEARBEITEN
® AUSWAHL TAKT. Diese Funktion steht auch als Schalter in der Toolbar zur
Verfugung. Nun sind im Takt alle Noten und alle Symbole markiert und wer-
den rot dargestellt. Da wir es aber nur auf einige Symbole abgesehen haben,
rufen wir nun die Funktion zum Filtern auf (BEARBEITEN ® FILTERN; ebenfalls
Uber einen Schalter in der Toolbar erreichbar). Es erscheint der in Abb. 8-9 dar-
gestellte Dialog. Um alle derzeit markierten Elemente in der Liste einzeln auf-
gelistet zu bekommen, mussen Sie allerdings noch den Schalter ,Elemente
einzeln” dricken. Dann sollte der Dialog wie der oben dargestellte aussehen.
Nun kénnen wir die Hakchen auf die vier gewinschten Symbole reduzieren
und den Dialog mit dem Schalter ,In Zwischenablage” beenden. Nach dem
SchlieBen des Dialogs sehen wir, dass nur noch die vier Symbole farbig mar-
kiert sind und wir wissen, dass wir diese gerade in die Zwischenablage kopiert
haben.
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Auswahl einschrénken (Filtern) =10 5[

Enthaltene Elemente
1 Moten auf Z3hizeit 2.5 auf Ebene 1
Staceato/Kel auf Zahlzei 2 auf Ebene 1 —IN"' Hoten
Staccato/Keil auf Zahlzeit 2.5 auf Ebene 1
Bogenende auf Zahizeit 2.5 auf Ebene 1 Nur Pausen
(] Hoten auf Zahlzeit 1 auf Ebenc 1
B oqenaniana sl 2 shizel 2 aul Ebene | Hur Noten und Pausen
[ Naten auf Zahizeit 2 auf Ebene 1
¥l Bogenende auf Zahizeit 1 auf Ebene 1
Hur Spmbole
nichts alles

Ebene
1

Elementgnippen
Elemente sinzeln

Takte
& ales

" Bereichd |1
By In Zwischenablage | oK I Abbrechen | Hilfe |

Abb. 8-9: Filtern der Elemente in Takt §2

Wir laufen nun im nachsten Takt bis zur ersten Achtelnote (ein g’) und rufen
tber die Tastenkombination [Strg]+[V] (oder nattirlich auch tiber die Menu-
funktion BEARBEITEN ® EINFUGEN) die Zwischenablage ab. Es erscheint der Ein-
fuigen-Dialog (Abb. 8-10). Da es sich bei den Elementen in der Zwischenablage

|

Inhalt der Zwischenablage

=10ix|

4 Symbole [%

Syrbols |
(" Symbole auf Noten und Pausen farlaufend setzen
1+ Symbole auf Moten fortlaufend setzen
™ Zahlzeitenabstands der Smbole wie in Zwischenablage beibehalten

" Zahlzeiten der Spmbole im T akt beibehalten

[} Einfligen solte auf siner Note beginnen

Anzahl der Einfiigungen: |1 =

{ Al sigenstandigs Kopis einfugen | Als Referanz sinfiigen | Abbrechen | Hiffe:

Abb. 8-10: Einfigen der Symbole

nur um Symbole handelt, schlagt TOCCATA vor, diese auf den Noten fortlau-
fend zu erganzen. Bestatigt man dies und wahlt , Als eigenstandige Kopie ein-
fugen” zum SchlieBen des Dialogs (einfach die Taste betatigen), so
erscheint die gewlnschte Figur auf den beiden Achtelnoten. Wir kénnen auf
diese Weise die Artikulationsfigur effizient auch in den nachsten Takten einfu-

gen.
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Da es die Zwischenablage nur einmal gibt, wir aber im weiteren Verlauf der
Eingabe Uber diese vielleicht noch andere Figuren eingeben wollen, nutzen
wir die Moéglichkeit der , Speicherelemente” (siehe auch “Speicher fur wieder-
kehrende Einfugungen” auf Seite 66). Wir klicken dazu den Aufklapppfeil
eines der Speicherelemente in der Toolbar an und wahlen aus dem Menu den
Eintrag ZWISCHENABLAGE IN SPEICHER KOPIEREN. Es 6ffnet sich ein neuer Dialog
(siehe Abb. 8-11), in dem wir einen Namen und ein Symbol der Speichertaste

-injxd

Kurzbeschreibung |S-BoBo-$
lcon auf Taste |« -

Inhalt 4 Symbole

ok |Ahhre:hen| Hirs |

Abb. 8-11: Speicherelementeigenschaften

auswahlen kénnen. Mit dem SchlieBen des Dialogs ist die Zwischenablage nun
auch in diesem Speicher abgelegt und wird auch beim Speichern des Werkes
mit gesichert. Wollen wir spater diese Phrasierungsgruppe in einem Takt ein-
fugen, so genigt das Klicken auf die Speichertaste und die Entscheidung Uber
die Form des Einfligens (Abb. 8-10).

De/Crescendo-Schnabel

In Takt §8 begegnen wir jetzt Crescendo- und Decrescendo-Schnébeln. Ahnlich
wie die Bindebdgen bestehen diese Elemente aus einem Anfangs- und einem
Ende-Symbol. Folgende Tasten sind dafir - immer in Verbindung mit der [&]-
Taste - zustandig:

Anfang eines Crescendo-Schnabels
Ende eines Crescendo-Schnabels (Taste neben dem Anfangssymbol)
Anfang eines Decrescendo-Schnabels

PEER

Ende eines Decrescendo-Schnabels (ndchste freie Taste neben dem
Anfangssymbol - das ,Forte”-Zeichen hat sich dazwischen gedran-
gelt)

Nun sollte die Stimme bis zum Takt §9 wie in Abb. 8-12 dargestellt aussehen:

1|

ARt -

@—%ﬂ*‘tﬁj—H—‘—.ﬂi W..rﬂ..ﬁllld'u-':td’.‘l

) ¥/ TS T o 5o o -J'L -J' —_——
et — E—

p dolce espress.
Abb. 8-12: Vollstandige Violinstimme bis zum Takt §9
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Um die nun folgenden Takte mit Staccato-Zeichen und Bindebdgen versehen
zu kénnen, mussen wir das - nach dem Erzeugen am Notenkopf sitzende - Zei-
chen auf die Notenhalsseite verschieben. Dafir steht die Taste [ ] zur Verfu-
gung. Mit ihrer Hilfe kénnen wir mehrere typische Positionen abrufen. Sollte
noch eine Feinjustierung notwendig sein, so verschieben wir das Symbol mit
den Tasten [+] und [=] horizontal und mit den Tasten [=] und [x] vertikal.

Damit sollte es Ihnen eigentlich méglich sein, ohne Uberraschungen die
Stimme bis zu unserem letzten Takt (§84) zu setzen. Das Ergebnis dieser
Arbeit haben wir in der Datei BRAHMSH2.TOC im Beispielverzeichnis (BEI-
SPIELE\ENTDECKUNGSREISE2) fur Sie bereitgestellt.

Besichtigung: Das Layout (Violinstimme)

Wenn Sie also nun den Anfang der Violinstimme als Notentext zur Verfugung
haben, kdnnen wir daran gehen, die erste Seite dieser Violinstimme auszu-
drucken.

Layout erstellen

Dazu mussen wir ein Layout erstellen. Das heiBt, wir mUssen die Takte auf der
Seite anordnen, vielleicht noch eine Uberschrift sowie Seiten- und Taktzahlen
einfigen. Dazu mussen Sie den MenUpunkt LAYOUT ® LAYOUT ERSTELLEN
anwahlen.

Es 6ffnet sich ein Dialog, auf dessen Karteikarten wir angeben werden, wie
das Layout aussehen soll. Als erstes geben Sie auf der ersten Karteikarte (Gber-
schrieben mit ALLGEMEIN) nun als Namen des neuen Layouts Violine ein.

Layoutschablonen

Im unteren Bereich dieser ersten Karteikarte gibt es eine Aufklappliste mit der
Bezeichnung ,Schablone”. Suchen Sie in dieser Liste den Eintrag ,Einzel-
stimme” heraus. Auf diese Weise konnen Sie sich viel Arbeit ersparen. In den
verschiedenen Schablonen sind die Formate fur Uberschriften, Seitenzahlen,
Zeilenabstande und vieles andere mehr schon vorgefertigt. Sie mussen dann
nur noch die Stimme(n) auswahlen, die dargestellt werden sollen und die rich-
tigen Texte eingeben. Selbstverstandlich kénnen Sie die so angelegten Layouts
jederzeit vollig frei verandern und, wenn Sie ein ganz besonders schénes Lay-
out zusammengestellt haben, dieses als weitere Schablone abspeichern.

Layoutbégen

Auf der nachsten Karteikarte (Uberschrieben mit LAYOUTBOGEN) erscheint
dann eine Auflistung der Layoutb6gen, die fur diese Schablone schon vorge-
fertigt worden sind sowie der Standardlayoutbogen (der immer am Ende der
Liste angezeigt wird). Wir wahlen aus der Liste den oberen Layoutbogen aus.
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Rechts neben der Liste erscheint eine Aufklappliste mit Stimmennamen. Da
dieser Layoutbogen nur eine Stimme darstellt, handelt es sich nur um eine
Aufklappliste. Wir werden spater bei Partituren sehen, dass hier auch mehrere
Aufklapplisten erscheinen kénnen.

Aus der dargestellten Stimmenliste wahlen wir nun die Violinstimme aus.

Auf den beiden nachsten Karteikartenseiten missen wir keine Anderungen
vornehmen, da die Voreinstellungen fur unser Layout passen. Dabei handelt es
sich auf der dritten Karteikarte um die Einstellung des Umfangs des Layouts (in
unserem Fall: die ganze Stimme) und auf der vierten Karteikartenseite um das
Papierformat (in unserem Fall Gbernehmen wir die Voreinstellung A4 Hochfor-
mat).

Durch Bestatigung des Dialogs mit der OK-Taste erstellt TOCCATA das Layout,
es erscheint ein neuer Karteireiter neben dem mit ,Konzept” beschrifteten
Reiter (siehe Abb. 8-13), und es wird die erste Seite des Layouts dargestellt. Um
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Abb. 8-13: Neuer Karteireiter fir das angelegte Layout

im Layout zu blattern, stehen Ihnen die Symbole in der Toolbar Abb. 8-14 zur

B oo BB SFEOBERE
Abb. 8-14: Toolbar im Layout

Verfigung, die bei der Erstellung des Layouts erschienen sind. Fur die
Beschreibung der Gbrigen Elemente sei hier auf das Kap. 6.2 verwiesen.

Als Ergebnis haben wir die erste Seite der Violinstimme vor uns. Sowohl der
Titel wie auch die Besetzung und der Komponist sind in der Uberschrift bereits
eingesetzt. Diese Informationen stammen aus den Werkparametern (die wir
ganz am Beginn unserer Reise eingetragen haben). Durch einen Doppelklick
auf den Textblock kénnen Sie diese Texte andern, ergéanzen und umformatie-
ren.

Die Verlagsnummer am unteren Seitenrand wie auch die Seitenzahlen sind
sog. Randzeilen. Diese kdnnen wir Uber die MenUfunktion LAYOUT e RANDZEI-
LEN verwalten.

Ob uns das Layout des Notenmaterials in der angezeigten Form schon zufrie-
den stellt, hangt von unseren Ansprichen ab. Wenn Sie beim Umbrechen die
Angabe zur Notendichte nicht gedndert hatten, so ist das angezeigte Noten-
bild wahrscheinlich etwas zu ,locker”, d.h. fur eine optimale Lesbarkeit durfte
die Notendichte noch hoéher sein.
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Wir kénnen dazu mit den Funktionstasten aus der Toolbar einzelne Takte auf
eine Zeile ziehen oder in die Folgezeile schieben. Da unser Layout jedoch aus
mehreren Seiten besteht, sehen wir nicht alle Auswirkungen. Wir empfehlen
deshalb den Aufruf der Umbruchiibersicht (LAYOUuT ® UMBRUCH UBERSICHT)
und sehen dort in symbolisierter Darstellung alle gesetzten Takte vor uns. Da
in dieser Darstellung kein Ausgleich stattfindet, steht die Breite eines jeden
Takts fur seinen ,Inhalt”, d.h. Takte mit vielen Noten werden hier breiter dar-
gestellt als Takte mit wenig Inhalt.

Mit den Funktionen aus der Toolbar und mit den Tasten links und rechts
neben den dargestellten Zeilen kénnen Sie das ganze Werk oder auch nur
Teile neu umbrechen. Auch die Reduktion um eine Zeile oder das Zulassen
einer weiteren Zeile stehen zur Verfuagung. Sie kénnen hier experimentieren
und Details in “Umbruch” auf Seite 98 nachlesen.

Drucken

Jetzt kommt dann endlich der zunachst letzte Schritt: das Ausdrucken. Uber
den MenUpunkt DATEI ® DRUCKEN 6ffnen Sie den Ausdruckdialog. Wenn Sie
ihn ohne Anderungen bestatigen, wird das aktuelle Layout zum angeschlosse-
nen Standarddrucker geschickt.

TOCCATA Software



182 TOCCATA

8.5 Entdeckungsreise , Klassik 2”

Diese Reise schlieBt an die Fahrt in Kap. 8.4 an und setzt diese mit den Aspek-
ten Partitursatz fort. In der Datei BRAHMSH3 . TOC im Beispielverzeichnis (BETI-
SPIELE\ENTDECKUNGSREISE2) haben wir das letzte Reiseziel dokumentiert.

Nachdem Sie dort bereits fast alles gelernt haben, was wir fur die Eingabe der
Hornstimme benétigen, werden wir uns auf die Neuigkeiten beschranken:

Um die Hornstimme anzulegen, wéhlen Sie aus dem Men( STIMME ® NEU. Den
sich 6ffnenden Dialog kennen wir bereits aus der Anlage der ersten Stimme.
Wir fullen ihn wieder mit dem Stimmennamen (‘Horn’) und wéhlen aus der
Instrumentenliste den Eintrag 'Horn’ (damit wird automatisch die Kurzbe-
zeichnung und auch auf der nachsten Karteikarte der Klang 'French Horn’
eingetragen). Bevor wir den Dialog jedoch verlassen, wahlen wir aus der Liste
.Vorlagenstimme” unsere Violinstimme aus. Damit Gbernimmt TOCCATA bei
der Eingabe die Taktart, Gliederungseintrage, Taktstriche und die Taktzahlung
von dieser Stimme.

Vorlagenstimme

Dies sehen wir sofort, wenn wir uns mit dem ,,Weiter>>"-Schalter zu den Takt-
parametern auf den Weg machen und dort feststellen, dass Metrum und Takt-
zadhlung nicht mehr editiert werden koénnen. Als Vorschlag Ubernimmt
TOCCATA die eingestellten Vorzeichen der Vorlagenstimme. Dies ist in diesem
Fall nicht korrekt, da es sich beim Horn um ein transponierendes Instrument
handelt. Wir stellen deshalb den Schieberegler in die Mitte (keine Vorzeichen)
und wechseln auf die Karteikarte ,Transposition”. Dort tragen wir ,in Es”
und ,nach unten” ein. Diese Einstellungen werden fur die Wiedergabe beno-
tigt.

Durch Bestatigen der Eingaben mit der OK-Taste des Dialogs erscheint eine
weitere Stimme in der Konzeptansicht. Diese Stimme ist aktiv; da sie noch kein
Element enthélt, hat der Eingabemodus automatisch auf ,Noten schreiben”
gewechselt. Der nachste Tastendruck - sinnvollerweise eine [0], da wir mit
einer Pause in der Hornstimme beginnen wollen - erzeugt das erste Element in
dieser Stimme. Da wir mit einer Vorlagenstimme arbeiten, missen wir diesen
Takt nun nicht mehr als Auftakt unvollstandig abschlieBen, sondern kénnen
gleich die nachsten [0] driicken und schreiben im nachsten Takt die erste
Pause. So kénnen Sie sich in Arbeit sturzen. Falls Sie jedoch keinen groBen
Erkenntnisgewinn auf dieser Etappe sehen', so laden wir Sie ein, eine weitere
Funktion von TOCCATA kennen zu lernen. Es handelt sich dabei um den
Import von Stimmen.

Stimme importieren

Bisher haben wir immer ganze Werke geladen und gespeichert. Um zwischen
Werken Daten auszutauschen, steht Ihnen die Moglichkeit des Stimmenim-
ports und -exports zur Verfugung. Mit der Menufunktion STIMME ® EXPORTIE-
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REN kénnen Sie solche Dateien mit der Endung * . TOs erzeugen. Diese Dateien
enthalten im Gegensatz zu Werkdateien nur eine einzelne Stimme, die dann
beliebig anderen Werken mit Hilfe der Funktion STIMME ® IMPORTIEREN hinzu-
gefugt werden kann. Wir haben eine solche Stimme fur Sie vorbereitet und im
Verzeichnis BEISPIELE\ENTDECKUNGSREISE2 unter dem Namen HORN.TOS
bereitgestellt.

Stimme I6schen

Bevor Sie diese neue Stimme in |hr Werk aufnehmen, sollten Sie die eben
erstellte Hornstimme 16schen. Dazu klicken Sie STIMME ® LOSCHEN an, wéahlen
die Hornstimme aus und bestatigen die nochmalige Ruckfrage.

Jetzt kénnen Sie die Hornstimme in lhr Werk kopieren. Die Stimme wird dann
nach Nachfrage auch in die Bildschirmdarstellung aufgenommen.

Darstellung der Stimmen im Konzept

Welche Stimmen des Werkes in welcher Reihenfolge am Bildschirm angezeigt
werden, kénnen Sie auf ANZEIGE ® KONZEPTDARSTELLUNG ANDERN (Taste [F9))
einstellen. In der Tabelle steht jede Zeile fur eine Stimme. Durch Anklicken
eines Zeilenanfangs kénnen Sie die Stimme (bei gedriickter Maustaste) an eine
andere Stelle in der Stimmenfolge verschieben. Beim SchlieBen des Dialogs
werden die Stimmen entsprechend neu dargestellt.

Zwischen den Stimmen auf dem Bildschirm kénnen Sie mit der und der
[Bid1]-Taste wechseln. Natiirlich kénnen Sie auch mit der Maus ein Element in
jeder Stimme anklicken.

1.Sollten Sie die Eingabe doch selbst durchfuhren wollen, so werden Sie in Takt
§77 (beginnender 9/8-Takt) feststellen dass die ganze Pause, welche Sie Uber
die Taste @1 erzeugen, nicht fur den ganzen Takt reicht. Normalerweise
kénnten Sie mit der Taste[n;u] (EINGABE ® TAKT UNVOLLSTANDIG ABSCHLIE-
EN) zum nachsten Takt springen. Da unsere Stimme jedoch eine Vorlagen-
stimme besitzt, weil sie, dass der Takt 9/8 lang sein muss. Wir schreiben
deshalb einfach eine weitere (Achtel-)Pause in diesen Takt und fullen den
nachsten Takt auf die gleiche Weise. Nachdem wir nun im Takt §79 die nach-
ste Pause geschrieben haben, konnen wir die beiden ,stérenden” Achtelpau-
sen aus den Takten §77 und §78 wieder herausléschen. Wir geben zu, dass
dies etwas kompliziert ist - es stellt aber auch einen eher selten auftretenden
Sonderfall dar.
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8.6 Entdeckungsreise ,,Volksmusik”

Anreise: Die ersten Noten

Die erste Station unserer Reise soll uns zu einem einfachen Volkstanz fuhren,
der allerdings eine Menge an Sehenswertem (im Sinne der Noteneingabe)
besitzt. Es handelt sich um die Volksweise ,Studentenpolka”. Die Melodievor-
lage ist in Abb. 8-15 dargestellt und auch als PDF-Datei im Ordner BEI-
SPIELE\ENTDECKUNGSREISE2 gespeichert.

Wir wollen uns nun der Eingabe zuwenden und legen dazu ein neues Werk
an. Dieses ,,Werk" entspricht einer Datei, in der in unserem Fall - je nach einge-
schlagener Reise - am Ende mehrere Stimmen stehen werden: Die Melodie-
stimme, eine Transposition und eine Transkription.

1. .
& b II i ﬂ 2 IS 1

Abb. 8-15: Studentenpolka

Zum Anlegen wahlen wir in der Menuzeile DATEI ® NEU. In dem sich auftuen-
den Dialogfenster werden Sie aufgefordert, sich einen passenden Eingabepa-
rametersatz auszuwahlen. Was tun? Zunachst einmal kurz zur Bedeutung des
Parametersatzes: In diesem Eingabeparametersatz sind alle Grundeinstellun-
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gen zur Eingabe von Noten und Symbolen zusammengefasst. Was genau alles
Uber ihn geregelt ist, kénnen Sie im Handbuch unter “Eingabeparameter” auf
Seite 41 nachlesen. Fur den Augenblick reicht es zu verstehen, dass es solche
Grundeinstellungen gibt und dass diese bei der Neuanlage eines Werkes aus-
gewahlt werden. Dabei kann man - wie wir es gleich tun werden - die Stan-
dardparameter wahlen oder auch von friher bearbeiteten Werken die
Einstellungen Ubernehmen oder auf mitgelieferte oder eigene Vorlagen
zurlckgreifen. Fur unsere Brahms-Reise ist wie schon angedeutet der Stan-
dardparametersatz der genau richtige, und wir kénnen durch Drucken der
Taste ,,Weiter>>" den néachsten Schritt der Werkanlage wagen.

Dieser besteht in dem Ausfillen der Werkparameter. Dazu geben Sie als Werk-
name ’Studentenpolka’ ein. Als Werktyp wahlen wir ,Sammlung”, da wir
uns vorstellen kénnen, in dieser Datei mehrere Volkstanze zu versammeln.

Was Sie sonst noch ausfullen wollen, um das Werk von anderen zu unterschei-
den, bleibt Ihnen selbst Uberlassen. Die GUbrigen Karteikartenseiten (Zeichen-
satz, Schlagwerkwiedergabe und Darstellung) dirfen Sie naturlich auch gerne
besuchen, die dort eingetragenen Einstellungen sollten Sie derzeit jedoch
nicht verdndern. Alle Eintragungen in diesem Dialog kdnnen Sie spater tber
DATEI ® WERKPARAMETER aufrufen und andern. gehen wir deshalb mit dem
Schalter ,Weiter>>" zum néachsten Schritt.

In diesem Fenster wird die erste Stimme des neuen Werkes angelegt. In unse-
rem Fall sollten wir sie vielleicht geschickterweise 'Melodie’ nennen. Weitere
Eingaben sind hier nicht notwendig. Mit dem nachsten ,Weiter>>" erreichen
wir den letzten Dialog, die Taktparameter.

In diesem Dialog geben wir Vorzeichen, Metrum und Schlussel des ersten Tak-
tes an. Was wir hier einstellen, gilt auch fur alle folgenden Takte - solange
keine Anderungen (z.B. durch einen eingefiigten Vorzeichen- oder Schlissel-
wechsel) - eingetragen werden. Wir tragen als Metrum den Zéhler '3’ ein, den
Nenner belassen wir auf ‘4’. Nun mussen wir noch als letzten Schritt die Vorzei-
chen auf ein I, einstellen. Dazu verschieben wir den Regler in Richtung des
I,-Zeichens oder driicken einfach einmal auf dieses Vorzeichen (neben dem
Regler).

Nun kénnen wir endlich die Einreiseformalitaten abschlieBen und mit dem
Schalter ,Noteneingabe beginnen” den Dialog verlassen. Vor uns liegt nun der
recht leere Notenbildschirm. An der linken Seite entdecken wir den Zeilenkopf
mit dem ViolinschlUssel und der eben eingegebenen Metrumangabe.

Noteneingabe

Prinzipiell gibt es einige unterschiedliche Moglichkeiten: Mit der Maus auf der
Klaviatur am unteren Bildschirmrand, mit einem angeschlossenen Keyboard
oder mit der Computertastatur. Diese Varianten sind in Kap. 4 ausfuhrlich
beschrieben. Auf unserer Reise wollen wir - aufgrund dringender Empfehlung
der Reiseleitung - die Computertastatur kennenlernen.
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Da wir vor dem Aufbruch ja schon ein bisschen mit den Buchstaben- und Cur-
sortasten gespielt haben, kénnen wir die erste Note der Violinstimme schon
setzen: Die Taste liefert das gewUlnschte Ergebnis.

Wir befinden uns derzeit im einstimmigen Eingabemodus (zu erkennen an
dem Symbol =j in der Toolbar. D.h. bei der Eingabe wird nur die Ebene 1
belegt und TOCCATA rickt nach jedem Ton weiter. Will man nun mehrere
Noten an einen Hals schreiben (was in TOCCATA als Akkord bezeichnet wird),
so geben wir mit der bekannt, dass die nachste Note nicht auf die
nachste Zahlzeit, sondern auf die gleiche Zahlzeit und an den gleichen Hals
gehort. So erzeugt die Taste nun die gewinschte zweite Akkordnote.

Die beiden gesetzten Noten sitzen auf der richtigen Hohe, jedoch sind es noch
Viertelnoten. Um dies zu &ndern driicken wir auf die Taste [4]. Es erscheint ein
Fahnchen am Hals des Akkords.

Nun setzen wir durch Driicken der Tasten und [G] die beiden ande-
ren Akkordnoten des Auftakts. Der Notenwert bleibt dabei Achtel (wird von
den bisherigen Noten Glbernommen).

Damit ist dieser Takt (aus Sicht der zu setzenden Noten) bereits fertig, und wir
kénnen mit dem néachsten Takt weitermachen. Dazu muUssen wir TOCCATA
jedoch noch mitteilen, dass es sich bei diesem Takt um einen Auftakt handelt
und dieser - obwohl eigentlich ja noch zwei Viertelnoten Platz hatten - abge-
schlossen werden soll. Dazu dient die Taste [ ] (oder auch die Menutfunktion
EINGABE ® TAKT UNVOLLSTANDIG ABSCHLIEBEN). Da sich durch Driicken der Taste
am Bildschirm noch nichts tut, werfen wir einen Blick in die Statuszeile unter-
halb des Notenfensters. Dort erscheint die Meldung ,Takt unvollstandig
abschlieBen (Auftakt/Schlusstakt)”. Wir wissen nun, dass die nachste Note
nicht mehr in diesen ersten Takt geschrieben wird. (Durch erneutes Driicken
der Taste konnen Sie Ubrigens die Entscheidung rickgangig machen; es
erscheint dann eine neue Meldung in der Statuszeile).

So kénnen wir getrost auf die Taste drlcken. Es erscheint ein neuer Takt
und darin die Note f'. Den Taktstrich, der die beiden Takte voneinander
trennt, hat TOCCATA schon mit der ersten eingegebenen Note automatisch an
das Taktende gesetzt. Auch alle weiteren Taktstriche werden in TOCCATA
automatisch eingetragen und zwar immer an das Ende eines jeden Taktes. Der
Taktstrich gehort also direkt zum Takt und ist kein eigenes Symbol, das Sie ein-
tragen mussten oder das markiert werden kénnte.

Zwischen Auftakt und erstem vollstandigen Takt soll ein Wiederholungszei-
chen stehen. Dieses Wiederholungszeichen mit den Punkten auf der rechten
Seite gehort zum zweiten Takt und bezeichnet den vorderen Taktstrich. Wir
kénnen entweder Uber die Taktparameter (TAKT ® TAKTPARAMETER) Uber die
Mentfunktion TAKT ® TAKTSTRICH oder Uber die Tastaturfunktion [Stg]+[ ]
das Aussehen des vorderen Taktstrichs einstellen. Bei der Variante Uber die
Tastatur wechseln Sie zwischen verschiedenen Darstellungsformen. (Das Glie-
derungszeichen in diesem Takt behandeln wir aus Griinden der Ubersichtlich-
keit erst etwas spater).
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Um nun die restlichen Noten des Taktes und auch die des nachsten zu setzen,
mussen Sie die folgenden Tasten drlcken:

[eertaste] [H] [3] (K] [Leertestd] [H] [R] [Leertastd] [H] (Z] [eertastd] [Q] (3] [T] [eertaste]
[J] (4] [R] [eertestd] [H] [3]

Wenn Sie aufmerksam beobachten, was jeweils geschieht, bemerken Sie, dass
Sie durch das Drucken der Taste im Takt §3 eine Punktierung erzeugt
haben. Dies passierte, weil die gesetzte Note bereits den Notenwert einer Vier-
tel besaB3 und die Taste mit dem gleichen Notenwert eine Punktierung hinzu-
fugt. (Auf diesem Weg kénnen Sie auch mehrfache Punktierungen erzeugen).

Schreiben Sie nun die restlichen Noten, bis Sie im Haus 1 auf eine Pause tref-
fen. Diese versteckt sich hinter der Taste [0] (am einfachsten auf dem Ziffen-
block zu drucken) und kann Uber die Zifferntasten auch in ihrer Lénge
verandert werden.

Nun kann es weiter gehen bis zum Taktwechsel - kimmern Sie sich dabei noch
nicht um die Bezeichnung der Hauser.

Korrekturen

Sollten Sie sich bei der Eingabe dieser ersten Noten an einer Stelle vertan
haben, so kénnen Sie die letzte aktive Note mit der Taste l6schen. Wenn
Sie eine Korrektur weiter ,vorne” in der Stimme vornehmen, kénnen Sie mit
der Cursorsteuerung oder auch mit der Maus dorthin gelangen. Beachten Sie
aber, dass Sie dabei den Notenschreiben-Modus verlassen und zur Fortsetzung
der Eingabe , Uber die letzte Note hinauslaufen” mussen. D.h. den Wechsel in
dem Notenschreiben-Modus erreicht man am schnellsten, wenn man auf der
letzten Note der Stimme steht und mit der Cursor-Taste nach rechts - quasi
ins Nichts - lauft.

Nun kénnen wir uns um die Vorbereitung der neuen Tonart kimmern (die
Hausbezeichnungen mussen noch etwas warten). Vorzeichen-, Schlissel- und
Metrumwechsel sind jeweils eigene Symbole (also so wie z.B. Trillerzeichen
oder Fermaten). Durch Driicken der Tastenkombination [&]+[] erzeugen wir
einen Metrumwechsel, der automatisch hinter dem Taktstrich eingetragen
wird. Es wird eine neue Tastaturbelegung auf der Bildschirmtastatur einge-
blendet. Uber die Zifferntasten des Ziffernblocks kénnen wir nun den Zahler
(oberer Wert) des Metrums und Uber die Kombination mit der Taste den
Nenner (unterer Wert) eingeben. In unserem Fall reicht deshalb die Eingabe
der [2] auf dem Ziffernblock.

Im TaktmenU gibt es unter TAKT ® HAUS einen direkten Aufruf der Gestaltung
der Hausbezeichnung eines Taktes. Dort kann man das Aussehen sehr genau
einstellen. Da dies normalerweise jedoch etwas mihsam ist, gibt es Abkirzun-
gen Uber die Tastatur. Die Tasten [Strg]+[1] und [Strg]+[2] formatieren das Haus
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1 bzw. das Haus 2. Durch mehrmaliges Dricken der Tastenkombination wech-
selt man zwischen unterschiedlichen Varianten. Sind nur Elemente aus einem
Takt aktiv, so wechselt die Beschriftung nur fur diesen Takt. Sind Elemente aus
mehreren Takten aktiv, werden diese als Einheit betrachtet, und die Bezeich-
nung wird fur diesen Bereich vergeben. Markieren Sie deshalb jeweils eine
Note aus dem ersten Takt des Hauses 1 (z.B. mit der Maus) und klicken Sie
dann - bei gedriickter [&]-Taste - auf eine Note im zweiten Takt des Hauses.
Nun dricken Sie [Strg]+[3]. Es erscheint die gewiinschte Bezeichnung tiber den
beiden Takten.

Um eine andere Variante kennen zu lernen, verfahren wir fiir das zweite Haus
etwas anders. Da wir den zweiten Takt noch nicht geschrieben haben, nutzen
wir zunachst die Tastenkombination [Stg]+[2] (mehrmals Driicken, um die
gewUlnschte Variante aufzurufen). Nun schreiben wir den zweiten Takt des
Hauses 2. Dazu begeben wir uns zunachst wieder in den Notenschreiben-
Modus, indem wir Gber die letzte geschriebene Note ,hinauslaufen”. Wir
schreiben die Noten des Taktes und lernen mit der Tastenkombination
(Strg}+[3] eine Méglichkeit kennen, einen Teil eines Hauses ohne Beschriftung
zu erzeugen. Auch hier kénnen Sie durch mehrmaliges Driicken unterschiedli-
che Varianten abrufen.

Nun ist der Weg bis zur nachsten Besonderheit frei. Diese trifft in Form des
Vorzeichenwechsels zwischen Takt §21 und §22 ein. Der Vorzeichenwechsel
gehort dabei an das Ende des Taktes §21 und wird mit der Tastenkombination

(&]+[1] erzeugt.

Damit haben wir die Halfte des Volkstanzes bereits geschafft. Bevor wir uns an
die zweiten Halfte machen (die gleich mit wenigen Tastendricken erledigt
sein wird), wenden wir uns noch einer kleineren Nachlassigkeit zu, die wir uns
unterwegs geleistet haben: In den Takten §2 und §12 sind die Gliederungszei-
chen ,A"” und ,B" eingetragen. Um diese zu setzen rufen wir in diesen Takten
die Taktparameter auf. Dies geschieht durch den Schalter in der Toolbar oder
Uber die Menufunktion TAKT ® TAKTPARAMETER oder auch Uber die Taste (F6).
In diesen Taktparametern kénnen wir auf der Karteikarte ,Zahlung” die Glie-
derungszeichennummer eingeben. Diese Eingabe erfolgt immer numerisch. In
den Darstellungsoptionen (ANSICHT ® KONZEPTDARSTELLUNG ANDERN) wie auch
spater in den Layoutbdgen kénnen Sie angeben, wie diese Gliederungszeichen
ausgegeben werden sollen. Dabei stehen sowohl numerische, alphanume-
rische Zeichen und auch réomische Ziffern (mit und ohne Umrandung) zur Aus-
wahl.

Nun wiederholt sich der Volkstanz in der benachbarten Tonart B-Dur. Wir mus-
sen diese Noten nicht einzeln schreiben, sondern wir kénnen auf unsere
bereits erfasste Quelle in F-Dur zurlckgreifen. Dazu rufen wir die Funktion
BEARBEITEN ® TRANSPOSITION auf. Es erscheint der Transpositionsdialog, in dem
wir einige Einstellungen andern: Abb. 8-16 zeigt die richtigen Auswahlen. Wir
geben im Taktbereich ,,2-" ein (da wir den Auftakt bereits in der neuen Ton-
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Abb. 8-16: Transposition der Studentenpolka

art geschrieben haben und wir deshalb den ersten Takt unserer Quelle nicht
kopieren mussen), stellen den Tonartschieber auf B-Dur, wahlen im Bereich
Jtransponierte Noten” die Variante , an Stimme anflgen”. Durch Dricken der
OK-Taste fuhrt TOCCATA die Transposition aus und fugt das Ergebnis an die
bisher geschriebenen Noten an.

Werfen wir einen Blick auf das Ergebnis: Alle Noten und Akkordsymbole wur-
den richtig umgesetzt. Die Gliederungszeichen in Takt §22 und §32 mussen wir
noch in Ordnung bringen. Dazu kénnen wir in diesen Takten die Taktparame-
ter aufrufen und auf der Karteikarte ,Zahlung” die Gliederungsnummern in
Ordnung bringen. Eleganter ist allerdings der Aufruf der Menufunktion TAKT
® GLIEDERUNGSZEICHEN. In diesem Dialog sehen wir in der Tabelle, in welchen
Takten welche Gliederungszeichen gesetzt sind. Durch Betatigen des Schalters
»~neu nummerieren” wird die Gliederung wieder in eine fortlaufende Reihe
gebracht.

Im letzten Takt (tber die Tastenkombination [Strg]+[Ende] schnell zu erreichen)
sehen wir, dass auch die letzten Achtel und der Vorzeichenwechsel transpo-
niert wurden. Da wir den Tanz hier beenden wollen, I6schen wir den Vorzei-
chenwechsel und die letzten Achtel mit der Taste [Entf]. Den
Vorzeichenwechsel kénnen wir (um ihn zu léschen) mit der Maus anklicken
oder mit gedriickter [Stg]-Taste und den Cursorpfeiltasten erreichen.

Damit haben wir alle Noten und Akkordsymbole erfasst. Nach getaner Einga-
bearbeit empfiehlt es sich, das Werk abzuspeichern und so vor den Widrigkei-
ten von Computerabstirzen und Stromausfallen zu bewahren. Dazu wahlen
Sie aus dem MenU DATEI ® SPEICHERN und legen einen Dateinamen und den
Speicherort der Datei fest.
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Abkiirzung

Falls Sie die Noten des Beispiels nicht alle eingeben wollen, haben wir fur Sie in
der Datei STUDENTENPOLKA-1.TOC im  Beispielverzeichnis (BEI-
SPIELE\ENTDECKUNGSREISE3) diesen Zwischenstand (Melodiestimme ohne
Layout) abgespeichert. Fir die weitere Arbeit kdnnen Sie diese Version gerne
verwenden und tber die Funktion DATEI ® OFFNEN laden.

Abzweigung ,Steirische Harmonika”

Diese Abzweigung ist fur die Tabulaturtranskription ,Steirische Harmonika"
gedacht. Aufgrund der unterschiedlichen Struktur der diatonischen Instru-
mente wurde fur jedes Instrument eine eigene Abzweigung in dieser Entdek-
kungsreise vorgesehen. Die Wege trennen sich hier kurz. Wir treffen uns
wieder in “Treffpunkt Nachbearbeitung (alle Instrumente)” auf Seite 196..

Zur Erstellung einer Tabulatur fur Steirische Harmonika analysiert TOCCATA
nacheinander Takt fur Takt die Harmonik der eingegebenen Melodie. Anhand
dieser Analyse wird festgelegt, welche Takte auf Druck und welche besser auf
Zug gespielt werden. AnschlieBend geht TOCCATA nacheinander die Noten
durch und sucht sich die Taste, auf der diese Note bei Druck bzw. Zug liegt.
Dabei sucht toccata zuerst auf der der Tonart entsprechenden Hauptreihe.
Wenn sich der benétigte Ton hier nicht findet, sucht TOCCATA in den benach-
barten Reihen. Sollte sich der gesuchte Ton auch nicht auf der entferntesten
Reihe finden, Gbergeht toccata diesen Ton und meldet diesen (zusammen mit
anderen Problemfallen) am Ende der Transkription.

Um aus der eingegebenen Stimme eine Griffschrift zu erstellen, klicken Sie den
MenuUpunkt STIMME ® TABULATURTRANSKRIPTION ® STEIRISCHE HARMONIKA an.
Es erscheint ein Dialogfenster (Abb. 8-17), in welchem Sie alle erforderlichen

Tabulaturtranskription fiir Steirische Harmonika x|
-~ QUELLE
LD ¥ Autkuation ¥ Lieckent
' ganze Stimme s 7 Akkoudspmbole
CTake 1 i’l i ¥ Sonstige
_ itung (Transkript
=
Begietung: [<x17n ] [SRETRAT =]
Begleitungsschrift: Arial 12 Schiift Sndem ===
Darstellungsvaiiante: [Klassisch 1 (3.+4. Fisihe: Doppelkievze vorangestell] =
*P o
Instumentenstimmung: [5G C F B =] Instumentendefinition
- ZIEL (esstellte Tabulatur)
 inneus Stimme schisben
~ vothandene Noten sndem
 inStimme | =] ebTa sw,aﬂsaﬂ
¥ automatische Formatierung mit | Transkription -
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Abb. 8-17: Tabulaturtranskription Steirische Harmonika

Angaben zur Umsetzung in Griffschrift machen kénnen. Genauere Informatio-
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nen zu diesem Dialog finden Sie unter “Steirische Harmonika"” auf Seite 68. Im
Augenblick wollen wir uns darauf beschranken, in der Mitte des Dialogs in der
Liste der Darstellungsvarianten etwas zu stébern: Gehen Sie die Eintrage durch
und prufen Sie in der Vorschau neben der Auswahlliste, welche der Notations-
varianten lhnen gelaufig ist. Die Vorschau zeigt die Notation der ersten bis
vierten Reihe des Instruments.

Nun mussen wir noch festlegen, fur welche Instrumentenstimmung Sie die
Noten umsetzen wollen. Dazu steht lhnen die Auswahlliste ,Instrumenten-
stimmung” zur Verfligung. Diese Liste umfasst bei Programmauslieferung die
gebrauchlichsten Stimmungen fir dieses Instrument. Sie kdnnen diese Liste
um eigene Instrumente erweitern oder auch bestehende Instrumente modifi-
zieren. (Siehe auch EXTRAS ® INSTRUMENTENDEFINITION ® STEIRISCHE HARMO-
NIKA).

Die ausgewahlte Instrumentenstimmung legt fest, in welchen Reihen das tran-
skribierte Stuck erscheint. Wenn wir z.B. fur die Studentenpolka ein G-C-F-B
Instrument auswahlen, so wird der erste Teil auf der 2. Reihe und der zweite
Teil auf der 3. Reihe notiert werden. Bei Auswahl eines (eher fiktiven) Instru-
ments mit den Reihen in der Stimmung D-G-C-F wirden die Teile auf der 3.
und 4. Reihe erscheinen.

In welcher Tonart das Stlck beim Spielen spater erklingt, hangt natirlich von
der Stimmung des ausfuhrenden Instruments ab. Sie kénnen deshalb in der
Transkription beliebige Instrumente verwenden - sie missen nur zu den Tonar-
ten der Stlicke passen.

Bei der Transkription kann fur die Steirische Harmonika auch eine Begleitung
eingetragen werden. Im Dialog Abb. 8-17 haben wir dazu fiur die vorkommen-
den Taktarten WechselbaBbegleitungen ausgewahlt (Details siehe “Steirische
Harmonika” auf Seite 68.).

Wir schlieBen nun den Dialog mit der ,OK"”-Taste und es erscheint eine neue
Stimme mit den transkribierten Noten. Das Aussehen hangt dabei von der
gewahlten Darstellungsvariante ab. In Abb. 8-18 sehen Sie die ersten Takte in
der Variante ,Modern 4".

7 = I| T: | L ‘ A ;d‘ d‘l £
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Abb. 8-18: Transkription flr Steirische Harmonika in ,,Modern 4*
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Abzweigung ,,Schwyzeroérgeli”

Diese Abzweigung beschaftigt sich mit der Tabulaturtranskription ,,Schwyzer-
orgeli”. Aufgrund der unterschiedlichen Struktur der diatonischen Instru-
mente wurde fur jedes Instrument eine eigene Abzweigung in dieser
Entdeckungsreise vorgesehen. Unsere Wege treffen sich wieder in “Treffpunkt
Nachbearbeitung (alle Instrumente)” auf Seite 196..

Normalerweise besitzt ein Stick auch eine Bassbegleitung. Da wir bisher erst
die Melodie geschrieben haben, geben wir fur die ersten Takte noch die Bass-
begleitung ein. Wir stellen uns dazu auf die erste Note im zweiten Takt (also
direkt hinter das Wiederholungszeichen) und wechseln in den Akkordeingabe-
modus. Dies erreichen wir durch Driicken der Tastenkombination [&]+[K]
(oder auch tUber den Modusschalter in der Toolbar). Es erscheint ein rotes Ein-
gabezeichen auf der ersten Zahlzeit, und wir kénnen durch Dricken der
Tasten [&]+[F] und den ersten Akkord (mit Bass) setzen. Durch Driicken
der springen wir nun auf die zweite belegte Zahlzeit und geben dort
mit der Taste den zweiten Akkord (ohne Bass) ein. Ein Druck auf die
bringt uns an das Ende des Taktes; hier geben wir den letzten Akkord
ein. Bendtigen wir die , 7" fur den Septimakkord, so dricken wir auf die Taste
[7]. Auf diese Weise kdnnen wir die Begleitung eingeben. Abb. 8-19 zeigt das

) A, o ™ o o N N | | | -
- EF s e ey b e
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Abb. 8-19: Anfang der Studentenpolka mit Begleitung
fir die Transkription fir Clubmodell

Ergebnis der Arbeit fur den Anfang des Tanzes.

Zur Erstellung einer Tabulatur fur Schwyzerorgeli analysiert TOCCATA nach-
einander Takt fur Takt die Harmonik der eingegebenen Melodie. Anhand die-
ser Analyse wird festgelegt, welche Takte auf Druck und welche besser auf Zug
gespielt werden. AnschlieBend geht TOCCATA nacheinander die Noten durch
und sucht sich die Taste, auf der diese Note bei Druck bzw. Zug liegt. Dabei
sucht TOCCATA zuerst auf der der Tonart entsprechenden Hauptreihe. Wenn
sich der bendétigte Ton hier nicht findet, sucht TOCCATA in den benachbarten
Reihen. Sollte sich der gesuchte Ton auch hier nicht finden, Gbergeht TOC-
CATA diesen Ton und meldet diesen (zusammen mit moéglicherweise anderen
Problemfallen) am Ende der Transkription.

Um aus der eingegebenen Stimme eine Griffschrift zu erstellen, klicken Sie den
MenUpunkt BEARBEITEN ® TABULATURTRANSKRIPTION ® SCHWYZERORGELI an. Es
erscheint ein Dialogfenster (Abb. 8-17), in welchem Sie alle erforderlichen
Angaben zur Umsetzung in Griffschrift machen kénnen. Genauere Informatio-
nen zu diesem Dialog finden Sie unter “Schwyzerérgeli” auf Seite 74.. Im
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Tabulaturtranskription fir Schwyzerorgeli 21
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Abb. 8-20: Tabulaturtranskription Schwyzerérgeli

Augenblick wollen wir uns darauf beschranken, in der Mitte des Dialogs in der
Liste der Darstellungsvarianten zu besichtigen. Dort legen Sie das Aussehen
des Zeilensystems fest.

Nun mussen wir noch festlegen, fur welche Instrumentenstimmung Sie die
Noten umsetzen wollen. Dazu steht lhnen die Auswahlliste ,Instrumenten-
stimmung” zur Verfligung. Diese Liste umfasst bei Programmauslieferung die
gebrauchlichste Stimmung fiur dieses Instrument. Sie kdnnen diese Liste um
eigene Instrumente erweitern oder auch das bestehende Instrument modifi-
zieren (siehe auch EXTRAS ® INSTRUMENTENDEFINITIONEN ® SCHWYZERORGELI).

Da die Tonart der Studentenpolka zur eingestellten Instrumentenstimmung
passt, konnen wir diesen Dialog nun mit der OK-Taste abschlieBen. Es
erscheint eine neue Stimme mit den transkribierten Noten. Das Aussehen
hangt dabei von der gewahlten Darstellungsvariante ab. In Abb. 8-18 sehen

| , |
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Abb. 8-21: Anfang der Studentenpolka mit Begleitung

Sie die ersten Takte.

Hatte die Stimmung des Tanzes nicht zu unserem Instrument gepasst, so hat-
ten wir Gber BEARBEITEN ® TRANSPOSITION (Details dazu siehe “Transponieren”
auf Seite 66) die Noten entsprechend anpassen kénnen.
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Abzweigung ,,Clubmodell”

Diese Abzweigung beschaftigt sich mit der Tabulaturtranskription ,Clubmo-
dell”. Aufgrund der unterschiedlichen Struktur der diatonischen Instrumente
wurde fur jedes Instrument eine eigene Abzweigung in dieser Entdeckungs-
reise vorgesehen. Unsere Wege treffen sich wieder in “Treffpunkt Nachbear-
beitung (alle Instrumente)” auf Seite 196..

Normalerweise besitzt ein Stiick auch eine BaBbegleitung. Da wir bisher erst
die Melodie geschrieben haben, mussen wir fur eine sinnvolle Clubmodell-
Transkription nun noch die Bassbegleitung eintragen. Anhand dieser Beglei-
tung ermittelt TOCCATA in der Transkription die Balgfihrung. Wir stellen uns
dazu auf die erste Note im zweiten Takt (also direkt hinter das Wiederholungs-
zeichen) und wechseln in den Akkordeingabemodus. Dies erreichen wir durch
Dricken der Tastenkombination [&]+[K] (oder auch tiber den Modusschalter
in der Toolbar). Es erscheint ein rotes Eingabezeichen auf der ersten Zahlzeit,
und wir kénnen durch Driicken der Tasten [&]+[F] und [F] den ersten Akkord
(mit Bass) setzen. Durch Driicken der springen wir nun auf die zweite
belegte Zahlzeit und geben dort mit der Taste den zweiten Akkord (ohne
Bass) ein. Ein Druck auf die bringt uns an das Ende des Taktes; hier
geben wir den letzten Akkord ein. Benétigen wir die ,, 7" fur den Septimak-
kord, so driicken wir auf die Taste [7]. Auf diese Weise kdnnen wir die Beglei-
tung eingeben. Abb. 8-19 zeigt das Ergebnis der Arbeit fur den Anfang des
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Abb. 8-22: Anfang der Studentenpolka mit Begleitung

Tanzes.

Zur Erstellung einer Tabulatur fur Clubmodell analysiert TOCCATA nacheinan-
der Takt fur Takt die Begleitung. Anhand dieser Analyse wird festgelegt, wel-
che Takte auf Druck und welche besser auf Zug gespielt werden. AnschlieBend
geht TOCCATA nacheinander die Noten durch und sucht sich die Taste, auf der
diese Note bei Druck bzw. Zug liegt. Dabei sucht TOCCATA zuerst auf der der
Tonart entsprechenden Hauptreihe. Wenn sich der benétigte Ton hier nicht
findet, sucht TOCCATA in der benachbarten Reihe bzw. der Hilfsreihe. Sollte
sich der gesuchte Ton nicht finden, Ubergeht TOCCATA diesen Ton und meldet
diesen (zusammen mit anderen Problemfallen) am Ende der Transkription.

Um aus der eingegebenen Stimme eine Griffschrift zu erstellen, klicken Sie den
MenUpunkt STIMME e TABULATURTRANSKRIPTION e CLUBMODELL an. Es
erscheint ein Dialogfenster (Abb. 8-17), in welchem Sie alle erforderlichen
Angaben zur Umsetzung in Griffschrift machen kénnen. Ausfuhrliche Informa-
tionen zu diesem Dialog finden Sie unter Kap. 5.7. Im Augenblick wollen wir
uns darauf beschranken, die zur Verfiigung stehenden Instrumentenstimmung
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Tabulaturtranskription fiir Harmonika Clubmodell 21
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Abb. 8-23: Tabulaturtranskription Clubmodell

zu besichtigen. Diese mit ,Instrumentenstimmung” bezeichnete Liste umfasst
bei Programmauslieferung die gebrauchlichsten Stimmungen fur dieses Instru-
ment. Sie kdnnen diese Liste um eigene Instrumente erweitern oder auch das
bestehende Instrument modifizieren. Naheres dazu in “Clubmodell” auf
Seite 71.

Da die Tonart der Studentenpolka zu keiner der enthaltenen Instrumenten-
stimmungen passt, verlassen wir den Transkriptionsdialog (leicht frustriert)
und beschlieBen, die eingegebenen Noten zu transponieren. Wenn wir den
Tanz von F/B-Dur nach B/Es-Dur versetzen, kénnen wir mit dem entsprechen-
den Instrument die Transkription durchfihren. Dazu rufen wir die Funktion
BEARBEITEN ® TRANSPOSITION auf. In diesem Dialog stellen Sie nun ein, dass Sie
die ganze Stimme umsetzen wollen und als Starttonart (also im ersten transpo-
nierten Takt) B-Dur erscheinen soll. Da wir keine neue Stimme anlegen wollen,
kreuzen wir die Option , vorhandene Noten andern” an und wahlen als Trans-
positionsrichtung ,nach unten”. Die Eingaben sind in Abb. 8-24 dargestellt.
Genauere Informationen zur Transposition finden Sie im Kap. 5.6. SchlieBen
Sie nun den Dialog mit der OK-Taste ab. Es erscheint die transponierte Stimme
in B und Es-Dur.

Nun kénnen wir uns endlich der Transkription zuwenden. Wir rufen wieder
den Dialog zur Transkription des Clubmodells auf (BEARBEITEN ® TRANSKRIP-
TION ® HARMONIKA CLUBMODELL), stellen das passende Instrument ein und
wahlen die gewinschte Begleitschreibweise aus. Durch SchlieBen des Dialogs
erscheint eine neue Stimme mit den transkribierten Noten. Das Aussehen
hangt dabei von der gewahlten Darstellungsvariante ab. In Abb. 8-18 sehen
Sie die ersten Takte.
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Abb. 8-24: Transposition der Noten
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Abb. 8-25: Anfang der Studentenpolka mit Begleitung

Treffpunkt Nachbearbeitung (alle Instrumente)

Bei der Transkription bestimmt TOCCATA taktweise aufgrund der Toéne die
Harmonien und ermittelt daraus die Balgfiihrung (Zug und Druck). Je nach
Komplexitat des Musikstlckes kann es vorkommen, dass die Harmonien nicht
eindeutig sind. In diesem Fall und auch aus anderen, spieltechnischen Griinden
kann eine Anderung der Balgfiihrung sinnvoll sein.

Dazu stehen lhnen far Transkriptions-Stimmen in der Toolbar einige Funktio-
nen zur Verfigung (Abb. 8-26).Sie konnen diese Funktionen mit der Maus aus-

byt b b=t &b Oy [
Abb. 8-26: Nachbearbeitungsfunktionen fiir Transkriptionsstimmen

I6sen oder auch Uber Tastenkombinationen. Damit sind Sie in der Lage, die
gewlnschten Anderungen schnell umzusetzen.

byt Aktuelle Zahlzeit wird auf Druck gespielt. +
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4 Aktuelle Zahlzeit wird auf Zug gespielt. +
=4 Aktueller Takt wird auf Druck gespielt. +
A Aktueller Takt wird auf Zug gespielt. +

Alternativen Griff fir den aktuellen Ton wahlen (sofern
9  mehrere Griffvarianten auf dem eingestellten Instrument +
vorhanden sind)
Darstellungsform fur die 3. und 4. Reihe andern. (Diese
B Funktion steht nur bei transkribierten Stimmen fir Steirische
Harmonika zur Verfligung.)

Fur weitere Anderungen - wie zum Beispiel Bassldufe - kénnen Sie einfach die
Symbole der transkribierten Stimme andern. Dazu rufen Sie die Parameter des
aktiven (roten) Symbols Uiber den MenUpunkt SYMBOL ® PARAMETER auf (oder
tber die Taste [=]) und koénnen dort alle gewtinschten Anderungen durch-
fuhren.

Besichtigung

Nach Erstellung der Griffschrift, soll das Ergebnis nun zu Papier gebracht wer-
den. Dazu wird ein sog. Layout erstellt. Dabei wird entscheiden, wieviele und
welche Takte pro Zeile geschrieben werden, wie groB3 die Zeilenabstdande sein
sollen und ob eine Uberschrift gesetzt werden soll.

Dies geschieht im Aufruf der Funktion LAYOUT e LAYOUT ERSTELLEN. Es
erscheint ein aus aus vier Karteikarten bestehender Dialog. Die Details dazu
sind im Handbuch Kap. 6.1 beschrieben; hier wollen wir nur auf das Nétigste
eingehen: Auf der ersten Karteikarte vergeben Sie einen Namen fur das Lay-
out (unter diesem wird dann der Karteireiter auf dem Hauptbildschirm
beschriftet), auf der zweiten Seite verstellen Sie nichts (nehmen jedoch wahr,
dass hier im Standardlayoutbogen ,Einstimmig” die Stimme ,Studenten-
polka” verwendet wird), und auch auf der dritten und vierten Karteikarten-
seite missen aktuell keine Anderungen eintragen werden. Mit der ,OK"-Taste
verlassen Sie den Dialog, und es erscheint ein Blatt mit den auf Zeilen verteil-
ten Noten der Studentenpolka. Wenn Sie diesen ersten Vorschlag der Automa-
tik andern wollen, empfiehlt sich die Funktion LAYOUT ® UMBRUCH UBERSICHT
(aufgrund der Zuordnung auch gerne als [Ffi]-Fenster bezeichnet). In dieser
Ubersicht kénnen Sie - besonders bei langeren Werken interessant - mehrere
Seiten Uberblicken und wissen damit rasch, wie sich Umbruchanderungen auf
die folgenden Seiten auswirken. Die Bedeutung und Bedienung der Tasten ist
in Kap. 6.2 ausfuhrlich beschrieben.
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Anderungen am (prinzipiellen) Zeilenabstand, kénnen Sie tber den Layoutbo-
gen vornehmen. Dazu stellen Sie sich auf einen beliebigen Takt und rufen die
Funktion LAYOUT ® LAYOUTBOGEN ANDERN (bzw.[F9]) auf. Hier kdnnen Sie Uber
die Eingaben zum Abstand der Zeilen (Spalte in der Tabelle) bzw. dem
Abstand unter dem System (Eingabezelle oberhalb der Tabelle) den Platzbe-
darf einstellen.

Zum Abschluss kénnen Sie nun noch die Uberschrift (iber das Werk setzen. Dies
geschieht durch einen sog. Textblock den Sie mit der Funktion LAYOUT ® TEXT-
BLOCK EINFUGEN (bzw. [F8]).
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8.7 Spaziergang ,, Zusammenfiihren”

In diesem kleinen Spaziergang besichtigen Sie das Zusammenfuhren von Stim-
men. Dabei werden zwei einzeln geschriebene Stimmen in einer gemeinsamen
Systemzeile zusammengefaBt, um diese dann z.B. transkribieren zu kénnen.

Nehmen wir an, dass lhnen die Noten wie in Abb. 8-27 vorliegen. Zunachst

e

Abb. 8-27: Vorlage ,, Geburtstagspolka”

mussen Sie die beiden Stimmen in TOCCATA erfassen.

Das genaue Vorgehen zur Eingabe soll hier nur kurz skizziert werden. Sollte
Ihnen dieser Teil der Reise zu schnell gehen, so werfen Sie bitte einen Blick in
die friheren Entdeckungsreisen.

Legen Sie ein neues Werk an (DATEI ® NEU), geben im Verlauf der abgefragten
Dialoge der Stimme einen sinnvollen Namen und dem Takt die beiden Kreuz-
vorzeichen und als Metrum den 2/4-Takt.

Beginnen Sie nun fur die erste Stimme mit der Eingabe:
@@@@
etc.

Nach kompletter Eingabe dieser ersten Stimme legen Sie nun eine neue
Stimme an (STIMME e NEU). Es erscheinen die Stimmenparameter der neuen
Stimme. Tragen Sie dort wieder einen Namen fur die Stimme ein, und wahlen
Sie aus der Vorlagenstimmen-Liste die eben geschriebene Stimme aus (beim
Schreiben werden dann die Taktzéhlung und die Taktstriche aus der Vorlagen-
stimme GUbernommen). Nach den Stimmenparametern erscheinen die Taktpa-
rameter des ersten Taktes der neuen Stimme. Tragen Sie hier die Vorzeichen
ein (das Metrum wurde aufgrund der Vorlagenstimmeninformation schon
Ubernommen) und beenden Sie den Dialog mit dem Schalter , Noteneingabe
beginnen”.

Sie kdnnen nun die Noten der zweiten Stimme erfassen. Die Tastenfolge ist
dabei (F] (4] [F] (5] (G] (F] (4] [D] (F] (H] (5] (K] [L] (4] [H] (H] [eerteste] D] (O]
(0] etc.
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Nach der vollstdndigen Eingabe der zweiten Stimme haben Sie nun die Daten
gemaB der Vorlage erfaBBt. (Dieser Stand ist in der Datei POLKAO1.TOC im
Unterverzeichnis der ENTDECKUNGSREISE7 gespeichert).

Wir wollen nun die zweite Stimme zur ersten hinzufugen. Dabei ist entschei-
dend, ob die zweite Stimme als eigene Ebene zur ersten hinzugefugt werden
soll, oder ob die beiden Stimmen ,verschmelzen” sollen.

Im ersten Fall blieben die beiden Stimmen optisch unterscheidbar, jede Ebene
hatte ihren eigenen Hals, und die Halse wirden gemaf der Einstellungen in
unterschiedlichen Richtungen notiert. Eine solche Darstellung wiirde man z.B.
wahlen, um Einzelstimmen in Partituren platzsparend darzustellen. Um dieses
Ergebnis herzustellen, markieren Sie ein Element der zweiten Stimme, 6ffnen
den Dialog BEARBEITEN ® KOPIEREN/AUSSCHNEIDEN und wahlen dort den Ein-
trag ,Stimme"” aus (siehe Abb. 8-28).SchlieBen Sie den Dialog durch Drlcken

Kopieren / Ausschneiden 1Ol x|
" Elemente: markierter Bereich

" Takte mit markierten Elemente

" Takthereich I1 8 ﬂ

B3 Kopieren I ¥ Ausschneiden | Abbrechen |

Abb. 8-28: Markieren einer ganzen Stimme

des Schalters ,Kopieren”. Nun ist die gesamte Stimme in der programmeige-
nen Zwischenablage. Wechseln Sie nun in die erste Stimme und wahlen Sie aus
dem MenU BEARBEITEN ® EINFUGEN. Es erscheint der in Abb. 8-29 dargestellte

(o x|
Inhalt der Zwischenablage
1 Stimme
Stimme
" Stimme als neue Stimme in'Werk aufnehmen
= Stimme in aktuelle Stimme als neus Ebene aufmemen: | Ebenen +1 =
EE 1 f
Ebenen +2
Ebenen +3
Anzahl der Einfligunger: |1 3: € ervielfacht" die Zwischenablage
Alz eigenstandige Kopie einfligen I Alz Referenz einfligen Abbrechen Hilfe

Abb. 8-29: Einfligen einer Stimme
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Dialog. Die Aufklappbox erméglicht Ihnen das Einfiigen der Stimme aus der
Zwischenablage in die aktuelle Stimme als neue Ebene. Stellen Sie dort , Ebe-
nen +1” ein. Die Ebenen der einzufligenden Stimme werden entsprechend um
eins erhoht. Damit werden in unserem aktuellen Fall alle Noten der Stimme
auf der Ebene 2 eingefugt.

Das Ergebnis sind viele Noten in der Zeile, die durch Formatierung noch in
Ordnung gebracht werden missen. Offnen Sie dazu den Dialog BEARBEITEN
NACHFORMATIEREN. Normalerweise kénnen Sie die vorgeschlagenen Angaben
unververandert bestdtigen und Sie erhalten das in Abb. 8-30 dargestellte

43— u B ‘5 5 :E 5 B —
S —— ; — ] AN = Hf_l S
\vu y 3 y 3 o u I f  — i i f . . |5 5 i |

Abb. 8-30: Zusammengefihrte Stimme auf getrennten Ebenen

Ergebnis. (Dieser Stand ist in der Datei POLKA02.TOC im Unterverzeichnis der
ENTDECKUNGSREISE7 gespeichert).

Im zweiten Fall (der ,Verschmelzung”) wirden alle Noten auf einer Ebene
notiert. Damit bekommen alle Noten einer Zahlzeit einen gemeinsamen Hals.
Beim Einfligen der Noten in die erste Stimme wurden Sie dafur in Abb. 8-29
die Einstellung ,Ebenen belassen” wahlen. Damit werden die Ebenen zusam-
mengefuhrt. Das Notenbild besitzt jedoch noch die Informationen zur Balken-
ziehung beider Stimmen und durch die Nachformatierung mussen diese
vereinheitlicht werden. Offnen Sie dazu den Dialog BEARBEITEN ® NACHFOR-
MATIEREN und geben Sie in den Nachformatierungsoptionen an, dass Akkord-
halskonflikte automatisch beseitigt werden sollen (siehe Abb. 8-31).Das
Notenbild sieht nun schon fast perfekt aus - lediglich an den Stellen, an denen
Noten unterschiedlicher Notenwerte zusammengeschlossen wurden und Pau-
sen Ubernommen wurden, kommt es noch zu Problemen. Die Pausen unterbre-
chen dabei die Balkensetzung und koénnen einfach geléscht werden. Beim
Aufeinandertreffen von Noten unterschiedlicher Werte mussen wir die lange-
re Note von Hand anpassen. Dazu andern wir in den Notenparametern den
Notenwert. Das Ergebnis ist in Abb. 8-32 dargestellt. (Dieser Stand ist in der
Datei POLKA03.TOC im Unterverzeichnis der ENTDECKUNGSREISE7 gespei-
chert). Eine solche Stimme bildet z.B. den Ausgangspunkt fur eine Transkrip-
tion.
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| Set 1 Set 2 | Eingabe | Schlagzeug

- [y Hals
= markierten Bereich EI == Balken

" Balkeniichiung
& Takte |1' ﬂ x Balkenformatierung waag.
& Balkenformatierung 1
x Balkenformatierung 2
" Verbalkung auf Standard 1
x Yerbalkung auf Standard 2
o Verbalkung fiir suftakte

Transkription

dkkordhalskonflkte beseitigen———

I Akkarden tragt nur die
unterste/oberste Mote die Information
iber die Halz/Balkenform: die
Halsrichtung izt einheitlich. [Mach
dem Zuzammenfiigen von Stimmen
nicht immer einheitlich]

i +=+ Flatz

H ‘ Fallizgion
i & Pausen
i~ Phrasierung
- > Tabulatur

- % Spere

B8 Sonderformatienungen

¥ ausgewahlt

o [ e [ e [ )

Abbrechen |

&) Wenn kein SET gedriickt ist, werden die Fromatierungsinformationen richt dauerhaft LUibernommen

Abb. 8-31: Formatierungsoptionen fur das Zusammenfihren von Stimmen auf einer
Ebene

¥
i
lijj
ERT
I
r

. ==
I - —— = [

Abb. 8-32: Ergebnis des Zusammenfihrens von zwei Stimmen auf einer Ebene nach
der Nachbearbeitung und -formatierung
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8.8 Entdeckungsreise ,Riicktranskription”

Die Umwandlung von Griffschrift in Klangschrift wird in TOCCATA als Rick-
transkription bezeichnet. Auf dieser Entdeckungsreise wollen wir eine Griff-
schrift erfassen und diese dann in eine Klangschrift umsetzen.

Die Vorlage, die wir uns fur dieses Vorhaben aussuchen, ist in Abb. 8-33 darge-

Abb. 8-33: Vorlage fir Griffschrift-Entdeckungsreise

stellt. Dabei handelt es sich um eine klassische Griffschriftnotation. Naturlich
lassen sich auch andere Schreibweisen umwandeln - wichtig ist jedoch, dass Sie
die jeweilige Schreibweise kennen und die dritte und vierte Reihe der Griff-
schrift eindeutig zuordnen kénnen.

Um die in Abb. 8-33 dargestellte Quelle zu erfassen, legen wir ein neues Werk
an (DATEI ® NEU). In den abgefragten Dialogen kénnen Sie Informationen ein-
tragen; wichtig ist, dass Sie im 4. Schritt (Taktparameter) das Metrum (3/4) und
als Notenschlussel ,,Harmonika (Steirische)” auswahlen (siehe Abb. 8-34). Soll-
ten Sie die Rucktranskription fur ein anderes Instrument vorhaben, wahlen Sie
entsprechend einen anderen Eintrag aus. Wichtig ist: Optisch unterscheidet
sich das Notenbild bei den unterschiedlichen Schltsseln der Instrumente nicht -
fur die spater aufgerufene Rucktranskription dient jedoch dieser Schlissel als
Information, um welchen Instrumenttyp es sich handelt.

Mit dem SchlieBen des Dialogs (,Noteneingaben beginnen”) erscheint nun auf
dem Bildschirm eine leere Notenzeile mit dem Harmonikaschlussel. Standard-
maBig ist als Tastaturbelegung die ,positionsrichtige” Belegung aktiviert. Sie
kénnen mit dieser Belegung arbeiten oder auch auf die Griffschriftbelegung
umschalten. Dieses Umschalten ist in Abb. 8-35 dargestellt. Damit werden den
drei Buchstabenreihen und der Zahlenreihe die vier Reihen der Harmonika
zugeordnet (die Belegung wird immer auf der online-Tastatur dargestellt.
Sollte diese nicht dargestellt sein, so kédnnen Sie mit der Taste diese in die
Anzeige rufen). Je mehr Téne in der dritten und vierten Reihe geschrieben
werden mussen, desto mehr bietet sich diese Tastaturbelegung an. Die fol-
gende Erklarung basiert auf dieser Tastaturbelegung fr Harmonika.
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Abb. 8-34: Einstellungen fiur die Eingabe einer Griffschrift

|1DD% 'l

\ Noteneingabe

- f# pos-richtig -

cleer - leet

=E8

Tastaturlayout schliisselrichtig

Tastaturlayout positionsbezogen

lauten fir die ersten Takte: [Leertaste] [Leerteste] [T]
Leertaste @ [I] Ende Leertaste:
I] Leertaste] .
(Das gleiche Ergebnis kénnen Sie auch in der klassischen Tastaturbelegung

erreichen: -@M@IM@.M.@@B..
(G] [0] (4] [G] [ceertaste] [D] [G] [Leertaste] [D] [H] [eertaste] [F

6]+ ]

Leertaste
Leertaste

[GD).

Il Schlageeug

‘ ﬁ Tabulatur (Harmunika)\ ‘

¢

Abb. 8-35: Umschaltung der Tastaturbelegung
Nun kénnen wir mit der Erfassung der Noten begmnen Die Tastatureingabe

Dabei haben wir die Noten geschrieben. Um den Balgstrich kimmern wir uns
geschickterweise in einem zweiten Durchgang. Dazu springen wir zur ersten
Note und dricken die Taste [Q] (in der Tastaturbelegung fur Griffschrift) bzw.
die Tastenkombination [&] + (auf der Schreibmaschinentastatur). Mit der
Taste [=] kénnen Sie nun zur nachsten belegten Zahlzeit springen und dort
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wieder mit der Balgstrichtaste den nachsten Strich setzen. Auf diesem Weg
werden nun die Balgstrichinformationen fir die ganze Stimme erganzt.
Danach ist die Quelle komplett erfaBt, und wir kbnnen uns mit der Rucktrans-
kription beschéaftigen.

Dazu rufen Sie den Dialog BEARBEITEN ® TRANSKRIPTION ® RUCKTRANSKRIPTION
auf. Es erscheint der in Abb. 8-36 dargestellte Dialog (in diesem Fall fur steiri-

Riicktranskription ﬂl‘

— QUELLE
Stimme 1

{* ganze Stimme

i Takte ﬂ

— Bearbeih

[

g [Transknption)

Instrument  Steirische Harmonika
Instrumentenstimmung IA DGC j Instrument beschreiben |

~ ZIEL

& in neus Stimme schreiben

¢ vorhandene Moten Sndern

¢~ in Stimme | Landler tranz j ab Takt |S1,3333 ﬂ
¥ automatizche Farmatierung mit ISeH ﬂ
ok | ebbechen | Schicten | tite |

Abb. 8-36: Dialog zur Ricktranskription

sche Harmonika).

Mit der Auswahl! des Instruments entscheiden Sie sich fur die Tonart, in die die
Griffschrift Ubertragen wird. Durch die Auswahl des entsprechenden Instru-
ments ersparen Sie sich eine evtl. sonst noch nachtraglich durchzufuhrende
Transposition. Fur das aktuelle Beispiel entscheiden wir uns fur das Instrument
mit der Stimmung ADGC (um daran gleich eine Besonderheit der Vorzeichen-
vergabe zu erklaren).

Durch SchlieBen des Dialogs mit der OK-Taste erfolgt die Transkription, und es
erscheint eine neue Stimme mit der Klangschrift (Abb. 8-37). Dort sind alle
Vorzeichen als individuelle Vorzeichen vor den Noten eingetragen. Am Zeilen-
anfang stehen keine Vorzeichen.

Um eine bessere Ubersichtlichkeit herzustellen, markieren wir eine Note im
ersten Takt und rufen die Taktparameter (TAKT ® PARAMETER) auf. Dort stellen
wir bei den Vorzeichen 2# ein und schlieBen den Dialog wieder. Diese werden
nun am Zeilenanfang dargestellt - die Vorzeichen vor den Noten sind aber
noch immer zu sehen. Um diesen nun auf den Leib zu ricken, rufen wir tber
Bearbeiten ¢ Nachformatieren den Formatieren-Dialog auf und aktivieren
unter Sonderfunktionen den Eintrag ,Uberfliissige Notenvorzeichen entfer-
nen” (siehe Abb. 8-38).
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Abb. 8-37: Ergebnis der Ricktranskription (ohne Nacharbeit)

2x

Transkriptian

I Set1 Set 2 | Eingabe | Schlagzeug

Iy Hals
o= Balken
=+ Flatz

‘ Fallizgion

£ markierten Bersich

& Takte 1- ﬂ

1 Pausen
= ~= Phrasierung
r~Uberfllissige Motenvorzeichen entfemen— T abulatur
Entfernt wisderholte oder aufgrund % Speme

von Zelenvorzeichen gesetzte
Vorzeichen! M ach dem Setzen von
Zellenvorzeichen [2.B. nach
FRiticktranskiiption] sinnvall

-2 Sonderfarmatienungen
: x Lapoutsymbols ins Konzept Ubernehmen

XK Referenzen auflasen

x MIDI-Anweizungen entfemen

1 q 1
x Spmbale von Referenzquelle Libermehmen
E x Spmbale auf Referenz Lbertragen

¥ ausgewahit

x| =]

Abbrechen |

o WWenn kein SET gedriickt ist, werden die Fromatierungsinformationen nicht daverhaft Libernommen

Abb. 8-38: Formatieren-Dialog mit Einstellung zur Entfernung
Uberflussiger Vorzeichen

Diese Funktion entfernt die Notenvorzeichen, und es ergibt sich das in Abb. 8-
39 dargestellte Ziel unserer Entdeckungsreise.

Hinweis: Far die Rucktranskription von Clubmodell-Griffschriftnoten muss
zuséatzlich die Begleitung eingegeben werden.
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Abb. 8-39: Ergebnis der Ricktranskription
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8.9 Entdeckungsreise ,, Zwiefacher”

Diese Entdeckungsreise fuhrt uns durch die Sehenswurdigkeiten eines volks-
musikalischen Stuckes mit standigem Metrumwechsel. Bei einem solchen Stuck
werden die verwendeten Metren am Anfang des Stlickes dargestellt; welcher
Takt in welchem Metrum steht, muss der Spieler an den geschriebenen Noten-
werten erkennen.

Die Reihenfolge der geschriebenen Metren am Anfang des Stiickes richtet sich
nach dem Stick - die Reihenfolge der Metrumbezeichnungen beschreibt dabei
die ersten Takte. Dies wird gleich wichtig werden.

Fur diese Entdeckungsreise wollen wir den Volksmusik-Zwiefachen ,Saulok-
ker” setzen (siehe Abb. 8-40 - Vorlage auch als PDF-Datei im Unterverzeichnis
ENTDECKUNGSREISEY). Dazu legen wir ein neues Werk an, eine neue Stimme

Saulocker
Zwiefacher
0) 1 I r‘ T —t T —1 — t ]
R g
[1, [l2.
/) = , I
§ i 1  —— I 1  — I T—r—t P —-i il — P S— 11

Abb. 8-40: Zwiefacher , Saulocker”

und die Parameter des ersten Taktes an. Dort tragen wir als Metrum den 2/4-
Takt ein. Nun beginnen wir mit der Noteneingabe und schreiben die beiden
ersten Noten durch Dricken der Tasten [D] [G]. Nun tragen wir das
zweite Metrum durch Driicken der Tasten [&] + [] (Komma-Taste) ein. Es
erscheint das Metrumzeichen, allerdings am Ende des Taktes - und wahrschein-
lich auch nicht im gewinschten 3/4-Aussehen. Letzteres 1aBt sich einfach durch
Driicken der Taste auf dem Ziffernblock der Tastatur korrigieren (dabei
andert sich der Zahler des Metrums; fir Anderungen am Nenner halten Sie die
[Strg]-Taste gedriickt und verwenden ebenfalls den NUM-Block der Tastatur).
Die Position des Metrumzeichens kénnen wir auch Uber die Tastatur veran-
dern: Die Taste [R] sorgt dafiir, dass das Zeichen an den Taktanfang springt,
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die genaue Ausrichtung kénnen wir noch mit den Tasten und [-] korrigie-
ren. Da wir aktuell das Metrumzeichen aktiv haben (es wird rot dargestellt),
beziehen sich alle Tastatureingaben auf dieses Symbol. Um nun wieder durch
Buchstabentasten neue Noten erzeugen zu kénnen, mussen wir wieder in den
Eingabemodus wechseln. Dies geschieht durch das Driicken der Taste [=].

Damit haben wir diesen ersten Takt geschafft und wir geben mit der Taste [_]
an, dass dieser nun komplett ist und wir im nachsten weiterschreiben wollen.

Die Tasten [Q] (D] [D] [eertaste] (D] [Leertaste] 0] fal-
len den nachsten Takt mit Noten, die Tastenkombination + [.] setzt den
richtigen Taktstrich an den Anfang des Taktes. Wirden wir nun eine weitere
Notentaste driicken, so wiirde diese auch in den Takt geschrieben werden. Die
letzte Metrumangabe ist namlich das 3/4-Metrum, welches wir an den Anfang
des ersten Taktes geschrieben haben. Wir missen deshalb wieder die Taste [ ]
bemuUhen, um mit dem nachsten Takt weiterschreiben zu kénnen.

Der nachste Takt entsteht durch das Driicken der Tasten D]
D] ) und wieder gefolgt von einem [],

denn es handelt sich wieder um einen 2/4-Takt.
Der néchste Takt ist ein 3/4-Takt und kann durch die Tasten erzeugt

[Leertaste] (D] [F] [4] [ceertaste] [D] [D] [eertaste] [A] [9] [F] [3] [eertaste] [D] werden.
Die weiteren Takte kdnnen analog zum eben beschriebenen Vorgehen belegt
werden. Layout und Umbruch kénnen dann wie in den anderen Entdeckungs-
reisen erzeugt werden.

Eingangs haben wir erwéhnt, dass die Reihenfolge bei der Angabe der Metren
wichtig ist. Im vorliegenden Fall hat alles unproblematisch geklappt. Das lag
daran, dass im Beispielstlick zunachst das kurze und dann das lange Metrum
angegeben wurde. Ware es umgekehrt gewesen, so hatten wir Schwierigkei-
ten gehabt, Takte mit dem langen Metrum zu setzen, denn das ,qgultige”
Metrum ware das kurze gewesen. In einem solchen Fall setzen Sie das Metrum-
wechsel-Symbol im ersten Takt erst, wenn Sie mit dem Schreiben des Zwiefa-
chen fertig sind!
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